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1. Zestawienie sprzetu AV

DOM PO
M-05_01

ilos¢

Gtosnik kierunkowy, technologia przystosowana do kierunkowego przetwarzania
dzwieku i zapewniajgca kontrolowang dyspersje sygnatu

Dedykowany wzmacniacz gto$nika kierunkowego

Player audio, wymiary maksymalne 10x15x2,5 cm,port USB-C, port LAN, mozliwos¢
synchronizacji wsadu poprzez LAN, mozliwos¢ zapetlenia odtwarzania i synchronizacji
odtwarzania pomigdzy wieloma playerami przez LAN.

Okablowanie i akcesoria montazowe

M-03_01; M-03_02; M-03_03

Giosnik do zabudowy, przetwornik 2", moc 5W, czutosé 86 dB (1W/1m), impedancja
80hm, pasmo 120 Hz - 20 kHz

Wzmacniacz mocy audio, klasa D, moc min. 2x8W/80hm, pasmo przenoszenia 20Hz-
20kHz (+/- 3dB), wejscie audio na ztaczach: RCA, minijack, zaciski, regulacja tonéw
wysokich i niskich, konstrukcja bezwentylatorowa

Player audio, wymiary maksymalne 16x15x2,2 cm, port LAN, port GPIO, analogowe
wyjscie foniczne, mozliwos¢ synchronizacji wsadu poprzez LAN, mozliwos¢ zapetlenia
odtwarzania i synchronizacji odtwarzania pomiedzy wieloma playerami przez LAN.

Czujnik zblizeniowy

Okablowanie i akcesoria montazowe

M-03_4

Monitor dotykowy 27", open frame, rozdzielczo$¢ 1920x1080, matryca VA lub IPS,
jasnos¢ min. 2560cd/m2, kontrast statyczny min. 3000:1, technologia dotykowa:
pojemnosciowa, min. 10 punktéw dotyku, katy wdzienia min. 178/178, wejscie HDMI

Player typu mini-PC, dysk SSD, procesor, pamie¢ i pozostate parametry zapewniajace
ptynnos¢ dziatania aplikacji, kompatybilny system operacyjny, wyjscie HDMI, porty USB i
LAN, player musi posiada¢ mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycja.

Okablowanie i akcesoria montazowe
BUD R

Mp-0.10_01

Monitor dotykowy 24", open frame, rozdzielczos¢ 1920x1080, matryca VA lub IPS,
jasnos$é min. 310cd/m2, kontrast statyczny min. 3000:1, technologia dotykowa:
pojemnosciowa, min. 10 punktéw dotyku, katy wdzienia min. 178/178, wejscie HDMI

Player typu mini-PC, dysk SSD, procesor, pamie¢ i pozostate parametry zapewniajgce
ptynnos¢ dziatania aplikacji, kompatybilny system operacyjny, wyjscie HDMI, porty USB i
LAN, player musi posiada¢ mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzgdzania
ekspozycja.

Okablowanie i akcesoria montazowe

Mp-0.10_02

Monitor 24", open frame, rozdzielczos¢ 1920x1080, matryca VA lub IPS, jasno$¢ min.
310cd/m2, kontrast statyczny min. 3000:1, katy wdzienia min. 178/178, wejscie HDMI

Player multimedialny, wymiary maksymalne 10x16x2,5 cm, wyjscie HDMI, port USB-C,
port LAN, mozliwos¢ synchronizaciji wsadu poprzez LAN, mozliwos¢ zapetlenia
odtwarzania i synchronizacji odtwarzania pomigdzy wieloma playerami przez LAN.

Okablowanie i akcesoria montazowe

E-1.3_01

Monitor dotykowy 27", open frame, rozdzielczos¢ 1920x1080, matryca VA lub IPS,
jasno$¢ min. 250cd/m2, kontrast statyczny min. 3000:1, technologia dotykowa:
pojemnosciowa, min. 10 punktéw dotyku, katy wdzienia min. 178/178, wejscie HDMI

Player typu mini-PC, dysk SSD, procesor, pamie¢ i pozostate parametry zapewniajgce
ptynnos¢ dziatania aplikacji, kompatybilny system operacyjny, wyjscie HDMI, porty USB i
LAN, player musi posiada¢ mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycja.

Okablowanie i akcesoria montazowe

E-1.3_02




Monitor dotykowy 19", open frame, rozdzielczos¢ 1280x1024, matryca VA lub IPS,
1 |jasno$é min. 310cd/m2, kontrast statyczny min. 1000:1, technologia dotykowa: 1
pojemnosciowa, min. 10 punktéw dotyku, katy wdzienia min. 178/178, wejscie HDMI
Player typu mini-PC, dysk SSD, procesor, pamie¢ i pozostate parametry zapewniajgce
ptynnos¢ dziatania aplikacji, kompatybilny system operacyjny, wyjscie HDMI, porty USB i
LAN, player musi posiada¢ mozliwos¢ integraciji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycja.

3 | Okablowanie i akcesoria montazowe 1
M-1.1_01

Wyswietlacz holograficzny (holobox) 24", wymiary zewnetrzne (szerokosé x gtebokosé x
1 | wysokosc): 59x47x38 cm +1 cm, rozdzielczos¢ 1920x1080, mini komputer oraz 1
podstawa podtogowa w zestawie

2 | Okablowanie i akcesoria montazowe 1
M-1.7_01

Projektor instalacyjny, rozdzielczos¢ natywna WUXGA (1920x1200), jasnosé 4000 ISO
lumendw (Swiatto biate i kolorowe), Zrédto Swiatta laserowe, wejscie HDBaseT,
sterowanie Ethernet (osobny port, nie wspétdzielony z HDBaseT), poziom gtosnosci w
standardowym trybie jasnosci: max. 39dB, w zestawie z obiektywem o wspdifczynniku
projekcji w zakresie min. 1.30 - 1.95:1 oraz pionowym przesunieciu obiektywu min. w
zakresie +95% (od srodka obrazu)

2 | Uchwyt do projektora umozliwiajacy regulacje ustawienia projektora 1

Player multimedialny, wymiary maksymalne 16x15x2,2 cm, wyjscie HDMI z obstugg
rozdzielczosci 4K, port LAN, port GPIO, analogowe wyjscie foniczne, mozliwos¢
synchronizacji wsadu poprzez LAN, mozliwos¢ zapetlenia odtwarzania i synchronizacji
odtwarzania pomiedzy wieloma playerami przez LAN.

4 | Okablowanie i akcesoria montazowe 1

STEROWANIE

1 | Przetgcznik sieciowy, min. 10 portéw RJ-45 2

Jednostka centralnego sterowania umozliwiajgca prace do 10 niezaleznych programdw,
minimum: SDRAM 512MB, flash 4GB, port LAN, slot karty pamieci, port magistrali
sterowniczej, 3 porty RS232, 8 portéw przekaznikowych, 8 portéw IR/serial, obstuga
protokotu BACnet/IP, montaz w standardzie rack.

3 | Okablowanie i akcesoria montazowe 1

2. Zestawienie osSwietlenia

a) Oswietlenie sufitowe, szynowe,
b) Oswietlenie gablot,

a)
W pomieszczeniach ekspozyciji oznaczonych na rzutach nalezy zastosowac oswietlenie ekspozycyjne, szynowe.
Parametry techniczne lamp:

Mocowanie: Adapter do szynoprzewodu

Regulacja strumienia Swiatta:

Analogowa 20-100%, manualna w kazdej oprawie realizowana poprzez regulacje pradu czipa LED
Analogowa przystosowana do czujnikdéw obecnosci (wigczenie narastajace, wytaczenie opadajace)
Zasilanie 220-240V AC/50-60Hz Klasa izolacji 1

Moc bierna cos¢ > 0.9 (Aktywne PFC)

Stopien ochrony IP20

Temperatura pracy od -15°C do +35°C

Kolor szyn i lamp: czarny
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Dodatkowe akcesoria optyczne:

1. Przystona ograniczajgca (klapki) z regulacjg obrotu (tilt) +20°-LM1
2. Przystona ograniczajgca ol$nienie (honeycomb) — L2

3. Przystona wydtuzajgca (owal) plame Swiatta-OV1

4. Przystona zmigkczajgca -1.6

5. Przystona zmiekczajgca (mleczna) -L12
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Oswietlenie do gablot nalezy wykonac w oparciu o system szynowy, pozwalajgcy na swobodne rozmieszczenie lamp LED
w gablocie. Parametry techniczne lamp:

Temperatura barwowa 3000K+/- 100K

Wspétczynnik oddawania barw CRI>95 +/-2

Moc 3-4W

Mozliwosé stosowania wymiennych optyk : od 8 do 36 stopni.
Strumien swietlny okoto 200Im

System wyposazony w mozliwosé regulacji natezenia Swiatfa.
Kolor: czarny

W gablotach pulpitowych nalezy zastosowa¢ poziomg szyne, mocowang na przedniej Sciance przestrzeni ekspozycyjnej,
tak aby lampy Swiecity w kierunku od obserwatora.

Do gablot stolikowych, przewidziane jest wykonanie konstrukcji typu bramka z szyn oswietleniowych. Po dwie
konstrukcje w przestrzeni gabloty. Lampy mocowane na szynach. Podczas kierowana lamp, nalezy uwazac aby nie
kierowac strumienia zbyt wysoko, w celu unikniecia zjawiska ol$nienia.

Wysoka gablota stojgca powinna mie¢ zainstalowane pionowe szyny od frontu gabloty (mocowanie w poszyciu gérnym i
dolnym podescie) lampy mocowane na dowolnej wysokosci w zaleznosci od potrzeb ekspozycii.



Gablota  Typ gabloty Typ os$wietlenia llo$¢ punktéw $wietlnych
E-1.7.01  pulpitowa Szyna pozioma 6
E-1.7.03  pulpitowa Szyna pozioma 5
E-1.3 .04  stolikowa bramki 12
E-1.3.06  pulpitowa Szyna pozioma 6
E-1.3.07  pulpitowa Szyna pozioma 8
E-1.3 01  stojgca Szyny pionowe 8
E-1.3. 05  pulpitowa Szyna pozioma 8
E-1.1.02  pulpitowa Szyna pozioma 8

3. Opis multimediow

Paramenty urzgdzen

Na wystawie planowane jest uzycie réznego typu urzadzer multimedialnych.

Podstawowymi urzadzeniami wyswietlajgcymi bedg monitory dotykowe oraz projektor multimedialny. Do zapewnienia
odpowiednich wrazen wizualnych niezbedne bedzie wykorzystanie urzadzen profesjonalnych i dedykowanych do
zastosowan muzealnych. Urzgdzenia te muszg mie¢ dostosowang jasnosc i rozdzielczosé do uwarunkowar panujgcych
w obiekcie. W stanowiskach w ktérych bedzie wymagana interakcja za posrednictwem dotyku, przewiduje sie
zastosowanie komputerdw klasy PC w obudowie umozliwiajgcej instalacje w miejscach tatwo dostepnych dla obstugi, a
zarazem niedostepne dla zwiedzajgcych. W przestrzeni, w ktérej przewidziana jest emisja audio, zostang zainstalowane
gtosniki strefowe audio oraz gtosniki przeznaczone do zabudowy. Na ekspozycji zostang zainstalowane niezbedne
elementy takie jak: odtwarzacze, wzmacniacze, jednostka centralna systemu sterowania. Sg to urzadzenia niezbedne do

prawidtowego funkcjonowania wystawy.

Do obstugi cafej wystawy przewidziane jest zastosowanie systemu prezentacji obrazu sktadajgcy sie z nastepujacych

urzadzen .



e Player - to urzadzenie sprzetowe na ktérym zainstalowane jest oprogramowanie odpowiedzialne za
wyswietlanie na ekranie lub projekcji obrazu, specjalnie przygotowane do pracy 24/24.
o Wyswietlacz - projektor i ekran.

Oprogramowanie spetia nastepujgce cechy :

e  aktualizowanie wyswietlanego obrazu on-line, bezposrednio przez WiFi, GSM, dyski wymienne na zasadzie
witéz/wyjmij (np. pendrive).

e Obstuga nastepujgcych standardéw: AVIMP4MPEG  1/2/4 (*mpg); Quick Time (*.mov),DivX
(*.DivX);Windows Media Video (*.wmv), obrazy statyczne (*.jpg, *.png, *.bmp, *.gif);pliki dZwiekowe: Windows
Media Audio (*.wma), MP3 (audio), (*.0gg), WAV

Szczegdtowe zestawienie produktdw wraz z podstawowymi parametrami opisane sg w zestawieniu produktowym.

Lokalizacja multimediow w czesci graficznej opracowania.

4. Opis kontentéw multimedialnych
DOM POETY

A)  M-05_01 Gtosnik kierunkowy

B) M-03_01; M-03_02; M-03_03 Gtosniki do zabudowy
W gtosnikach odtwarzane bedg nagrania archiwalne dostarczone przez Inwestora oraz nagrania lektorskie wykonane
przez Wykonawce. Minimum 15 minut profesjonalnego nagrania lektorskiego do dostarczenia przez Wykonawce.

C) M-03_4 Monitor dotykowy
W monitorze dotykowym zainstalowana zostanie aplikacja multimedialna. W ramach ktdrej prezentowane beda:

1. Multimedialne ksigzki (5 sztuk po minimum 10 stron) — z mozliwoscig przewracania stron.
2. Film archiwalny dostarczony przez Inwestora.
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D) Mp-0.10_01 monitor dotykowy
Aplikacja na temat stanu medycyny na poczatku XX wieku oraz w latach 20, 30 XX wieku, prezentujgca najbardziej
powszechne choroby i sposoby ich leczenia, wykorzystujgca fragmenty receptularza nalezgcego do doktora Wolskiego.

E) Mp-0.10_02 monitor pasywny
Film wykonany w technice animacji 2D z wykorzystaniem dokumentdw oraz zdje¢ archiwalnych streszczajgcy zyciorys
Antoniego Wolskiego przygotowany na podstawie materiatow dostarczonych przez Inwestora (Antoni Wolski
PREZENTACJA scenariusz), 3 minuty.

F) E-1.3.01
Aplikacja o szkole w pierwszej potowie XX wieku. Podstawowe informacije na temat przedmiotdw, jakich uczono, ocen.
Quiz z pytaniami, ktére mogty pojawic sie w szkole — minimum 7 pytan.

G) E-1.3.02
Aplikacja o kulturze zydowskiej. Podstawowe informacje na temat swigt, przedmiotéw znajdujgcych sie w gablotach
(zwigzanych ze Swietami), minimum 25 poje¢ z czego minimum 15 z ilustracja.

H) M-1.1.01
Modele budynkdéw z Biezunia: budynki Muzeum Matego Miasta (3 modele), model Patacu Zamoyskich. Wyswietlane
sekwencyjnie. Kazdy z hologramoéw podpisany w obrebie projekcii.

) M-1.7.01
Film wykonany w technice animacji 2D z wykorzystaniem dokumentéw oraz zdjec i filmdéw archiwalnych streszczajgcy
historie i specyfike Biezunia. Scenariusz do zatwierdzenia przez Inwestora. Stylistyka do zatwierdzenia przez nadzor
autorski. Dlugos¢ filmu minimum 3 minuty.



