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SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA/
OPIS TECHNICZNY OFEROWANEGO SPRZETU



	MINIMALNE PARAMETRY WYMAGANE PRZEZ ZAMAWIAJĄCEGO KTÓRE WINIEN POSIADAĆ OFEROWANY PRZEDMIOT ZAMÓWIENIA
	PARAMETRY TECHNICZNE OFEROWANEGO PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

	Część A 
KONSOLE DO GRY, GOGLE VR, KAMERA HD, STACJE ŁADUJĄCE  (index 162264, 162144, 162145)
	

	1. Konsole do gry (index 162264)

1.1 Konsola do gry – 1 szt.
· Procesor: min. 8 rdzeni
· Układ graficzny: wydajność min. 10 TFLOPS
· Pamięć RAM: min. 16 GB kompatybilna z układem graficznym 
· Dysk wbudowany: min. 825 GB SSD, prędkośc dysku min. 8GB/s
· Łączność: Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/ac/ax, Bluetooth 5.1
· LAN 10/100/1000 Mbps
· Napęd optyczny: BluRay
· Złącza: HDMI - 1 szt., USB 3.0 - 1 szt., USB-C - 1 szt., RJ-45 (LAN) - 1 szt., AUX - 1 szt.
· Dołączone akcesoria: pad bezprzewodowy  - 2 szt., kabel zasilający, kabel HDMI (zgodny ze standardem 4K)
· Możliwość pracy w pionie i poziomie
· Obsługa 4K UHD
· Współpraca z 8K

	

	1.2. Konsola do gry – 1 szt.
· Procesor: min. 8 rdzeni, 
· Układ graficzny: Wydajność min. 11 TFLOPS
· Pamięć RAM: min. 16 GB kompatybilny z układem graficznym 
· Dysk: min. 1 TB SSD 
· Łączność: Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/ac, Bluetooth 5.0
· LAN 10/100/1000 Mbps
· Napęd optyczny: BluRay
· Złącza: HDMI out - 1 szt., USB 3.0 - 3 szt., RJ-45 (LAN) - 1 szt., gniazdo rozszerzeń dla nośnika danych - 1 szt
· Dołączone akcesoria: pad bezprzewodowy - 2 szt., kabel zasilający
· Możliwość pracy w pionie
· Obsługa 4K UHD
· Możliwość zabezpieczenia linką
· Współpraca z 8K

	

	1.3. Konsola do gry – 1 szt.
· możliwość pracy w trybie przenośnym i stacjonarnym
· Pojemność dysku twardego: min. 64 GB
· Ekran dotykowy 7 calowy OLED o rozdzielczości min. 1280x720
· Procesor: min. 4 x 2GHz
· Wbudowane dwa głośniki
· Złącza: USB typu C – 1 szt., wyjście audio – 1 szt., czytnik kart pamięci microDS – 1 szt.
· Slot na kartridże z grami
· Zasilanie: akumulator min. 4310 mAh, litowo-jonowy
· Dołączone akcesoria: stacja dokująca
· Regulacja głośności

	

	[bookmark: _GoBack]2.  Gogle VR  – 1 szt. (index 162144)
· Kompatybilność z oferowaną konsolą w poz. 1.1
· Rozdzielczość ekranu: min. 2000x2040 pikseli na każde oko
· Pole widzenia: (+/-) 110 stopni, regulowana pozycja soczewek
· Częstotliwość odświeżania: 90 Hz, 120 Hz
· Dźwięk: technologia dźwięku 3D, wbudowane złącze audio, wbudowany mikrofon
·    Czujniki: akcelerometr, żyroskop, czujnik zbliżeniowy IR
· Złącza: USB-C – 1 szt.
· Kamery: 4 wbudowane kamery do śledzenia gogli i kontrolera, kamera IR do śledzenia na każde oko osobno
· Akcesoria: kontrolery – 2 szt. (lewy i prawy) z przymocowanymi paskami, przewód USB, słuchawki stereo, 3 pary nakładek
· Wibracje gogli

	

	3.  Kamera HD – 1 szt. (index 162144)
· Kompatybilna z  oferowaną konsolą w poz. 1.1
· Dwa obiektywy szerokokątne
· Podstawka z możliwością regulacji
· Rozdzielczość nagrywania min. 1080p

	

	4.  Stacja ładująca do gogli VR – 1 szt. (index 162145)
·   Kompatybilna z oferowanymi goglami VR z poz. 2
·   Dodatkowo w zestawie: adapter x2, przewód 
     zasilający, zasilacz  
	

	5.  Stacja ładująca do padów – 1 szt. (index 162145)
· Kompatybilna z padami dołączonymi do oferowanej konsoli z poz. 1.1
· Możliwość ładowania 2 padów bezprzewodowych jednocześnie
· Komunikacja: przewodowa
· Dodatkowo w zestawie: przewód zasilający
	

	Część B Okulary AR   (index 164337)

	1.  Okulary AR – 9 szt.
· Rozdzielczość: min. 1920x1080
· Rodzaj urządzenia do wyświetlania: Si-OLED
· Rozmiar wyświetlacza: 0,45 cala (± 0,05)
· Pole widzenia: min. 34 stopnie
· Rozmiar ekranu (odległość projekcji): min. 120 cale przy 5 m
· Odwzorowanie kolorów: min. 24-bitowy kolor 
· Częstotliwość odświeżania: min. 60 Hz
· Współczynnik kontrastu: min. 500 000:1
· Czujniki zestawu słuchawkowego: kompas, żyroskop, akcelerometr, czujnik oświetlenia
· Interfejs: Display Port

	

	Część C Gogle VR  (index 164290)


	1. Gogle VR – 9 szt.
· Kompatybilne z PC
· Rozdzielczość ekranu: min. 3664x1920 (1832 x 1920 na każde oko)
· Częstotliwość odświeżania: min 90 Hz
· Dźwięk: wbudowany mikrofon, wbudowane głośniki
· Czujniki: akcelerometr, magnetometr, żyroskop
· Złącza: Audio – 1 szt., USB-C 3.0 – 1 szt.
· Pamięć wbudowana: min. 256 GB
· Przetwarzanie dźwięku 3D
· Regulowany rozstaw ekranów (IPD)
· Pamięć RAM: min. 8 GB

	

	Część D Akcesoria VR - Kamizelki haptyczne i kontrolery haptyczne (tactosy)  (index 164338)

	1.1 Kamizelka haptyczna – 4 szt.
· min. 40 silników haptycznych
· Połączenie: Bluetooth, 3.5 mm kabel audio
· Zasilanie: USB-C
· Czas gry: do 18 godz.
· Rozmiar kamizelki regulowany paskami (od 63,5 cm do 127 cm w obwodzie klatki)
· Posiada odpinaną podszewkę

	

	1.2 Kontrolery haptyczne (tactosy) na dłonie – 4 szt.
· min. 6 silników haptycznych (po 3 na dłoń)
· Połączenie: Bluetooth
· Czas gry: do 36 godz.
· Zasilanie: USB-C
· Wodoodporny materiał

	

	1.3 Kontrolery haptyczne (tactosy) na ramiona – 4 szt.
· min. 12 silników haptycznych (po 6 na ramię)
· Połączenie: Bluetooth
· Czas gry: do 18 godz.
· Zasilanie: USB-C
· Haptyka oparta na dźwięku
· Regulowany rozmiar 
· Wodoodporny materiał
· Odpinana podszewka

	

	1.4 Kontrolery haptyczne (tactosy) na stopy – 4 szt.
· min. 6 silników haptycznych (po 3 na stopę)
· Połączenie: Bluetooth
· Zasilanie: USB-C
· Czas gry: do 36 godz.
· Wodoodporny materiał
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