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1. INFORMACJE OGOLNE

Podstawa opracowania:

- umowa nr 1392/2019 z dn. 24.07.2019

- uzgodnienia z Zamawiajgcym

- scenariusz ramowy opracowany przez zespot Muzeum Hutnictwa pod kierownictwem Adama Kowalskiego
- wizja lokalna

- konsultacje merytoryczne i techniczne

- zgtoszenie kolizji przez biuro Miejskiego Konserwatora Zabytkow, nr pisma MKZ.271.6.2019

Zakres projektu

Opracowanie zawiera aktualizacje projektu aranzacji wnetrza na potrzeby statej ekspozycji Muzeum Hutnictwa
sktadajacej sie z: aktualizacji opracowania projektu aranzacji plastycznej wystawy w formie opisowej, aktualizacji
opisu zastosowanych rozwigzan technicznych, multimedialnych srodkéw audiowizualnych, aktualizacji opisu
zastosowanych rozwigzan ekspozycyjnych, tabelarycznego zestawienia obiektéw przewidzianych do ekspozycji,
(bedacych w dyspozycji muzeum, jak i do pozyskania przez Wykonawce wystawy) aktualizacji opisu zastosowa-
nych rozwigzan w zakresie oswietlenia, aktualizacji wizualizacji aranzacji, aktualizacji opracowania graficznego
oraz specyfikacji technicznej i kosztorysu inwestorskiego wykonania aranzacji. Projekt posadowienia wybranych
zabytkowych urzgdzen zostat przedstawiony w osobnej dokumentacji.

Lokalizacja
Przedmiotem opracowania sg wnetrza dawnej elektrowni Huty Krdlewskiej, mieszczgce sie w Chorzowie przy
ul. Metalowcéw. Wnetrza stanowig cze$¢ budynku zlokalizowanego na dziatce nr 667/99.

1.1. RUCH ZWIEDZAJACYCH

Projektowany kierunek zwiedzania prowadzi z holu gtéwnego (w ktérym znajduje sie réwniez punkt obstugi
klienta i kasa) do wydzielonej, przeszklonej przestrzeni holu zwanej w niniejszym opracowaniu STREFA WPRO-
WADZAJACA (w ktérej zwiedzajgcy moze zapoznad sie z historig zaktadéw hutniczych: Huta Krélewska/Huta
Kos$ciuszko/Konigshutte i Huta Batory/Bismarckhitte, historig Chorzowa), a nastepnie przez hol gtéwny do
gtéwnej hali ekspozycyjnej. W pierwszej czesci hali ekspozycyjnej zostata zlokalizowana STREFA ZYCIA, w ktérej
zwiedzajgcy znajdzie sie po wejsciu do hali. Nastepnie, podazajgc przez kolejne stanowiska, zwiedzajacy
dociera do STREFY PRACA. Kierunek zwiedzania wyznacza pomaranczowa linia na posadzce. Po zapoznaniu
sie ze stanowiskami PROJEKTOWANIE, MOTYWACJE | NAUKA w tej strefie, zwiedzajacy przechodzg ptynnie do
STREFY PRACA. Zapoznajg sie ze stanowiskiem WYTOP, a nastepnie podazajg do sali kinowej, gdzie wyswietlany
jest film prezentujacy i wyjasniajgcy historie wytopu i produkcji stali wraz z dodatkowymi efektami specjalnymi.
Po wyjsciu z kina kierunek zwiedzania prowadzi na lewo do kolejnych stanowisk ekspozycyjnych w STREFIE
PRACA. S3 to stanowiska: KUZNIA, TWORCY HUTNICTWA, ENERGETYKA, WALCOWNIA, BEZPIECZENSTWO,
WYROBY. Po obejiciu catej ekspozycji zwiedzajacy wracajg do STREFY ZYCIA (stanowiska: DOM, RODZINA
i CZAS WOLNY PROFANUM oraz SACRUM). Na koricu zwiedzania zlokalizowana zostata STREFA POST SCRIPTUM.
Dodatkowym elementem jest Sciezka dziecieca, ktdrej stanowiska zostaty rozmieszczone w réznych miejscach
ekspozycji, poczawszy od pierwszego stanowiska zlokalizowanego na samym poczatku przestrzeni ekspozycyjnej.
Szczegbtowy opis Sciezki dzieciecej zostat zawarty w pkt. 2.8 niniejszego opracowania.
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W sytuacjach wzmozonego ruchu turystycznego, w celu jego regulacji, mozliwe jest rowniez rozpoczecie zwie-
dzania od gtéwnej hali ekspozycyjnej, przez sale kinowg oraz wszystkie kolejne stanowiska, a jako zakonczenie
zwiedzania mozna potraktowa¢ STREFE WPROWADZAJACA (wydzielone pomieszczenie przylegajgce do HOLU
GLOWNEGO), ktéra jest opowiescia o historii miejsca.

1.2. ZWIEDZAJACY

Wyrdzniono nastepujace profile zwiedzajgcych:

- wycieczki grupowe — uczniowie zwiedzajacy obiekt w ramach wycieczek szkolnych, posiadajacy zwykle niewielka
wiedze historyczng, a takze inne grupy zorganizowane,

- goscie indywidualni — o wiedzy na rédznym poziomie (w tej grupie nalezy wyrdzni¢ odbiorce rodzinnego).

Ekspozycja zostata zaprojektowana w sposéb umozliwiajagcy komfortowe zwiedzanie zaréwno grupom zorga-
nizowanym, jak i turystom indywidualnym.

Ekspozycja zostanie przygotowana w jezyku polskim oraz angielskim.

Cata ekspozycja jest dostepna dla osdb niepetnosprawnych ruchowo. Wybrane elementy ekspozycji do-
stepne beda réowniez dla 0oséb z dysfunkcjami wzroku i stuchu

1.3. MOZLIWOSCI ZWIEDZANIA

Sposbb zaprojektowania ekspozycji daje kilka mozliwosci jej zwiedzania:

- zwiedzanie indywidualne (bez przewodnika),

- zwiedzanie z przewodnikiem,

- zwiedzanie z przewodnikiem i pokazem urzgdzen laboratoryjnych oraz pokazem pracy wybranych eksponatow
wielkogabarytowych.

Zwiedzanie z przewodnikiem bedzie niewatpliwie bardziej atrakcyjne, jednak stworzenie oferty zwiedzania
zostanie wypracowane w ramach dziatalnosci placowki przez kierownictwo obiektu.

Warto rozwazy¢ zatrudnienie w roli przewodnikdw emerytowanych pracownikéw huty (takich, ktérzy posiadajg
zaciecie edukacyjne i gawedziarskie). Oprowadzanie przez doswiadczonych hutnikéw bez watpienia spowoduje
wieksze utozsamienie sie zwiedzajgcych z tematem.



2. PROJEKT ARANZACII

2.1 OPIS ZALOZEN

Ekspozycja bedzie miata charakter staty. Naszg koncepcje zdeterminowaty: zabytkowy charakter obiektu oraz
otwarta, rozéwietlona przestrzen wnetrza. Zabytkowa architektura wnetrza tworzy wyjatkowy, niepowtarzal-
ny klimat, ktérego nie chcemy w zadnym wypadku zaburzy¢. Dlatego tez, pracujac nad koncepcja aranzacji,
nie zdecydowalismy sie na chronologiczng opowies¢ narracyjng opowiadajgcg o kolejnych etapach historii hutnictwa,
ktéra — aby miata site oddziatywania — wymaga wyciemnienia wnetrza, podzielenia wnetrza na mniejsze
przestrzenie itd. Podczas pracy koncepcyjnej potozyli§my nacisk na catkowite uszanowanie architektury, tak
aby uzyskac spojnosé estetycznga: architektury, eksponatdw i multimediow. Architekture obiektu traktujemy
zresztg réwniez jako jeden z ,eksponatéw”, ktéry ma oddziatywac na zwiedzajacych.

2.2 OPIS OGOLNY ARANZACII

Dominante catego obiektu stanowi niewatpliwie gtéwna hala ekspozycyjna. W nawigzaniu do industrialnego
charakteru otoczenia, obiektu i jego wnetrza w projektowanej ekspozycji dominuje metal. Surowe materiaty
oraz oszczedne, funkcjonalne formy i nowoczesny design tworzg tto dla eksponatéow i tresci merytorycznych.
W gtéwnej hali zostanie umieszczonych siedem eksponatéow wielkogabarytowych, ktére swojg forma, auten-
tycznoscig i monumentalnoscig majg oddziatywaé na widza. Przygladajac sie eksponatom, zwiedzajacy ma
zadawac pytania o historie z nimi zwigzane, dociekac i dgzy¢ do pogtebienia swojej wiedzy. Wokdt eksponatéw
projektujemy ekspozytory w postaci prostych form stalowych (ptaszczyzny i bryty), ktére zostaty wkompono-
wane pomiedzy eksponaty wielkogabarytowe, co pozwala na prowadzenie widza przez poszczegdlne zakresy
tematyczne, zgodnie z ramowym scenariuszem przygotowanym przez zespot Muzeum Hutnictwa pod kierow-
nictwem Adama Kowalskiego. Ekspozytory umozliwiajg umieszczenie w nich mniejszych eksponatéw, gablot,
wydrukéw wielkoformatowych i stanowisk multimedialnych.

Wiedze historyczng przekazujemy na dwdch ptaszczyznach. Sg to:
- $ciezka gtéwna (proponowana wszystkim zwiedzajgcym), na ktdrg sktadajg sie eksponaty, infografiki,

wydruki wielkoformatowe, relacje hutnikéw (bytych pracownikéw) oraz pokaz filmowy na ekranie 180°,

- stanowiska fakultatywne i materiaty dodatkowe (dla zainteresowanych pogtebieniem wiedzy), gtéwnie
aplikacje na ekranach dotykowych, zlokalizowane przy wybranych szesciu eksponatach wielkogabarytowych,

- $ciezka dziecieca przeznaczona dla dzieci zwiedzajgcych wystawe w grupach oraz rodzinnie (jako zwiedzajacy
indywidualni), na ktéra sktadajg sie interaktywne stanowiska manualne oraz multimedialne z elementami
grywalizacji.

2.3 PODZIAL NA STREFY TEMATYCZNE

Zgodnie z aktualnym scenariuszem wystawy sala ekspozycyjna zostata podzielona na nastepujgce strefy
tematyczne:

STREFA WPROWADZAJACA
STREFA ZYCIA

STREFA PRACY

SALA KINOWA

STREFA POST SCRIPTUM
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STREFA WPROWADZAJACA STREFA ZYCIA STREFA PRACY STREFA POST SCRIPTUM
1 PROJEKT WYTOP
2 MOTYWACIE | NAUKA SALA KINOWA
3 MOTYWACIE | NAUKA KUZNIA

13 DOM, RODZINA LABORATORIUM
14 CZAS WOLNY PROFANUM TWORCY HUTNICTWA
15 CZAS WOLNY SACRUM 9 ENERGETYKA
10 WALCOWNIA
11 BEZPIECZENSTWO
12 WYROBY

2.4. EKSPONOWANE OBIEKTY WIELKOGABARYTOWE

Koncepcja aranzacji wnetrza ekspozycyjnego hali gtdwnej opiera sie na umieszczeniu we wnetrzu siedmiu
eksponatow wielkogabarytowych, wokot ktdrych rozmieszczone sg stanowiska ekspozycyjne. Wyeksponowane
zostang nastepujace obiekty:

- Prostownica stemplowa firmy Otto Froriep Rheydt, rok budowy 1897. Prostownica byta wykorzystywana do
prostowania szyn waskotorowych, pracowata na terenie zaktadu Huta Krélewska do 2015 roku;

- Mtot parowy firmy G. Brinkmann & Co. z Witten, rok budowy 1898. Urzadzenie stuzyto do kucia przedkuwek
do mtotéw matrycowych. Wazy 34 000 kg, potrafi wykona¢ 145 uderzen na minute i posiada zuraw o no$no-
$ci 400 kg. Mtot byt uzytkowany na terenie kuzni Huty Batory do 2013 roku (planowane zasilanie sprezonym
powietrzem w celu pokazu pracy);

- Mtot parowo-powietrzny (planowane zasilanie sprezonym powietrzem w celu pokazu pracy);

- Mfot mostowy Eschweiler Maschinen z 1907 roku (planowane zasilanie sprezonym powietrzem w celu pokazu
pracy);

- Prasa mimosrodowa PMS 40B Warszawskiej Fabryki Pras i Mtotow z 1955 roku;
- Mtot Beche;
- Fragment zespotu walcowniczego wraz z zespotem napedowym, rok budowy 1874. Urzadzenie pracowato na

hali walcowni bruzdowej srednio-drobnej zaktadu dolnego Huty Batory w Chorzowie i stuzyto do walcowania
pretow.
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PROSTOWNICA STEMPLOWA FIRMY OTTO FRORIEP RHEYDT
MLOT PAROWY FIRMY G. BRINKMANN & CO. Z WITTEN
MLOT PAROWO-POWIETRZNY

1

2

3

4 PRASA MIMOSRODOWA PMS 40B

5 ZESPOt WALCOWNICZY WRAZ Z ZESPOLEM NAPEDOWYM
6

MtOT MOSTOWY ESCHWEILER MASCHINEN

7 MEOTBECHE  Em s s s e s e s e s e m e m mm e m—————— - - -

2.5. OPIS POSZCZEGOLNYCH STREF TEMATYCZNYCH

STREFA WPROWADZAIJACA

18]
|
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Strefa ta zlokalizowana jest w przestrzeni, do ktdrej wchodzi sie bezposrednio z holu i poswiecona jest
historii zaktadow hutniczych: Huta Krélewska/Huta Kosciuszko/Kénigshutte i Huta Batory/Bismarckhiitte
oraz historii Chorzowa, w tym szczegdlnie historii przemystowego rozwoju miasta. Centralnym jej elementem
jest stét multimedialny, ktory bedzie przedstawiat mapy chorzowskich hut z informacjami o poszczegdlnych
obiektach oraz inne konteksty zwigzane z historig rozwoju przemystu hutniczego miasta w ujeciu od Huty
Krolewskiej, przez Hute Batory, powigzane z nimi obiekty, instytucje i zaktady, po perspektywe regionalng,
w celu zaprezentowania roli i zwigzkédw chorzowskich hut w przemysle regionu. Na szklanych $ciankach
wokot stotu zostanie wyklejona o$ czasu, prezentujgca historie miasta Chorzow na tle rozwoju przemystu.
Po prawej stronie wnetrza zostang zlokalizowane trzy monitory dotykowe, prezentujgce bogaty zbiér ikonografii
oraz materiaty filmowe dotyczgce tematu (szczegdty opisano w czesci ,,Projekt multimediéw”). Dodatkowo
w centralnej czesci pomieszczenia umiejscowiona zostata prosta konstrukcja stalowa z wbudowanymi oku-
larami stereoskopowymi 3D oraz reprodukcjami fotografii.



STREFA ZYCIA

Strefa ta otwiera i zamyka Sciezke zwiedzania w gtownej hali ekspozycyjnej. Tworzg jg proste ekspozytory
stalowe z wbudowanymi ekranami oraz grafikami i eksponatami. Kazdy ekspozytor poswiecony jest jednemu
zagadnieniu zgodnie z aktualnym scenariuszem, np. projektowanie, motywacje i nauka itd. Waznym ele-
mentem kazdego z ekspozytoréw jest ekran, na ktérym prezentowana jest relacja bytego hutnika (audio-
-video) dotyczgca wybranego zagadnienia oraz (do wyboru) inne tresci multimedialne o charakterze histo-
rycznym. Relacji tej zostang podporzadkowane inne elementy prezentowane w ekspozytorze (eksponaty,
wydruki, obiekty, artefakty).

Pierwszym stanowiskiem w tej strefie jest stanowisko wprowadzajgce sSciezki dzieciecej (opis w pkt. 2.7).

Stanowisko PROJEKTOWANIE

Centralnym elementem stanowiska jest oryginalna deska kreslarska, na ktdrej zostanie umieszczony rysunek
techniczny ze zbiorow muzeum (kopia dostarczona przez Wykonawce wystawy). Nad deskg przewidziano miej-
sce na wydruki rysunkéw lub planéw technicznych. Mniejsze eksponaty zostaty umieszczone w gablotach
wbudowanych w ekspozytor oraz gablocie-szafce z szufladami (petnigcymi funkcje gablot). Na stanowisku
jest rowniez umieszczony ekran z relacjg hutnika (opis w pkt. 3.1. dotyczgcym kontentu multimedialnego).



Stanowisko MOTYWACIJE | NAUKA

Gtownym elementem stanowiska jest pétka z zamontowanymi na sztywno modelami urzadzen i maszyn
hutniczych. Pod wzgledem prezentowanych artefaktow zastosowano podziat na dwie czesci: czes¢ po pra-
wej stronie prezentuje wydruki i artefakty zwigzane z naukg, a cze$¢ po lewej stronie artefakty, eksponaty
i wydruki zwigzane z podjeciem pracy zawodowej (np. zegar do odbijania kart, skrzynka na karty pracy,
gablota na legitymacje oraz dziennik godzin pracy).

Na stanowisku sg umieszczone dwa ekrany z relacjami hutnikéw (opis w pkt. 3.1. dotyczgcym kontentu
multimedialnego).

Na zewnetrznej sciance stanowiska MOTYWACJE | NAUKA umiejscowiono stanowisko nr 2 Sciezki dzieciecej
(opis w pkt. 2.7).

UWAGA:

Przy zegarze pomiaru czasu pracy Wykonawca wykona, zamontuje i oznaczy proste urzadzenie pozwalajgce
(szczegdlnie dzieciom) na ,,odbijanie” kart czasu pracy.

STREFA PRACY

£5)
T
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Szczegdlng uwage zwracajg obiekty wielkogabarytowe umieszczone w przestrzeni STREFY PRACY. Wokot
nich sg rozmieszczone ekspozytory przypisane poszczegdlnym zagadnieniom (np. kuznia, walcownia, energetyka itp.).
Podobnie jak w STREFIE ZYCIA, kazdy ekspozytor wyposazony jest w ekran z relacja bytego hutnika oraz
dodatkowe elementy (np. archiwalne nagrania) nawigzujgce do relacji. Cze$cig STREFY PRACY jest rowniez
catkowicie wyciemniona sala kinowa z pokazem filmowym 180° zawierajagcym efekty specjalne.



Stanowisko WYTOP
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Oryginalne elementy prezentowane na stanowisku to narzedzia (kielnie, szczypce). Dodatkowym elementem
skupiajgcym uwage jest szafka pracownicza petnigca role otwieranej gabloty (opis koncepcji zastosowania
szafek pracowniczych w pkt. 2.5.2.). Nosnikiem informacji s wydruki, schematy, a takze ekran z relacja hutnika
(opis w pkt. 3.1. dotyczgcym kontentu multimedialnego).

SALA KINOWA

Opis filmu w pkt. 3.1. dotyczagcym kontentu multimedialnego.

Stanowisko KUZNIA

Na stanowisku sg prezentowane oryginalne narzedzia kuznicze (kleszcze do swobodnego kucia) oraz taricuchy
manipulacyjne. Waznym elementem aranzacji jest tez szafka pracownicza petnigca role otwieranej gabloty.
Nosnikiem informacji s3 wydruki, schematy, a takze ekran z relacjg hutnika (opis w pkt. 3.1. dotyczagcym
kontentu multimedialnego).

Stanowisko LABORATORIUM

W opracowaniu zostata podana lokalizacja strefy LABORATORIUM. W tej strefie powinny zosta¢ zlokali-
zowane maszyny laboratoryjne, np. zrywarka, mtot Charpiego. W chwili sporzgdzenia opracowania brak
informacji o wymiarach maszyn oraz ich stanie technicznym. Informacje te nalezy zweryfikowac¢ na etapie
wykonawczym.
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Stanowisko TWORCY HUTNICTWA

Gtownym elementem stanowiska jest ekran z filmami dotyczgcymi osobistosci zwigzanymi z hutnictwem
(opis w pkt. 3.1. dotyczgcym kontentu multimedialnego). Stanowisko to zostanie wyposazone réowniez
w siedziska, tak aby zapewnié¢ komfortowe ogladanie filméw. W ekspozytor wbudowany jest eksponat
zachowana czes$¢ pomnika Redena (gtowa - obiekt jest w dyspozycji muzeum), a $cianke zdobig grafiki
przedstawiajgce portrety prezentowanych postaci.

Na zewnetrznej Sciance ekspozytora zostato zlokalizowane stanowisko z ekranem dotykowym zawierajgcym

aplikacje z informacjami o obrazie Menzla, pt: ,Das Eisenwalzwerk” (opis w pkt. 3.1. dotyczgcym kontentu
multimedialnego).

Stanowisko ENERGETYKA

Podstawowym elementem stanowiska bedzie kompozycja réznego rodzaju miernikdow elektrycznych, np. wol-
tomierzy, amperomierzy (duze, mate, polskie, niemieckie) itp., zamontowanych na sztywno na ekspozytorze.
Obiekty bedg do pozyskania przez Wykonawce wystawy. Na ekspozytorze znajdg sie tez dostepne artefakty:
gong elektryczny oraz oryginalne oprawy oswietlenia. Waznym elementem aranzacji jest tez szafka pracownicza
petnigca role otwieranej gabloty oraz wielkoformatowe wydruki, a takze ekran z relacjg hutnika (opis w pkt. 3.1.
dotyczgcym kontentu multimedialnego).

11



Stanowisko WALCOWNIA
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Na stanowisku sg prezentowane modele walcarek montowane na sztywno do szafki. Jeden z modeli po-
winien zostac tak przygotowany przez wykonawce wystawy, aby mozliwe byto uruchomienie mechanizmu
na korbe. Waznym elementem aranzacji jest tez szafka pracownicza petnigca role otwieranej gabloty oraz
wielkoformatowe wydruki. Nosnikiem informacji sa tez mniejsze wydruki, a takze ekran z relacjg hutnika
(opis w pkt. 3.1. dotyczagcym kontentu multimedialnego). Przy stanowisku WALCOWNIA jest zlokalizowane
rowniez stanowisko nr 6 $ciezki dzieciecej (opis w pkt. 2.7).

Stanowisko BEZPIECZENSTWO

;—.—.——-—d

Gtéwnym elementem stanowiska jest ekran z filmami zwigzanymi z bezpieczenstwem pracy (opis w pkt. 3.1.
dotyczgcym kontentu multimedialnego). Wokdt ekranu umieszczone zostang zaktadowe tabliczki informacyjno-
-ostrzegawcze (do pozyskania przez Wykonawce wystawy), a na azurowych pretach lub linkach stalowych — hutniczy
stréj ochronny (do pozyskania). Na odwrocie stanowiska umieszczono wydruk wielkoformatowy, gablote z hetmem
strazackim, a takze gablote na oryginalne ksiegi z rejestrem wypadkdw, instrukcje itp.
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Stanowisko WYROBY

Gtownym elementem stanowiska jest ekran z filmami tematycznymi (opis w pkt. 3.1. dotyczgcym kontentu
multimedialnego). Wokdt ekranu zostang umieszczone wydruki z katalogéow produktow hutniczych. Na
azurowym stojaku przylegajagcym do stanowiska zostang umieszczone przyktady produktéw hutniczych,
(np. rury o réinej srednicy, katowniki, teowniki itp) - do pozyskania przez Wykonawce wystawy statej.
Dodatkowym elementem jest niska pdtka prezentujgca we wbudowanych szufladach odkuwki oraz drob-
niejsze produkty. Réwniez tylna $ciana ekspozytora zostanie wykorzystana jako nosnik informacji. Bedzie
tam prezentowana infografika prezentujgca szlaki chorzowskiego eksportu hutniczego, a takze informacje
o ewolucji znakdéw towarowych — na obrotowych kubikach lub tabliczkach oraz artefakty zwigzane z tematem.

STREFA ZYCIA (powrét)

Na $ciance zewnetrznej pierwszego ekspozytora w STREFIE ZYCIA koriczacej narracje zlokalizowano stanowisko
nr 7 Sciezki dzieciecej (opis w pkt. 2.7).
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Stanowisko DOM, RODZINA

Na gtéwnej Sciance ekspozytora nalezy wykonac¢ kompozycje z réznych przedmiotow domowego uzytku
(naczynia kuchenne, narzedzia domowe, narzedzia ogrodowe itd.) do pozyskania przez Wykonawce wystawy.
Zadaniem wykonawcy bedzie ich pozyskanie oraz przygotowanie ciekawej plastycznie kompozycji montowanej
na stalowych linkach lub pretach. Aranzacje ekspozytora uzupetniajg wydruki oraz ekran z relacjg hutnika (opis w
pkt. 3.1. dotyczgcym kontentu multimedialnego).

Stanowisko CZAS WOLNY PROFANUM

Gtéwnym elementem stanowiska jest kompozycja zbudowana z oryginalnych instrumentéw orkiestry hutniczej
oraz munduru w gablocie. Dodatkowo w ekspozytorze zlokalizowano gabloty na kufle z karczm hutniczych (do
pozyskania przez Wykonawce wystawy) oraz puchary i proporczyki z zawoddw sportowych (w tej czesci wysta-
wy uwzgledniony zostanie rowniez watek Ruchu Chorzéw, prezentujacy historie klubu, pamigtki klubowe beda
zapewnione przez zamawiajgcego). Dodatkowym elementem jest tez pdtka z szufladami petnigcymi role gablot,
w ktorej zostang umieszczone albumy i kroniki. Kopie wybranych albuméw bedzie mozna przeglada¢. Przekaz uzu-
petniajg wydruki oraz ekran z relacjg hutnika (opis w pkt. 3.1. dotyczagcym kontentu multimedialnego).
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Stanowisko CZAS WOLNY SACRUM

Oryginalne elementy prezentowane na stanowisku to rzezby sw. Floriana oraz sztandary hutnicze (wszystkie
eksponaty w przeszklonych gablotach). Przekaz uzupetniajg wydruki oraz ekran z relacjg hutnika (opis
w pkt. 3.1. dotyczacym kontentu multimedialnego).

STREFA POST SCRIPTUM

Strefa ta koniczy zwiedzanie wystawy i sktada sie z jednego elementu: wielkogabarytowej instalacji artystycznej.
Instalacja ta ma tworzy¢ bryte z réznych odpaddw: w gtéwnej mierze z elementéw stalowych (elementy kon-
strukcji, cze$ci maszyn, narzedzia), czesciowo zdestruowanych, zardzewiatych, a takze ze szlaki hutniczej (odpad
z proceséw hutniczych) oraz fragmentéw Scian, elementéw betonowych, cegiet itp. (wysoce rekomenduje sie
wykorzystanie w instalacji autentycznych pozostatosci zwigzanych oryginalnie z miejscem, tj. Hutg Krélewska/
Kosciuszko). Bryta powinna zostac rozwigzana w sposob rzezbiarski i tworzy¢ intrygujacg kompozycje artystyczna.
Integralng czescig instalacji bedg gabloty z obiektami przekazanymi przez hutnikéw (8 szt.), ktdérych relacje
znajdga sie na poszczegdlnych stanowiskach, a takze stuchawki do odstuchu relacji podsumowujacych wystawe
(8 szt.). Fragment instalacji musi stanowié powierzchnia stuzgca prezentacji krotkiego tekstu wprowadzajgcego.
Wewnatrz instalacji obok darowanych obiektow znajdg sie takze zdjecia z wyburzania i likwidacji hut.
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UWAGA:

Wybor ikonografii oraz grafiki na poszczegdlnych stanowiskach sg na tym etapie jedynie pogladowe. Szczego-
towy projekt graficzny zostanie opracowany przez Wykonawce (Realizatora) ekspozycji wytonionego w drodze
przetargu, a wybdr poszczegdlinych motywodw ikonograficznych zostanie dokonany w $cistej wspdtpracy z zespotem
Muzeum Hutnictwa. Nalezy mie¢ na uwadze, aby opracowane projekty i rozwigzania cechowata funkcjonalnos¢
oraz przystepna, nowoczesna estetyka i spojnosc¢ z identyfikacjg wizualng catosci przygotowanej wystawy statej.
Przyjete rozwigzania graficzne powinny tez uwzglednia¢ zalecenia Zamawiajgcego wynikajace z rozwigzan przy-
jetych dla systemu identyfikacji wizualnej Muzeum Hutnictwa. Wszelkie projekty muszg zosta¢ omdéwione w ra-
mach nadzoru autorskiego oraz zatwierdzone przez Zamawiajgcego.

Rowniez szczegétowe projekty graficzne i funkcjonalne oraz interfejs stanowisk multimedialnych zostang przy-
gotowane przez Realizatora wystawy, a nastepnie oméwione w ramach nadzoru autorskiego i zatwierdzone
przez Zamawiajgcego. W przypadku kiedy Zamawiajgcy bedzie dysponowac tresciami, ktére uzna za celowe
i mozliwe do wykorzystania w aranzacji wystawy statej (np. wycinki prasowe, kroniki, zdjecia, teksty), kazdo-
razowo zostanie to wyraznie wskazane. Doprecyzowany zostanie wéwczas sposéb i zakres ich wykorzystania,
a materiaty zostang przekazane do wykorzystania Realizatorowi wystawy. Realizator wystawy musi w swojej
wycenie uwzgledni¢ redaktoréw, korektorow oraz ttumaczy tekstow (dotyczy to zaréwno komunikatéw na
wystawie, jak i tekstéw w ramach kontentu). Wszystkie przygotowane materiaty muszg zosta¢ zatwierdzone
przez Zamawiajgcego.

Ewentualne oczyszczenie wskazanych obiektow prezentowanych na wystawie bedzie po stronie Wykonawcy.
W przypadku koniecznosci konserwacji obiektow to zadania muzeum.

2.5.1 OPIS KONCEPCJI GABLOT ORAZ ZABUDOWY SPRZETU MULTIMEDIALNEGO

Koncepcja zabudowy gablot oraz ekranéw dotykowych nawigzuje do stylistyki metalowych szafek technicznych.
Obudowy gablot i ekranéw powinny by¢ spdjne estetycznie z ekspozytorem. Gabloty oraz ekrany powinny
zosta¢ wbudowane w ekspozytor, lecz opatrzone metalowg rama, na zawiasach, zamykana na klucz. Gabloty
oswietlone od wewnatrz cieptym Swiattem.

Przyktad estetyki metalowej ramy Przyktad szuflad-gablot
okalajgcej gabloty oraz ekrany:

FETER
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2.5.2. OPIS KONCEPCJI ZASTOSOWANIA SZAFEK PRACOWNICZYCH

Jako element aranzacji na stanowiskach w STREFIE PRACA zostaty wprowadzone autentyczne szafki pracownicze
(do pozyskania przez Wykonawce, koniecznie z widocznymi $Sladami uzytkowania). Szafki zostang wykorzystane
réwniez w roli gabloty, tzn. Zwiedzajacy bedzie mdgt zagladnac do szafek, ktére beda skrywaty dodatkowe obiekty,
fotografie, artefakty. Rdwniez wewnetrzng strone drzwiczek szafki mozna wykorzystac jako nosnik informacji.

Ryc. 1-4: Przyktadowe wykorzystanie szafek pracowniczych jako ekspozytoréw w Big Pit National Coal Museum,
Blaenavon, Walia, Wielka Brytania i Bandwebermuseum, Wuppertal, Niemcy

Zrédto zdje¢: udostepnione przez dr Adama Hajduge z Muzeum Hutnictwa w Chorzowie

UWAGA:
Aranzacja szafek oraz wyposazenie ich w artefakty bedzie w gestii Wykonawcy wystawy. Do realizacji w Scistej
wspotpracy z Zamawiajgcym.

2.6. IDENTYFIKACJA WIZUALNA WYSTAWY

Kazde stanowisko bedzie opatrzone tytutem oraz zwieztym tekstem wprowadzajacym w jezyku polskim oraz jego krot-
kim streszczeniem w jezyku angielskim. Projektowana koncepcja graficzna tytutéw poszczegdlnych dziatéw, a takze
przyporzadkowanych do nich tekstdw wprowadzajgcych, oparta jest o stylistyke pisma technicznego. Proponuje sie
zastosowanie prostego, nowoczesnego fontu, delikatnie nawigzujgcego do pisma technicznego. Do tytutéw dziatow:
D-DIN Condensed, a do tekstéw wprowadzajgcych: Bahnschrift. W projekt graficzny tytutéw nalezy wkomponowacé
akcenty w kolorze pomaranczowym. Kolor ten zostat wybrany jako wiodgcy na catej wystawie. Koncepcja graficzna
tytutéw oraz tekstéw wprowadzajgcych:

MOTYWACIJE | NAUKA

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation
ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse
molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros
et accumsan et iusto odio dignissim
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Docelowe projekty graficzne nalezy opracowac na etapie wykonania wystawy, na bazie tekstéw do poszczegdlnych
stanowisk. Projekty nalezy przedstawi¢ do zatwierdzenia Zamawiajgcemu.

UWAGA:
Teksty wprowadzajgce i opisy eksponatdw przekaze Wykonawcy Zamawiajgcy. Ttumaczenie na angielski bedzie
po stronie Wykonawcy wystawy.

2.7. SCIEZKA DZIECIECA

Wiodgcym motywem Sciezki dzieciecej bedzie figurka Wytopka (figurka 3D do opracowania na bazie muralu
znajdujacego sie we wnetrzu sali ekspozycyjnej). Figurka 3D bedzie znajdowata sie na wybranych stanowiskach
Sciezki dzieciecej. Na pozostatych stanowiskach Wytopek zostanie przedstawiony w postaci grafiki 2D (rysunek,
naklejka). Posta¢ Wytopka to czytelny sygnat, ze w danym miejscu mamy do czynienia ze stanowiskiem dziecie-
cym. Posta¢ Wytopka bedzie kazdorazowo potaczona z komunikatem kierowanym do dzieci. Bedzie on zlecat
dzieciom — w prosty, przystepny sposdb — wykonywanie okreslonych zadan przy poszczegdlnych stanowiskach.
Dzieci bedg poruszaty sie po wystawie z kartami zadan, ktére zostang opracowane w taki sposéb, by zachowat¢
spojnosc ze stanowiskami. Na kazdym stanowisku Wykonawca powinien przewidzie¢c zamocowanie w trwaty
i estetyczny sposéb badz przyboréw pismienniczych lub dziurkacza, pieczatek, itp. pozwalajacych dzieciom na
potwierdzenie na karcie zadania jego wykonanie oraz, ze karty zadan beda do pobrania z ekspozytora na sta-
nowisku dzieciecym nr 1. Karty zadan wraz z pulg symbolicznych gadzetéw/nagrdd dla zwiedzajgcych dzieci (np.
mate naklejki) zostang zapewnione przez Wykonawce wystawy.

Dodatkowym wyrdznikiem $ciezki dla dzieci bedzie wyrazisty kolor pomararnczowy. W tym kolorze bedzie wyko-
nana zaréwno figurka, jak i infografiki, a takze siedziska oraz czesciowo elementy ekspozytorow.

Sciezka dla dzieci sktada sie zaréwno z elementéw manualnych, jak i multimedialnych. Zostanie przygotowana
jedynie w jezyku polskim.

Rozmieszczenie stanowisk Sciezki dzieciecej:

GRANICA OPRACOWANIA
r

I STANOWISKA SCIEZKI DZIECIECE)

STANOWISKO DZIECIECE 1
STANOWISKO DZIECIECE 2
STANOWISKO DZIECIECE 3
STANOWISKO DZIECIECE 4
STANOWISKO DZIECIECE 5
STANOWISKO DZIECIECE 6
STANOWISKO DZIECIECE 7 ! !
STANOWISKO DZIECIECE 8 b e e e e ]

00 NGO VA WN R
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STANOWISKO DZIECIECE 1 (Z FIGURKA WYTOPKA 3D)

T T

17 onsesterugts et !'?_'_

Jest to stanowisko wprowadzajgce, umiejscowione tuz przy wejsciu do gtéwnej sali ekspozycyjnej. Bedzie to punkt
wyjscia do zwiedzania catej wystawy przez grupy dzieci i mtodziezy. Stanowisko sktada sie z infografiki zintegrowanej
z manualnymi elementami prostych interakcji (obrotowe karty z informacjami o réznego typu stalowych obiektach,
wkomponowane w grafiki z mapg $wiata oraz mapg Polski, otwory do badania dotykiem ukrytych w nich elementéw,
np. tyzka, podkowa, moneta) oraz z jednego stanowiska multimedialnego z grg edukacyjng, a takze siedzisk,
ktore petnig réwnolegle funkcje wielkoformatowych klockéw.

przyktad

Lorem ipsum dolor sit amet, Quizls
consectetuer adipiscing ?

ELEMENT MANUALNY
(obrotowe karty)

ratownicowy

......

przyktad

Drapacz
Chmur

ccccccc

wiszacy
ormek

lorem ipgum

ELEMENT MANUALNY
(obrotowe karty)

ELEMENT MANUALNY
otwory do badania dotykiem
ukrytych w nich elementéw
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przyktad

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing ?

ELEMENT MANUALNY
(obrotowe karty)

sssssss
sssss

przyktad

Sydney Harbour Bridge

SRR
he T T
\/

ELEMENT MANUALNY
(obrotowe karty)

Propozycja grafik na siedziska:

Most Brooklinski Rakieta Wieza Eiffla

Przeno$nik nadktadu Most F60 w Lichterfeld

DXDXIDXDXDXIDXDXAIXIN/ TN N\ Lot/ o/
P POOIIN U AKX RSP
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STANOWISKO DZIECIECE 2

Jest to stanowisko poswiecone hucie w szerszej skali. Na Sciance znajdzie sie infografika opracowana na bazie referencji
przedstawione]j przez Zamawiajgcego. Grafika powinna tgczy¢ przekaz kierowany do dorostych z elementami przezna-
czonymi dla mtodego odbiorcy. Jako element Sciezki dzieciecej proponuje sie wprowadzenie w grafike prostej gry edu-

kacyjnej z elementami manualnymi (otwieranie, przesuwanie, wycigganie elementéw). Schemat gry do opracowania
we wspotpracy z Zamawiajgcym.

Grafika do potraktowania jako inspiracja do przygotowania infografiki na stanowisku 2:

Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetuer adipiscing ?

Lorem ipsum

Lorem ipsum

Lorem ipsum




STANOWISKO DZIECIECE 3 (Z FIGURKA WYTOPKA 3D)

|

Na stanowisku znajdujg sie trzy obiektywy imitujgce mikroskopy (z pokrettem do tapania ostrosci). Wyswietlajg one
obraz mikroskopowy trzech réznych préobek stali (stal réznej jakosci). Na stanowisku bedg znajdowac sie réwniez realne
ptytki stali réznej jakosci (do pozyskania przez Wykonawce wystawy). Dodatkowo powinna tu zosta¢ umieszczona info-
grafika, wyjasniajaca, co znajduje sie na stanowisku (do opracowania na etapie wykonawczym).

STANOWISKO DZIECIECE 4

Stanowisko to ma za zadanie w mozliwie najprostszy sposdb zobrazowac dziatanie prasy. Na postumencie zostanie
umieszczony prosty mechanizm, pozwalajgcy na odksztatcanie ciastoliny lub innej masy plastycznej dostepnej na sta-
nowisku (powinno to by¢ tworzywo posiadajgce wtasciwosci ciastoliny, ale optymalne pod katem utrzymania swoich
wiasciwosci plastycznych, czyli nie wysychajgce zbyt szybko, w miare tanie przy zakupie w duzych ilosciach oraz przede
wszystkim bezpieczne w uzytkowaniu (posiadajgce niezbedne certyfikaty).

STANOWISKO DZIECIECE 5 (Z FIGURKA WYTOPKA 3D)

Stanowisko to jest elementem aplikacji z informacjami o obrazie Adolph von Menzla pt. ,Walcownia zelaza“ (oryg. ty-
tut: ,Das Eisenwalzwerk”) - zob. opis kontentu multimedialnego. Na ekranie startowym aplikacji zostanie umieszczona
ikonka z grafikag Wytopka, sygnalizujaca, ze w tym miejscu znajduje sie tez tres¢ dla dzieci. Po kliknieciu ikonki uruchomi
sie prosta gra edukacyjna dla dzieci zwigzana z obrazem Menzla i eksplorowaniem jego tresci, np. utéz puzzle, znajdz
pieé rdznic, znajdz brakujacy element itp. Gra zostanie zaprojektowana w ramach realizacji kontentu multimedialnego.
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STANOWISKO DZIECIECE 6

Stanowisko to ma za zadanie w mozliwie najprostszy sposéb zobrazowac dziatanie walcarki. Na postumencie zostanie
umieszczony prosty mechanizm, pozwalajgcy na umieszczenie ciastoliny lub innej masy plastycznej dostepnej na sta-
nowisku miedzy dwoma walcami i odpowiednie eksperymentowanie z materiatem (powinno to by¢ tworzywo
posiadajace wiasciwosci ciastoliny, ale optymalne pod katem utrzymania swoich wtasciwosci plastycznych, czyli nie
wysychajace zbyt szybko, w miare tanie przy zakupie w duzych ilosciach oraz przede wszystkim bezpieczne).

STANOWISKO DZIECIECE 7 (Z FIGURKA WYTOPKA 3D)

Stanowisko ma charakter multimedialny (gra edukacyjna na ekranie dotykowym zwigzana z zyciem hutnikéw) oraz
charakter prostej interakgji (Scianka ekspozytora). Interakcja polega na zabawie perspektywg oraz daje mozliwos¢ zro-
bienia sobie zdjecia z samym sobg — jako bohaterem bedgcym czescig kompozycji. Na Sciance zostanie umieszczony
wielkoformatowy wydruk (instalacja), pozwalajgcy na uzyskanie elementu 3D. Przed Sciankg, na podtodze, miejscu,
w ktérym ma stangc osoba robigca sobie zdjecie wyklejone zostanie oznaczenie np. stopy.

STANOWISKO DZIECIECE 8

Stanowisko ma charakter podsumowujgcy. Jest to prosta interakcja w formie $cianki ekspozytora zachecajgca dzieci
do spisania swoich przemyslen. Scianka zostanie wykonana przy pomocy farby kredowej. Jednoczeénie jej czeéé bedzie
petnita funkcje tablicy do zawieszania/przyklejania tematycznych karteczek w ksztatcie ptomykéw (pomaranczowe/
26tte /czerwone) - zostang zapewnione przez Wykonawce. Dtugopisy do pisania na karteczkach beda zamoco-
wanhe w estetyczny i trwaty sposdb na state na stanowisku. Do ustalenia na etapie wykonawczym.
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3. PROJEKT MULTIMEDIOW

Zatozenia ogdlne:

Wszystkie elementy kontentu zostang przygotowane w dwdch wersjach jezykowych: polskiej i angielskie;j.
Projekty i rozwigzania powinna cechowac funkcjonalnos$é oraz przystepna, nowoczesna estetyka i spojnosé
z identyfikacjg wizualng przygotowanej wystawy statej, a takze uwzglednia¢ zalecenia Zamawiajacego wynika-
jace z rozwigzan przyjetych dla systemu identyfikacji wizualnej Muzeum Hutnictwa.

Wszystkie sporzgdzone / nabyte / przygotowane tresci musza:

- podlegac konsultacji merytorycznej historyka/historyczki,

- posiadac wszelkie niezbedne licencje i prawa autorskie umozliwiajgce korzystanie z nich co najmniej do korica 2026 r.,
- wpisywac sie w wytyczne narracyjne dostarczone przez Zamawiajacego,

- spetnia¢ wymogi dostepnosci okreslone przez stosowne przepisy prawa (standard WCAG 2.1), zwigzane z do-
stepnoscig tresci dla oséb niepetnosprawnych, a w przypadkach, gdzie bedzie to mozliwe, konieczne jest za-
stosowanie ttumaczenia na jezyk migowy (film w sali kinowej, filmy z relacjami bytych pracownikéw/hutnikéw
w strefie zycia i w strefie pracy, film , Tworcy hutnictwa”, filmy na stanowiskach ,Bezpieczenstwo” i ,,Wyroby”),
- podlega¢ nadzorowi autorskiemu,

- uzyskac akceptacje Zamawiajgcego.

3.1. KONTENT MULTIMEDIALNY

GRANICA OPRACOWANIA

ROZMIESZCZENIE MULTIMEDIOW
monitor 21" + € stuchawka

monitor 27"

monitor 40" + #

m

gtosniki soundshower

|
||
|
mm monitor 40" + € stuchawka | ,
B monitor 55" ey J
B monitor 55" + IZH gtosniki soundshower

mm monitor 55" + = gto$niki kierunkowe

monitor 75"

¢ stuchawka

HOL KAWIARNII

- Aplikacje obstugujace infokiosk w holu (w strefie z kawiarnig; z potréjnym stanowiskiem dotykowym 32 -
UWAGA: zakup infokiosku nie jest zadaniem Wykonawcy wystawy statej. )

Aplikacja otwarta do prezentacji i promocji biezgcych wydarzen kulturalnych Muzeum oraz innych placéwek
kulturalnych w miescie. Szczegdty do ustalenia z Zamawiajgcym na etapie wykonawczym.
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STREFA WPROWADZAJACA

- Aplikacja obstugujgca st6t multimedialny (monitor dotykowy ok. 75“ — stot multimedialny)

Strona gtdwna aplikacji to mapa huty Kosciuszko (b. Kénigshutte/Krélewskiej) w fazie jej najwiekszego rozwoju,
na ktérej zostang zaznaczone aktywne punkty. Klikniecie w poszczegdlne punkty bedzie otwieraé informacje
o historii tych miejsc, a takze fotografie i/lub ryciny. Dobdr punktéw, ikonografii i tekstu nalezy gruntownie
skonsultowac z historykami.

Drugi tryb aplikacji (wybér trybu/zmiana trybu przez menu gtéwne lub na panelu z boku ekranu) to mapa
Chorzowa oraz punkty aktywne przedstawiajgce obiekty, instytucje i zaktady powigzane z hutami Kosciuszko
i Batory (b. Bismarckhutte).

Trzeci tryb aplikacji (wybor trybu/zmiana trybu przez menu gtéwne lub na panelu z boku ekranu) to mapa
regionu z zaznaczonymi na niej aktywnymi punktami. Rdwniez tutaj mozna rozwazy¢ zastosowanie mapy
historycznej lub uproszczonej mapy wspodtczesnej. W tym trybie punkty aktywne umieszczone na mapie majg
odpowiada¢ wybranym zaktadom przemystowym w regionie (rowniez tym, ktére zostaty zlikwidowane). Celem
jest prezentacja chorzowskich hut (KoSciuszko, Batory) w szerszym kontekscie. Podobnie jak w przypadku mapy
Chorzowa, po kliknieciu w aktywne punkty bedg otwierac sie informacje dotyczgce historii wybranych zaktaddw
przemystowych, a takze przeglad fotografii i/lub rycin.

- Trzy aplikacje na ekranach dotykowych (monitory dotykowe ok. 40” + jedna stuchawka dla kazdego z ekrandéw)
Aplikacje te mogg miec takg samg lub podobng strukture. Ich celem jest prezentacja licznych rycin, planéw
sytuacyjnych, schematéw technicznych, pocztéwek, fotografii oraz kronik filmowych dotyczacych:

- ekran 1 — historii Huty Koénigshiitte/Huty Kosciuszko,

- ekran 2 — historii Huty Bismarckhiitte/Huty Batory,

- ekran 3 — wybranych zaktadéw przemystowych w Chorzowie np. Azoty, Hajduki, Konstal, elektrownia Chorzéw,
infrastruktury towarzyszacej np. kolej, tramwaje, gazownia, a takze miastotworczej roli przemystu oraz zmia-
nach krajobrazu.

Stanowiska powinny zawierac ciekawe, ale przystepne i syntetyczne teksty dotyczgce poszczegdlnych okresow.
Duzy nacisk nalezy potozy¢ na redakcje opiséw ikonografii prezentowanej na stanowisku. Teksty powinny
cechowac sie przystepnoscia, zrozumiatym jezykiem, tak aby wzbudzi¢ zainteresowanie odbiorcow.

STREFA ZYCIA

- Aplikacja z relacjq hutnika — projektowanie (monitor dotykowy ok. 40“ + gto$niki kierunkowe typu sound shower)
W ramach realizacji kontentu nalezy dostarczy¢ aplikacje, ktéra umozliwia wyswietlanie relacji hutnika oraz
wyswietlanie dodatkowych materiatéw filmowych, np. kronik filmowych.

- Aplikacja z relacjg hutnika 1 — motywacje, nauka (monitor dotykowy ok. 40“ + gtos$niki kierunkowe typu sound
shower)

W ramach realizacji kontentu nalezy dostarczy¢ aplikacje, ktéra umozliwia wyswietlanie relacji hutnika oraz
wyswietlanie dodatkowych materiatéw filmowych, np. kronik filmowych.

- Aplikacja z relacjg hutnika 2 — motywacje, nauka (monitor dotykowy ok. 40“ + gtosniki kierunkowe typu
sound shower)

W ramach realizacji kontentu nalezy dostarczy¢ aplikacje, ktéra umozliwia wyswietlanie relacji hutnika oraz
wyswietlanie dodatkowych materiatéw filmowych, np. kronik filmowych.
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SALA KINOWA

- Film na potrzeby projekcji w sali kinowej, w trzech wersjach: polskiej (lektor), angielskiej (lektor), wersja polska +
jezyk migowy. Scenariusz filmu przygotuje Wykonawca, na podstawie wytycznych otrzymanych od Zamawiajgcego.
Planowany metraz: 8-10 min.

W filmie w widowiskowy sposdb zostanie ujety motyw ognia, zelaza i stali, jako przewodni motyw historii hutnic-
twa. Film opowie o pochodzeniu zelaza i stali w ujeciu historycznym, przyrodniczym i jego cywilizacyjnej roli, pod-
kreslajgc wzajemne powigzania wszystkich tych perspektyw. Bedzie to multimedialna opowiesc o rozwoju techno-
logii — od wulkanu, przez dymarki do huty. Rolg filmu powinno by¢ takze wyjasnienie procesu powstawania stali we
wspotczesnym przemysle hutniczym (cigg technologiczny). Projekcje nalezy gruntownie przemyslec¢ pod wzgledem
dramaturgicznym. Film powinien rozpoczac¢ sie w sposéb stonowany, jedynie na ekranie gtdwnym. Dopiero po
chwili widzowie zostang zaskoczeni rzeczywistym rozmiarem ekranu i rozmachem innych efektéw.

Film ma wykorzystywac¢ materiaty archiwalne, ikonograficzne, wspétczesne (vide: linki do filmow referencyj-
nych), ale mozliwe jest tez wprowadzenie scen fabularyzowanych i animacji. Materiaty ikonograficzne powinny
zostac opracowane tak, aby nie tylko nie stracity na autentycznosci, ale zyskaty na atrakcyjnosci poprzez liczne
zabiegi graficzne (np. animacje, compositing, uprzestrzennienie ikonografii, ozywianie starych zdje¢, wprowa-
dzenie ruchu, wprowadzenie postaci wkomponowanych w autentyczne materiaty — aktorzy lub statysci nagrani
na greenscreenie i odpowiednio wkomponowani w ikonografie).

Gtéwny nacisk tej czesci ekspozycji ma byé potozony na widowiskowos$é przekazywanych informacji. Aby to
uzyskaé, zostang réwniez wprowadzone elementy mappingu oraz efekty specjalne (np. podmuch ciepta, dym).
Sumaryczna natywna rozdzielczo$¢ projekcji wyswietlanej przez 5 sztuk projektoréw to 9600x1200 pikseli.
Przygotowany kontent powinien przewidywac zaktadki powierzchni projekcyjnej celem wyeliminowania wi-
docznoci punktow tgczenia powierzchni projekcyjnych poszczegdlnych urzgdzen. Kalkulujgc z proporcji ekranu
rozdzielczos¢ kontentu bez zaktadek powinna wynosi¢ okoto 7680x1200 pikseli (wymagany jest doktadny po-
miar na etapie wykonawczym).

Finalny materiat powinien zosta¢ dostarczony w maksymalnym strumieniu danych zapewnigcym ptynnosc pro-
jekcji. Zalecane co najmniej 20Mb/s na projektor, czyli 100Mb/s na catg powierzchnie projekcji. Materiat wyni-
kowy powinien posiadac klatkaz zgodny z czestotliwoscig odSwiezania projektorow, czyli 60fps. Nie wyklucza to
stosowania artystycznych zabiegédw animacyjnych w nizszych klatkazach: 12, 25 itp. Format pliku powinien by¢
zoptymalizowany pod urzgdzenie dostarczajgce kontent i zawierac $ciezke audio w systemie 5.1. Dodatkowo
wykonawca powinien dostarczyé materiat w wersji niskokompresyjnej w kodeku APPLE PRORES 422 HQ 10bit.

https://www.youtube.com/watch?v=sgJHPble5Cw
https://www.youtube.com/watch?v=VP5IDiiax0k

STREFA PRACY

- Aplikacja z relacjg hutnika — wytop (monitor dotykowy ok. 40“ + gtosniki kierunkowe typu sound shower,
zlokalizowane w okolicach wejscia na sale kinow3)

Opowies¢ hutnika pracujgcego przy piecu, ktory z prywatnej perspektywy opowie o réznych aspektach pracy
przy wytopie i spuscie surowki: zasadzie pracy pieca, temperaturze, srodkach ochrony itp.

- Aplikacja z relacjg hutnika — pracownik kuzni (monitor dotykowy ok. 40“ + gtosniki kierunkowe typu sound shower)
W ramach realizacji kontentu nalezy dostarczy¢ aplikacje, ktéra umozliwia wyswietlanie relacji hutnika oraz
wyswietlanie dodatkowych materiatéw filmowych, np. kronik filmowych.

- Filmy wraz z obstugujaca je aplikacja stanowisko TWORCY HUTNICTWA (monitor dotykowy 55“ + gtoéniki
kierunkowe)

Na stanowisku TWORCY HUTNICTWA ma zosta¢ przedstawionych 9 postaci. W ramach kontentu nalezy zreali-
zowac 9 filmoéw (metraz kazdego z filmdéw ok. 2-3 min.) prezentujgcych wybranych twércéw. Do wyboru wersje
jezykowe: polska z lektorem, polska z lektorem i ttumaczem na jezyk migowy, angielska z lektorem.
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Nalezy zaplanowac zaréwno opracowanie scenariusza filmow (wedtug wytycznych Zamawiajgcego), zdjecia filmowe,
jak i postprodukcje. Kazdy film - o ile to bedzie mozliwe - ma w duzej mierze bazowac¢ na materiatach archiwalnych i iko-
nograficznych, jednak nalezy przewidzie¢ réwniez realizacje zdjec filmowych, prezentujgcych historyczne miejsca, slady
pozostatosci zwigzane z poszczegdlnymi postaciami, np. nagrobek Johna Baildona na cmentarzu hutniczym w Gliwicach
itd. Gtéwny nacisk nalezy potozy¢ na opracowanie graficzne materiatéw, tak aby nie tylko nie stracity na autentycznosci,
ale staty sie atrakcyjne poprzez zastosowane zabiegi graficzne (np. animacje, compositing, uprzestrzennienie ikonogra-
fii, ozywianie starych zdjeé, wprowadzenie ruchu, wprowadzenie postaci wkomponowanych w autentyczne materiaty
— aktorzy lub statysci nagrani na greenscreenie i odpowiednio wkomponowani w ikonografie).

Na potrzeby stanowiska nalezy stworzy¢ aplikacje obstugujacg odtwarzanie filméw, réwniez w innych wersjach
jezykowych (na panelu sterujgcym guziki aktywne, ktérymi uruchamiamy wybrang wersje filmu). Podczas od-
twarzania wybranego filmiku na ekranie powinna wyswietlaé sie o$ czasu oraz/lub minuty i sekundy odnierza-
jace czas do korica danej prezentacji (propozycje graficzne do wypracowania). Podczas odtwarzania wybranego
filmu funkcja dotykowa zostanie zablokowana. Po zakonczeniu odtwarzania aplikacja automatycznie wraca do
ekranu startowego.

- Aplikacja prezentujaca informacje o obrazie A. Menzla ,,Das Eisenwalzwerk“ (monitor dotykowy ok. 55)
Aplikacja ma rozbudowany charakter, prezentuje informacje autorze obrazu, o powstaniu dzieta, pozwala na
jego pogtebiong interpretacje (opowiesci, konteksty, wyjasnienia), zwraca uwage na poszczegdlne elementy,
detale na obrazie itp.

UWAGA: Aplikacja bedzie posiadac takze odstone dedykowang dzieciom. Na ekranie startowym nalezy umie-
Sci¢ aktywng ikone sugerujacg, ze jest to element sciezki dzieciecej (np. grafike z Wytopkiem). Po kliknieciu w
ikonke przechodzimy do gry edukacyjnej dla dzieci zwigzanej z obrazem (zadania typu: utdz puzzle, znajdz piec
réznic, znajdz brakujace elementy, uzupetnij brakujace elementy itp.). Celem gry jest zainteresowanie tresciami
przedstawionymi na obrazie A. Menzla.

Referencyjne rozwigzanie dla aplikacji do interpretacji obrazu:
https://archief.ntr.nl/tuinderlusten/en.html?fbclid=IwAR1dI1X5k8leE5xFHBoeHZE06I7xHb4iGF-F2vsO77LMj-
bpXArNGLR_pBrc#

- Aplikacja z relacja hutnika — energetyka (monitor dotykowy ok. 40“ + gtosniki kierunkowe typu sound shower)
W ramach realizacji kontentu nalezy dostarczy¢ aplikacje, ktéra umozliwia wyswietlanie relacji hutnika
oraz wyswietlanie dodatkowych materiatéw filmowych, np. kronik filmowych.

- Aplikacja z relacjg hutnika — pracownik walcowni (monitor dotykowy ok. 40“ + gtosniki kierunkowe typu
sound shower)

W ramach realizacji kontentu nalezy dostarczy¢ aplikacje, ktéra umozliwia wyswietlanie relacji hutnika
oraz wyswietlanie dodatkowych materiatéw filmowych, np. kronik filmowych.

- Filmy wraz z obstugujaca je aplikacja stanowisko BEZPIECZENSTWO (monitor dotykowy 55 + gto$niki
kierunkowe typu sound shower)

Na stanowisku BEZPIECZENSTWO planowanych jest min. 7 krétkich filméw (po 2 - 3 minuty kazdy). Na stano-
wisku wyswietlane bedg m.in. filmy instruktazowe dotyczace bezpieczenstwa pracy oraz wybdr opowiesci hut-
nikéw o wypadkach przy pracy (jesli uda sie takie pozyskac), mozliwe jest tez wykorzystanie kronik filmowych.

Na potrzeby stanowiska nalezy stworzy¢ aplikacje obstugujgcg odtwarzanie filmow, réwniez w angielskiej

wersji jezykowej (na panelu sterujgcym guziki aktywne, ktorymi uruchamiamy wybrany filmik).

- Filmy wraz z obstugujaca je aplikacjg stanowisko WYROBY (monitor dotykowy 55“ + gtosniki kierunkowe typu
sound shower)
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Na stanowisku WYROBY planowanych jest min. 7 krétkich filmikéw. Filmy powinny przedstawiaé krétkie historie
najbardziej spektakularnych realizacji: trybuny stadionu Ruchu Chorzéw, budynku Komunalnej Kasy Oszczednosci
przy ul. Wolnosci, warszawskiego Prudential, katowickiej Wiezy Spadochronowe;.

Nalezy zaplanowad zaréwno opracowanie scenariusza filméw (wedtug wytycznych Zamawiajgcego), zdje-
cia filmowe, jak i postprodukcje. Filmy - o ile bedzie to mozliwe - majg w duzej mierze bazowac na materiatach
archiwalnych i ikonograficznych, jednak nalezy przewidzie¢ rowniez realizacje zdjec¢ filmowych prezentujgcych
historyczne miejsca. Gtéwny nacisk nalezy potozy¢ na opracowanie graficzne materiatéw, tak aby nie tylko nie
stracity na autentycznosci, ale staty sie atrakcyjne poprzez zastosowane zabiegi graficzne (np. animacje,
compositing, uprzestrzennienie ikonografii, ozywianie starych zdje¢, wprowadzenie ruchu, wprowadzenie po-
staci wkomponowanych w autentyczne materiaty — aktorzy lub statysci nagrani na greenscreenie i odpowiednio
wkomponowani w ikonografie).

Na potrzeby stanowiska nalezy stworzy¢ aplikacje obstugujgcg odtwarzanie filméw, réwniez w angielskiej
wersji jezykowej (na panelu sterujgcym ikony aktywne, ktdrymi uruchamiamy wybrany filmik).
Wykonawca musi pozyskac ikonografie na potrzeby stanowiska.

STREFA ZYCIA — powr6t

- Aplikacja z relacjg hutnika — rodzina, dom (monitor dotykowy ok. 40“ + gtosniki kierunkowe typu sound shower)
W ramach realizacji kontentu nalezy dostarczy¢ aplikacje, ktéra umozliwia wyswietlanie relacji hutnika oraz
wyswietlanie dodatkowych materiatow filmowych, np. kronik filmowych.

- Aplikacja z relacjq hutnika — czas wolny profanum (monitor dotykowy ok. 40“ + gtosniki kierunkowe typu
sound shower)

W ramach realizacji kontentu nalezy dostarczy¢ aplikacje, ktéra umozliwia wyswietlanie relacji hutnika oraz
wyswietlanie dodatkowych materiatow filmowych, np. kronik filmowych oraz materiatéw audio, np. utwory
orkiestr detych itp.

- Aplikacja z relacjg hutnika — czas wolny sacrum (monitor dotykowy ok. 40“ + gtosniki kierunkowe typu sound
shower)

W ramach realizacji kontentu nalezy dostarczy¢ aplikacje, ktéra umozliwia wyswietlanie relacji hutnika oraz
wyswietlanie dodatkowych materiatow filmowych, np. kronik filmowych oraz materiatéw audio.

STREFA POST SCRIPTUM
- 8 materiatéw audio (stuchawki do odstuchu dla kazdego ze stanowisk)
Wybrane wypowiedzi podsumowujgce prezentowanych wczesniej bytych pracownikéw/hutnikdéw (opowiesci

o przekazanych obiektach, ogdlne refleksje dotyczgce tematu).

Materiaty audio dostarczy Wykonawcy Zamawiajacy

STANOWISKA DODATKOWE PRZY EKSPONATACH WIELKOGABARYTOWYCH

- 6 aplikacji na INFORMATORY przy eksponatach wielkogabarytowych (monitory 21“ + stuchawki do odstuchu
dla kazdego ze stanowisk, nie dotyczy matego mtota Beche )

Aplikacje te powinny miec¢ identyczng strukture oraz interfejs.
Podstawa graficzng konstrukcji interfejsu moze by¢ schemat ciggu technologicznego poszczegdlnych wydziatow
obrébki plastycznej. Schemat ten jest kontynuacjg i wykonany jest w tej samej stylistyce graficznej, co wszystkie inne



schematy na wystawie statej, szczegdlnie schemat produkcji (tylna sciana boxu MOTYWACJE, NAUKA). Mamy
tu do czynienia z rozwinieciem tego schematu, wejsciem w szczegdty obrdbki plastycznej. Powtarza sie on na
ekranach startowych na wszystkich szesciu stanowiskach.

Jak to dziata? Jestesmy przy walcarce. Na ekranie widzimy schemat ciggu technologicznego produkcji hutniczej,
na ktérym walcownia oznaczona jest pulsujgcym/animowanym symbolem ,Jestes tu”. Po kliknieciu rozwija sie
kontent prezentujgcy mozliwy do wyboru materiat dot. walcowania:

- materiat filmowy, archiwalny lub wspdtczesny, obrazujgcy prace, dziatanie przedmiotowej maszyny, sposob
obrébki produktu (jesli taki materiat filmowy nie bedzie dostepny, nalezy wykonaé¢ schematyczng animacje 3D
obrazujgca dziatanie maszyny tego typu). Referencyjne przyktady filmowe:

https://www.youtube.com/watch?v=vRqLfiC7uCU
https://www.youtube.com/watch?v=sHilLhv9iqE ;
https://www.youtube.com/watch?v=zV5QvZxPiCs
https://www.youtube.com/watch?v=QI8DgSRBRNg

- krétkie wyjasnienie procesu technologicznego (w tym przypadku walcowania) oraz jego zastosowania, np. jaki
produkt hutniczy bez walcarki nie mogtby powstac,

- krétka historie prezentowanej maszyny,

- rysunki techniczne, archiwalne zdjecia tego typu urzadzen na halach produkcyjnych.

Kuznia i cata reszta urzadzen wielkogabarytowych (tgcznie 6 stanowisk) analogicznie, z przypisaniem do po-
szczegolnych wydziatéw obrdébki.

SCIEZKA DZIECIECA

- 2 aplikacje z grami edukacyjnymi (monitory 27%)

Aplikacje te moga mie¢ podobng strukture. Celem tych stanowisk jest przekazanie i utrwalenie wiedzy zwia-
zanej z tematyka muzeum w sposéb mozliwie przystepny i atrakcyjny. Wskazane jest stworzenie kilku pozio-
mow trudnosci. Jedno stanowisko powinno sktadacd sie z kilku zadan (np. poznaj zawody i narzedzia hutnicze;
utdz piece w kolejnosci ich historycznego wystepowania, a nastepnie wybierz ze wszystkich mozliwosci i dodaj
odpowiednie surowce do dymarki, czy — w kolejnym kroku — do wielkiego pieca; dobierz odpowiedni stroj dla
hutnika w XIX wieku). Istotne jest stworzenie atrakcyjnej grafiki i animacji (mozliwe wykorzystanie elementéw
z autentycznej ikonografii, ale rowniez stworzenie wtasnych projektéw rysunkowych).

- dodatkowym elementem jest gra edukacyjna bedaca integralng czesciag aplikacji na stanowisku prezentu-
jacym informacje o obrazie A. Menzla ,Das Eisenwalzwerk“

Celem aplikacji jest zainteresowanie tresciami przedstawionymi na obrazie A. Menzla. Aplikacja moze miec
charakter prostej gry edukacyjnej zwigzanej z obrazem (przyktadowe zadania: utéz puzzle, znajdz pieé rdznic,
znajdz brakujace elementy, uzupetnij brakujace elementy).

Uwaga:

Szczegdtowe projekty graficzne i funkcjonalne oraz interfejs stanowisk multimedialnych zostang przygotowane
przez realizatoréw kontentu, tj. Wykonawce wystawy statej, a nastepnie omdéwione i przedstawione do akceptacji
Zamawiajgcego. Zamawiajgcy moze zgtasza¢ uwagi do sporzgdzonych materiatéw, a Wykonawca bedzie zobo-
wigzany do ich uwzglednienia.

Materiat filmowy — relacje bytych pracownikéw/hutnikéw — dostarczy Zamawiajacy. Zadaniem Wykonawcy bedzie
opracowanie aplikacji interaktywnej prezentujacej relacje na poszczegdlnych stanowiskach wraz z ewentualnymi
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materiatami dodatkowymi oraz opracowanie napiséw angielskich.

Wszelkie opracowania tekstowe (tresci) na potrzeby realizacji kontentu sporzadzi Wykonawca z wykorzystaniem
wytycznych narracyjnych przekazanych przez Zamawiajgcego. Po stronie Wykonawcy bedzie takze ttumaczenie
tresci na jezyk angielski i wykonanie ttumaczenia migowego dla filmu w sali kinowej, filméw z relacjami bytych
pracownikow/hutnikdw w strefie zycia i w strefie pracy oraz filméw , Twércy hutnictwa”, ,Bezpieczenstwo” oraz
,Wyroby”.

3.2. SYSTEM MULTIMEDIALNY

Przyjete zatozenia

Ze wzgledu na charakter ciggtej i wielogodzinnej pracy w ramach ekspozycji muzealnej urzadzenia uzyte do
stworzenia infrastruktury teletechnicznej wystawy oraz instalacji multimedialnych powinny by¢ urzadzeniami
profesjonalnymi lub potprofesjonalnymi, cechujgcymi sie wysoka niezawodnoscig i stabilnoscig dziatania. Dodatkowo w
przypadku urzgdzen multimedialnych powinny one cechowac sie wysokg jakoscig obrazu i dzwieku, opisang nie-
zmiennymi w czasie parametrami technicznymi. Jednoczes$nie urzadzenia te powinny charakteryzowac sie moz-
liwie niskim poborem mocy elektrycznej i co sie z tym wigze mozliwie matg emisja energii cieplnej (np. wzmac-
niacze mocy audio klasy D, urzadzenia z funkcjg ECO, wyswietlacze z podswietlaniem LED itp.). Zastosowanie
projektoréw z laserowym zréodtem Swiatta zminimalizuje koszty eksploatacji systemu i wyeliminuje problemy
typowe dla starszego typu projektorow (wymiana lamp, czyszczenie filtréw, konserwacja i ponowna kalibracja
urzadzenia i systemu itd.).

Budowe systemu multimedialnego ekspozycji nalezy wykona¢ w uktadzie zdecentralizowanym, co oznacza, ze
urzadzenia zwigzane z wySwietlaniem obrazu i emisjg dZzwieku bedg umieszczone i zabudowane na ekspozycji.
Punktem centralnym kazdej instalacji na poszczegdlnych stanowiskach bedg sieciowe playery multimedialne
zintegrowane w sieci LAN obiektu. Sygnaty audio i wideo oraz sterujgce nalezy doprowadzi¢ do miejsca instalacji
za posrednictwem specjalistycznego okablowania transmisyjno-dystrybucyjnego. Wyjatek stanowi¢ bedzie sala
kinowa, gdzie serwer multimedialny umieszczony centralnie, w pomieszczeniu serwerowni.

Ze wzgledu na ilos¢ urzadzen multimedialnych oraz integracje z pozostatym wyposazeniem obiektu nalezy za-
stosowac system centralnego sterowania i zarzadzania umozliwiajgcym nadzorowanie i kontrolowanie funkcjo-
nowania poszczegélnych podsystemdw oraz systemu jako catosci.

Opis rozwigzan

Na wystawie zostang zainstalowane réznego rodzaju urzgdzenia i systemy multimedialne odpowiedzialne za
prezentacje materiatéw audio video zwigzanych z ekspozycjg. Gtdwne zakresy zostaty opisane ponizej.

Wyswietlanie obrazu

W obiekcie zostang rozmieszczone monitory zbudowane w oparciu o wyswietlacze LCD mato i wielkoformatowe.
Instalacje interaktywne wyposazone zostang w monitory dotykowe, ktdre zapewnig interaktywnosé i bedg od-
powiedzialne za przekazywanie informacji w oparciu o aplikacje interaktywne. Bedg one stanowi¢ rodzaj menu,
dzieki ktoremu zwiedzajacy bedzie dokonywat selekcji informacji, odtwarzat interesujgce go materiaty audio
video oraz na biezgco sterowat ich odtwarzaniem.

W celu wykreowania duzej wielko$ci obrazu na powierzchniach, w tym takze nieptaskich, zostang zastosowane
projektory. Obraz bedzie rzutowany na powierzchnie pokryte specjalistyczng farba projekcyjna.
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System nagtosnienia

Zrédtem sygnatu audio w systemie beda playery multimedialne. W celu zminimalizowania poboru mocy i emisji
ciepta w zabudowach ekspozycji wzmacniacze audio przewidziane do wykorzystania w ekspozycji muszg by¢
wyposazone w funkcje trybu czuwania, ktéra zataczy urzadzenia przy wybranych stanowiskach w momencie
korzystania z nich przez zwiedzajgcych. Do prezentacji dZzwieku w obszarze ekspozycji zostang wykorzystane
urzadzenia gtosnikowe matej mocy i Sredniej mocy, w tym gtosniki kierunkowe, a takze stuchawki.

Zintegrowany system zarzadzania multimediami

System multimedialny oraz wspomagajgce go systemy teletechniczne i elektryczne nalezy zintegrowa¢ w ramach
Systemu Zarzgdzania Ekspozycjg i Infrastrukturg IT. Obstuga systemu powinna by¢ maksymalnie uproszczona
i czytelna dla stuzb technicznych czy tez obstugi obiektu. Na potrzeby zarzadzania pracg ekspozycji przewiduje
sie dedykowang aplikacje sterujgca z interfejsem graficznym, zainstalowang na tablecie bezprzewodowym lub
stacji roboczej wskazanej przez Uzytkownika. Oprogramowanie zarzgdzajgce powinno sktadac sie z modutéw
odpowiedzialnych za realizacje poszczegdlnych funkcji. System powinien umozliwia¢ uruchomienie oraz wyta-
czenie poszczegdlnych stanowisk multimedialnych. Kazde stanowisko powinno mie¢ mozliwos¢ uruchamiania
aplikacji przez system zarzadzania ekspozycjg. Uruchomienie i wytgczenie stanowisk powinno by¢ wyzwalane
automatycznie za pomocg harmonogramu, ktéry mozna ustawi¢ osobno na kazdy dzien tygodnia. System
powinien zgtaszaé wyznaczonym osobom awarie urzgdzen lub np. koniecznos¢ okresowej konserwacji urzgdzen.
Powiadomienie powinno nastepowac e-mailem. System powinien zezwoli¢ na wytgczenie poszczegdlnych stanowisk
multimedialnych w celu konserwacji lub naprawy, a brak czy awaria poszczegdlnego elementu ekspozycji nie
powinny wptyngc¢ na dziatanie catego systemu. Interfejs uzytkownika systemu powinien miec¢ polskg wersje jezykowa.

W ramach zintegrowanego systemu zarzadzania multimediami nalezy wykonaé w szczegdlnosci nastepujace moduty:

- Modut administracyjny
Odpowiedzialny za zarzadzanie uprawnieniami i dostepem uzytkownikow do odpowiednich funkcji systemu. Dostep
do paneli administracyjnych powinien mie¢ mozliwos$¢ ograniczenia do zaufanych uzytkownikdéw.

- Harmonogram zatgczania i wytgczania ekspozycji

Odpowiedzialny za automatyczne zatgczanie i wytgczanie instalacji multimedialnych zgodnie z ustalonym
kalendarzem/harmonogramem otwarcia obiektu. Harmonogram powinien obstugiwaé dynamicznie wyjatki zwigzane
z zamknieciem obiektu np. z powodu remontu, awarii lub innych wydarzen wczesniej nieprzewidzianych.

+ Modut serwisowy

Odpowiedzialny za ciggte monitorowanie statusu urzgdzen wchodzgcych w sktad instalacji multimedialnej oraz
informowanie obstugi technicznej o jej awariach czy tez terminach przeprowadzania wymaganych gwarancjg
przegladdow okresowych. System zarzgdzania ekspozycja powinien informowac o sytuacjach awaryjnych zaistnia-
tych na ekspozycji za pomocg emaila.

- Modut interaktywny

Umozliwia zapisanie scenariuszy dziatania interakcji pomiedzy aplikacjg/prezentacjg multimedialng a urzadzeniami
zewnetrznymi. System powinien umozliwi¢ korzystanie z urzadzen zewnetrznych (komunikacja szeregowa, USB,
itp.) podtgczonych do systemu.

- Modut zarzgdzania prezentacjami

Odpowiedzialny za zdalne zarzgdzanie prezentacjami na playerach. Aplikacja serwerowa powinna by¢ odporna
na nieprawidtowe wytgczenie urzadzen centralnych i po wystgpieniu tego typu problemu powinna powrdcic¢
do ustawien poczatkowych. Aplikacja systemu zarzgdzania ekspozycjg powinna by¢ zainstalowana na kompu-
terowych playerach multimedialnych, umozliwiajgc uruchomienie i wyswietlenie aplikacji/prezentacji multime-
dialnych w najpopularniejszych formatach multimedialnych. Aplikacja kliencka powinna taczy¢ sie z aplikacjg
centralng poprzez sie¢ LAN, niemniej kazde stanowisko powinno mdc pracowac w trybie off-line w przypadku
utraty potgczenia sieciowego. Podstawowym zadaniem aplikacji/stacji klienckiej bedzie odtwarzanie materiatu.
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multimedialnego w zatozonym harmonogramie oraz realizowanie funkcji zadanych przez aplikacje serwerowa,
komunikacje interfejsem zewnetrznym i mozliwos¢ realizowania scenariuszy interaktywnych.

Sie¢ strukturalna na potrzeby ekspozycji

Projekt zaktada budowe sieci strukturalnej jako podstawy do sterowania wszystkimi urzgdzeniami multimedialnymi:
odtwarzaczami multimedialnymi, projektorami itd. Do kazdego urzgdzenia wyposazonego w port Ethernet
przewiduje sie oddzielny obwdd z centralnej szafy rack.

3.2.1. OPIS SPRZETU NA POSZCZEGOLNYCH STANOWISKACH MULTIMEDIALNYCH

STREFA WPROWADZAIJACA

Stét multimedialny

Stanowisko opiera¢ sie bedzie o monitor 75” 4K zainstalowany w formie interaktywnego stotu. Zrédto sygnatu stanowic
bedzie player multimedialny instalowany w dedykowanym gnieZdzie z tytu monitora. Dla stanowiska nie projektuje sie
systemu nagtosnienia.

Aplikacje na monitorach dotykowych

Stanowisko sktadac sie bedzie z 3 niezaleznych monitoréw interaktywnych 40”. Zrédta sygnatu dla kazdego z mo-
nitoréw stanowi¢ beda playery multimedialne instalowane w dedykowanych gniazdach z tytu monitoréw. Na-
gtosnienie opierad sie bedzie na monofonicznych stuchawkach — po jednej stuchawce dla kazdego z monitorow.

STREFA ZYCIA

Relacja hutnika — projektowanie

Stanowisko opiera¢ sie bedzie 0 40” monitor interaktywny. Zrédto sygnatu stanowi¢ bedzie player multimedialny insta-
lowany w dedykowanym gniezdzie z tytu monitora. Nagtosnienie opierac sie bedzie o gtosnik kierunkowy typu sound-
shower, ktéry pozwoli ograniczy¢ rozprzestrzenianie sie dZzwieku poza obszar stanowiska.

Relacja hutnika 1 — motywacje, nauka

Stanowisko opiera¢ sie bedzie 0 40” monitor interaktywny. Zrédto sygnatu stanowi¢ bedzie player multimedialny
instalowany w dedykowanym gniezdzie z tytu monitora. Nagtosnienie opierac sie bedzie o gtosnik kierunkowy
typu soundshower, ktory pozwoli ograniczy¢ rozprzestrzenianie sie dZzwieku poza obszar stanowiska.

Relacja hutnika 2 — motywacje, nauka

Stanowisko opiera¢ sie bedzie 0 40” monitor interaktywny. Zrédfo sygnatu stanowi¢ bedzie player multimedialny insta-
lowany w dedykowanym gniezdzie z tytu monitora. Nagtosnienie opierac sie bedzie o gtosnik kierunkowy typu sound-
shower, ktéry pozwoli ograniczy¢ rozprzestrzenianie sie dzwieku poza obszar stanowiska.
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SALA KINOWA

W sali kinowej planuje sie, za pomocg najnowoczesniejszych technologii multimedialnych, stworzenie immersyjnej
przestrzeni, oddziatujgcej na widzow za pomocg wielu zmystow jednoczesnie. Na trzech Scianach planuje sie
wykonanie dedykowanej podkonstrukcji pomalowanej specjalistyczng farbg projekcyjng. Dostarczony z oddalone-
go serwera multimedialnego obraz bedzie wyswietlany z 5 projektoréw, wykorzystujac technologie mappingu
i edge blendingu, ozywiajgc cate pomieszczenie.

Dodatkowym elementem prezentacji bedzie dynamiczna Sciezka dzwiekowa - narracja i odgtosy kojarzace sie
z rozgrywajacymi sie na ekranie wydarzeniami. Utatwi to zwiedzajgcym zrozumienie wydarzen i specyfiki pracy
w hucie. Nagtosnienie zrealizowane bedzie z wykorzystaniem systemu nagtosnienia efektowego 5.1.

Instalacja stanowi¢ bedzie spektakl Swiatta i dZwieku, ktdry efektownymi i artystycznymi srodkami wyrazu za-
prezentuje widzowi wybrane zagadnienia zwigzane z historig hutnictwa i pracg w hucie. Specjalne oprogramo-
wanie bazujgce na tzw. listwie czasowej integrowac bedzie i synchronizowac zaréwno urzadzenia audio, video,
oswietlenie efektowe, maszyny do dymu, emitery zapachu (np. spalenizna) itd. Mnogos¢ srodkéw wyrazu i naj-
nowsze technologie multimedialne urozmaicg przekaz edukacyjny instalacji.

Spektakl bedzie uruchamiany na zadanie przewodnika z wykorzystaniem panelu sterujgcego i/lub klawiatur
Sciennych. Mozliwe bedzie jednorazowe uruchomienie spektaklu lub uruchomienie w trybie sekwencyjnym, np.
pokaz co 60 minut, w wybranych godzinach, przy czy miedzy jednym a drugi pokazem filmu na ekranie mamy
zegar odliczajacy wstecz, informujacy ile czasu pozostato do kolejnego pokazu.

STREFA PRACY

Relacja hutnika — wytop

Stanowisko opiera¢ sie bedzie 0 40” monitor interaktywny. Zrédto sygnatu stanowi¢ bedzie player multimedialny
instalowany w dedykowanym gniezdzie z tytu monitora. Nagtosnienie opierac sie bedzie o gtosnik kierunkowy
typu soundshower, ktory pozwoli ograniczyc¢ rozprzestrzenianie sie dzwieku poza obszar stanowiska.

Relacja hutnika — pracownik kuzni

Stanowisko opiera¢ sie bedzie 0 40” monitor interaktywny. Zrédto sygnatu stanowi¢ bedzie player multimedialny
instalowany w dedykowanym gniezdzie z tytu monitora. Nagtosnienie opierac sie bedzie o gtosnik kierunkowy
typu soundshower, ktory pozwoli ograniczy¢ rozprzestrzenianie sie dzwieku poza obszar stanowiska.

TWORCY HUTNICTWA

Stanowisko opiera¢ sie bedzie o 55” monitor interaktywny. Zrédto sygnatu stanowi¢ bedzie player multimedial-
ny instalowany w dedykowanym gniezdzie z tytu monitora. Nagtosnienie opierac sie bedzie na zabudowanych
w Scianie gtosnikach stereo.

Informacje o obrazie A. Menzla ,Das Eisenwalzwerk”
Stanowisko opiera¢ sie bedzie o 55” monitor interaktywny. Zrédto sygnatu stanowi¢ bedzie player multimedialny
instalowany w dedykowanym gniezdzie z tytu monitora. Dla stanowiska nie projektuje sie systemu nagtosnienia.

Relacja hutnika — energetyka

Stanowisko opierac sie bedzie 0 40” monitor interaktywny. Zrédto sygnatu stanowi¢ bedzie player multimedialny
instalowany w dedykowanym gniezdzie z tytu monitora. Nagtosnienie opiera¢ sie bedzie o gtosnik kierunkowy
typu soundshower, ktory pozwoli ograniczy¢ rozprzestrzenianie sie dZzwieku poza obszar stanowiska.
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Relacja hutnika — pracownik walcowni

Stanowisko opiera¢ sie bedzie 0 40” monitor interaktywny. Zrédto sygnatu stanowi¢ bedzie player multimedialny
instalowany w dedykowanym gniezdzie z tytu monitora. Nagtosnienie opierac sie bedzie o gtosnik kierunkowy
typu soundshower, ktory pozwoli ograniczy¢ rozprzestrzenianie sie dZzwieku poza obszar stanowiska.

BEZPIECZENSTWO

Stanowisko opiera¢ sie bedzie o 55” monitor interaktywny. Zrédto sygnatu stanowi¢ bedzie player multimedialny
instalowany w dedykowanym gniezdzie z tytu monitora. Nagtosnienie opierac sie bedzie o gtosnik kierunkowy
typu soundshower, ktory pozwoli ograniczy¢ rozprzestrzenianie sie dZzwieku poza obszar stanowiska.

WYROBY

Stanowisko opiera¢ sie bedzie o 55” monitor interaktywny. Zrédto sygnatu stanowi¢ bedzie player multimedialny
instalowany w dedykowanym gniezdzie z tytu monitora. Nagtosnienie opierac sie bedzie o gtosnik kierunkowy
typu soundshower, ktory pozwoli ograniczy¢ rozprzestrzenianie sie dZzwieku poza obszar stanowiska.

STREFA ZYCIA — powrét

Relacja hutnika - rodzina, dom

Stanowisko opiera¢ sie bedzie 0 40” monitor interaktywny. Zrédto sygnatu stanowi¢ bedzie player multimedialny
instalowany w dedykowanym gniezdzie z tytu monitora. Nagtosnienie opierac sie bedzie o gtosnik kierunkowy
typu soundshower, ktéry pozwoli ograniczy¢ rozprzestrzenianie sie dZzwieku poza obszar stanowiska.

Relacja hutnika - czas wolny profanum

Stanowisko opiera¢ sie bedzie 0 40” monitor interaktywny. Zrédto sygnatu stanowi¢ bedzie player multimedialny
instalowany w dedykowanym gniezdzie z tytu monitora. Nagtosnienie opierac sie bedzie o gtosnik kierunkowy
typu soundshower, ktory pozwoli ograniczy¢ rozprzestrzenianie sie dZzwieku poza obszar stanowiska.

Relacja hutnika — czas wolny sacrum

Stanowisko opierac¢ sie bedzie 0 40” monitor interaktywny. Zrédto sygnatu stanowi¢ bedzie player multimedialny
instalowany w dedykowanym gniezdzie z tytu monitora. Nagtosnienie opierac sie bedzie o gtosnik kierunkowy
typu soundshower, ktory pozwoli ograniczy¢ rozprzestrzenianie sie dZzwieku poza obszar stanowiska.

STREFA POST SCRIPTUM

W strefie post scriptum projektuje sie 8 niezaleznych stanowisk odstuchowych. Kazde stanowisko opierac sie
bedzie na stuchawce monofonicznej. Dzwiek uruchamiac sie bedzie automatycznie, po podniesieniu stuchawki
z uchwytu.

STANOWISKA DODATKOWE PRZY EKSPONATACH WIELKOGABARYTOWYCH

Przy niektérych eksponatach projektuje sie stworzenie stanowisk interaktywnych opartych o monitory 21”.
Nagtosnienie stanowisk opierac sie bedzie na monofonicznych stuchawkach — po jednej stuchawce dla kazdego
z monitorow. Planuje sie stworzenie 6 takich stanowisk rozproszonych na obszarze ekspozycji.

SCIEZKA DZIECIECA

Planuje sie stworzenie 2 dodatkowych stanowisk interaktywnych sciezki zwiedzania dla dzieci opartych o moni-
tory 27”. Dla stanowisk nie projektuje sie systemu nagtosnienia.
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3.2.2. ZESTAWIENIE PODSTAWOWYCH MATERIALOW | PRAC

D bo a e Parame e do OF
PROWAD
A Stot multimedialny
Monitor 75", rozdzielczos¢ min. 4K 3840 x 2160,
podswietlanie krawedziowe LED, jasnos¢ min. 650 cd/m2,
katy widzenia minimum: 178/178, poziom zamglenia 28%,
1 MONO10 Monitor 75" wej.sqa r'n'|n. 1x HDMI, sterowalfle LAN: !noz'lll\.\fosc pragy 2417, o
1 mozliwosc pracy ekranem do gory, mozliwosc integracji
komputera poprzez dedykowany slot w obudowie monitora,
funkcja podtrzymujaca zasilanie podawane przez OPS w
trybie czuwania monitora.
Naktadka dotykowa pojemnosciowa rozmiarem dostosowana
do 75", szklo z powtokg antyrefleksyjng w zestawie, min. 40
9 NKLDO10 Nakiadka dotykowa punktgw dotyku, obstugiwane typy dotyku: ludzki palec, _d’ron w o
1 rekawiczce, przewodzacy wskaznik, wymagana sita nacisku
max. 0,1g, min, doktadnos¢ dotyku ok. 1,5mm, czas
wykrywania dotyku max. 20ms, zasilanie USB.
Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamie¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
3 PLMO101 | Player OPS w monltorze, wewnqh?ne potaczenie ;asﬂama oraz it
potaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiada¢ dodatkowe wyjscie audio, player musi posiadac
mozliwosc¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycjami.
4 g\tablowame | acza Okablowanie i ztacza AV kpl.
5 il\‘; AT o kons Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podtaczenie i ; :
6 urzadzed AV Montaz i podtaczenie urzadzen AV kpl.
Konfiguracja urzadzen ; ;
7 AV Konfiguracja urzadzen AV kpl.
Uruchomienie -
8 s staiii, AV Uruchomienie podsystemu AV kpl.
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Aplikacje na

monitorach
dotykowych
Monitor dotykowy 40", rozdzielczos¢ FullHD 1920 x 1080,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktow
dotykowych z wykrywaniem roznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natgzenie o5wietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
$wietinego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
MON020 Jjasnos¢ min. 700 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,
Monitor 40" poziom zamglenia: 25%), wejscia min. 1x HDMI, sterowanie szt.
1-03 s ™ e .
LAN, mozliwos¢ pracy 24/7, mozliwos¢ integracji komputera
poprzez dedykowany slot w obudowie monitora, mozliwosc
pracy ekranem do gory, monitor wyposazony w szybe
ochronna o grubosci minimum 3mm pokrytg powlokg
antyrefleksyjng, funkcja podtrzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.
Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamie¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
PLMO0201- Player OPS w monitorze, wewneir;ne polaczenie ;asilania orgz _—
03 potaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiadac dodatkowe wyjscie audio, player musi posiadac
mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycjami.
Wzmacniacz stuchawkowy, min. 1 wejscie audio stereo, min. 4
WZM020 |Wamacniacz yvyjécia sh_Jcha\..v'kt.)we stereo na zlatczagh ’[ypl..l Jack, .
1-03 —— |mp.eda1'nga wyjs_,cmwa max. BOOhm, niezalezna regulacja szt.
glosnosci na kazdym kanale, wymiary maksymalne 11x6x5
cm.
Pojedyncza stuchawka z uchwytem magnetycznym,
zintegrowany przelgcznik magnetyczny, gtosnik: impedancja
SL0201- |Stuchawka 320hm, max. obcigzenie 0,1W, kabel 1,8 m wzmocniony
; ; szt.
03 monofoniczna zewnetrznym oplotem, czteroprzewodowy (2 przewody audio,
2 przewody switching), mozliwa funkcja autostartu po zdjeciu z
uchwytu.
g\l:’ablowanle | Zacza Okablowanie i zlacza AV kpl.
E\? menlyireniEaoss Elementy montazowe AV kpl.
qucZ):;aZzeLﬁp:quczeme Montaz i podtgczenie urzadzen AV kpl.
Konfiguracja urzadzen . ,
AV Konfiguracja urzgdzen AV kpl.
g;:z:::; :ﬁzliv Uruchomienie podsystemu AV kpl.
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STREFAZYCIA

Relacja hutnika —
projektowanie
Monitor dotykowy 40", rozdzielczo$¢ FullHD 1920 x 1080,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktow
dotykowych z wykrywaniem réznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natgzenie o5wietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
Swietinego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
MON040 jasnos¢ min. 700 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,
Monitor 40" poziom zamglenia: 25%, wejscia min. 1x HDMI, sterowanie szt.
LAN, mozliwoS¢ pracy 24/7, mozliwos¢ integracji komputera
poprzez dedykowany slot w obudowie monitora, mozliwosc
pracy ekranem do gory, monitor wyposazony w szybe
ochrenng o grubosci minimum 3mm pokryta powlokg
antyrefleksyjng, funkcja podtrzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.
Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamie¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
PLM0401 |Player OPS w monlto!ze, wewnqﬁne polaczenie ;asﬂama oraz il
potaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiadac dodatkowe wyjscie audio, player musi posiadac
mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycjami.
Gtosnik kierunkowy typu "Sound Shower", technologia
Glosnik kierunkowy membrany przystosowanej do kierunkowego przetwarzania
ZG0401 g ow s = : szt.
soundshower dzwieku i zapewniajaca kontrolowang dyspersje sygnatu,
wymiary maksymalne 60x60 cm.
Wzmacniacz mocy audio dedykowany do glosnika
WZM040 TR S— kierunkowego, pasmo przenoszenia min. 100 Hz - 16 kHz, s
1 stosunek S/N > 70dB, THD <0,05, wejscie na mikrofon do ’
pomiaru natezenia dzwieku w otoczeniu, port Ethernet.
gbablowame Lz Okablowanie i ztacza AV kpl.
il\? mantymontazmys Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podigczenie .. . s
urzadzeR AV Montaz i podtaczenie urzadzen AV kpl.
K:)/nﬂguraqa Uzl Konfiguracja urzadzen AV kpl.
Uruchomienie -
——— Uruchomienie podsystemu AV kpl.
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Relacja hutnika 1 —
motywacje, nauka

MON040

Monitor dotykowy 40", rozdzielczos¢ FullHD 1920 x 1080,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktéw
dotykowych z wykrywaniem roznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natezenie o5wietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
Swietinego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
jasnos¢ min. 700 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,

Monitor 40" poziom zamglenia: 25%), wejscia min. 1x HDMI, sterowanie szt.
LAN, mozliwosc pracy 24/7, mozliwosc¢ integracji komputera
poprzez dedykowany slot w obudowie monitora, mozliwos¢
pracy ekranem do gory, monitor wyposazony w szybe
ochronng o grubosci minimum 3mm pokryta powtoka
antyrefleksyjna, funkcja podtrzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.
Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamie¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
PLM0401 |Player OPS w monlto!ze, wewnqh'.zne polaczenie .zasﬂanla oraz -
polaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiada¢ dodatkowe wyjscie audio, player musi posiadac
mozliwos¢ integracji sieciowe] z systemem zarzadzania
ekspozycjami.
Glosnik kierunkowy typu "Sound Shower", technologia
Glosnik kierunkowy  [membrany przystosowanej do kierunkowego przetwarzania
ZG0401 i - ) szt.
soundshower dzwieku i zapewniajaca kontrolowang dyspersje sygnaltu,
wymiary maksymalne 60x60 cm.
Wzmacniacz mocy audio dedykowany do gtosnika
WZM040 T R kierunkowego, pasmo przenoszenia min. 100 Hz - 16 kHz, i
1 stosunek S/N > 70dB, THD <0,05, wejscie na mikrofon do ’
pomiaru natezenia dzwigku w otoczeniu, port Ethernet.
gCablowanle (e Okablowanie i ztgcza AV kpl.
il\? sty montazows Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podigczenie . . ,
urzadzed AV Montaz i podtaczenie urzadzen AV kpl.
L(&)lnﬁguraqa UEZdZRN Konfiguracja urzadzen AV kpl.
Uruchomienie -
T Uruchomienie podsystemu AV kpl.
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Relacja hutnika 2 —
motywacje, nauka

MONO050

Monitor dotykowy 40", rozdzielczo$¢ FullHD 1920 x 1080,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktow
dotykowych z wykrywaniem roznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natezenie o5wietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
Swietinego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
jasnos¢ min. 700 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,

Monitor 40" poziom zamglenia: 25%, wejscia min. 1x HDMI, sterowanie szt.
LAN, mozliwoS¢ pracy 24/7, mozliwos¢ integracji komputera
poprzez dedykowany slot w obudowie monitora, mozliwos¢
pracy ekranem do géry, monitor wyposazony w szybe
ochronng o grubosci minimum 3mm pokryta powtoka
antyrefleksyjna, funkcja podtrzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.
Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamie¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
PLM0501 | Player OPS w monlto!ze, wewnqtr;ne potaczenie ;asﬂama oraz _—
potaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiadac dodatkowe wyjscie audio, player musi posiadac
mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycjami.
Glosnik kierunkowy typu "Sound Shower", technologia
Glosnik kierunkowy membrany przystosowanej do kierunkowego przetwarzania
ZG0501 R - . szt.
soundshower dzwieku i zapewniajaca kontrolowang dyspersje sygnatu,
wymiary maksymalne 60x60 cm.
Wzmacniacz mocy audio dedykowany do gtosnika
WZMO050 e kierunkowego, pasmo przenoszenia min. 100 Hz - 16 kHz, -
1 stosunek S/N > 70dB, THD <0,05, wejscie na mikrofon do ’
pomiaru natezenia dzwicku w otoczeniu, port Ethernet.
)Cq)\l;ablowanle I dacer Okablowanie i ztgcza AV kpl.
E\? ety montazouie Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podigczenie : : ;
urzadzeh AV Montaz i podtaczenie urzadzen AV kpl.
:Cnﬂguracja Irzgean Konfiguracja urzadzen AV kpl.
Uruchomienie s
——— Uruchomienie podsystemu AV kpl.
SALA KINOWA
Projektor, laserowe zrodio Swiatta, rozdzielczos¢ natywna
1920x1200, obstugiwane rozdzielczosci do 4096 x 2160 (4k),
jasnos¢ min. 8000 ANSI Im ($wiatto biale i kolorowe),
PROJO6O| ., . . -
1-05 Projektor laserowy konstrukcja beZfiltrowa ze szczelnym silnikiem optycznym, szt.

wejscie: 1x HDBaseT; 2x HDMI z obstuga HDCP 2.2, wyjscie:
1x HDBaseT z obstugg HDCP 2.2, sterowanie RS-232, LAN,
system wymiennych obiektywow.
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Obiektyw do projektora

Obiektyw szerokokatny, wspotczynnik projekcji w zakresie
min. 0,8-1,1:1, lens shift min. w pionie: +50%, w poziomie: +/-
20%.

szt.

Uchwyt sufitowy
projektora

Uchwyt sufitowy projektora dopasowany do warunkow
montazowych

szt.

Farba projekcyjna

Farba o wiasciwosciach ekranu projekcyjnego, zestaw
sktadajacy sie podktadu i farby wlasciwej, pojemnosc
wystarczajgca do pokrycia projektowanej zakrzywionej
powierzchni projekcyjnej.

kpl.

ZG0601-
05

Zestaw glosnikowy

Zestaw glosnikowy szerokopasmowy dedykowany do
montazu w Scianie, wyposazony w grill bez ramek
przystosowany do malowania , impedancja zestawu
gtosnikowego 8Q), przetwornik niskotonowy nie mnigjszy niz
8", pasmo przenoszenia min. w zakresie 49 Hz - 20 kHz (3
dB) , moc minimum 150 W, efektywnos¢ min. 89 dB @
1W/1m, glebokos¢ zestawu gtosnikowego max. 110 mm.

szt.

ZG0606

Zestaw glosnikowy
niskotonowy

Zestaw glosnikowy niskotonowy aktywny, wbudowany limiter,
max SPL: 132 dB, moc min. 3500W, pasmo: 39Hz-118Hz (-
10dB), dwa przetworniki min.12", dyspersja: 180°
kardioidalna, wzmacniacz klasy D, samodzielne
przechodzenie w tryb czuwania przy braku sygnatu
wejsciowego, samodzielny start po pojawieniu sie sygnalu na
wejsciu.

szt.

WZM060
1

Wzmacniacz audio

Wzmacniacz mocy audio klasy D, min. 8 kanatow
wyjsciowych, moc ciagta min. 200W na kanat 8 Ohm,
mozliwos¢ asymetrycznego obcigzania i faczenia kanatow
wyjsciowych, pasmo przenoszenia od 20 Hz - 20 kHz (+/- 0,5
dB), S/N > 103 dB, samodzielne przechodzenie w tryb
czuwania przy braku sygnatu wejsciowego, samodzielny start
po pojawieniu sig sygnatu na wejsciu, przystosowany do
montazu w racku wysokos¢ 1U.

szt.

DSP0601

Procesor DSP

Procesor DSP, obstuga cyfrowej magistrali wielokanatowej
audio z wbudowang matrycg 128x128 umoZliwiajaca
swobodng komutacje sygnatow wejsciowych i wyjsciowych,
sumowanie sygnatow, regulacje poziomow i automatyczne
przywolanie ustawien, otwarta architektura oparta o bloki
funkcyjne DSP posiadajace wiele elementéw do modelowania
i zarzadzania dzwigkiem mi. in. eliminatory sprzezen,
kancelacje echa, miksery automatyczne, korektory
parametryczne, linie opdzniajace itp., 8 wejs¢
mikrofonowo/liniowe, 8 wyjsc liniowych, 8 konfigurowalnych
portow wejsc/wyjs¢ audio, pasmo przenoszenia wejsc 20 Hz -
20 kHZ (przy +21 dBu): +0,05% / - 0,5%, THD+N mniejsze od
0,1% (przy poziomie wejsciowym +21 dBu), 24-bitowe
przetworniki AC/CA (sampling rate 48 kHz), dwa porty RJ-45
(obstuga VolIP, sie¢ cyfrowej transmisji audio), funkcja AEC,
port USB (16x16 kanatow audio), wbudowane odbiorniki
internetowych stacji radiowych, wbudowany rejestrator audio,
wbudowane co najmniej 8 programowalnych stereofonicznych
odtwarzaczy plikéw MP3/WAV z mozliwoscig tworzenia list
utworow, wysokos¢ obudowy 1RU.

szt.
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NAV0606

OAV0606

Zestaw transmisji AV

Zestaw do transmisji sygnatu wideo przewodem skretkowym,
zestaw nadawczo-odbiorczy z przetgcznikiem i skalerem,
wyposazony w nadajnik w formie przylacza Sciennego
posiadajacy wejscie HDMI oraz wejscie VGA z audio, po
stronie odbiornika jedno wejscie HDMI, funkcja AutoSwitching,
wyposazony w mechanizm automatycznego wigczania i
wyltaczania wyswietlacza poprzez komunikacje CEC,
mozliwos¢ zarzadzania przelaczaniem zrodet z poziomu
systemu sterowania, wyjscie HDMI wraz z analogowym audio
symetrycznym, mozliwos¢ przestania sygnatu w rozdzielczosci
WUXGA/FulHD na odlegtos¢ min. 70m.

szt.

10

MBO060
1

Zestaw mikrofonu
bezprzewodowego z
nadajnikiem do reki

Zestaw mikrofonu bezprzewodowego, nadajnik do reki na
potrzeby funkcji konferencyjnej, odbiornik: w obudowie 1/2
rack 1U, czutosc sygnatu RF odbiornika na poziomie nie
mniejszym niz -105dBm, wyjscie XLR i TRS, ztacza BNC dla
sygnatow RF, wyswietlacz wskazujacy poziom sygnatu RF, AF
oraz kanal/czestotliwosc, nadajnik: pozwalajacy na prace do
14 godzin na bateriach alkaicznych, funkcja automatycznego
skanowana wolnych czestotliwo$ci, minimalna ilos¢
obstugiwanych czestotliwosci :145, zakres transmisji do 90m,
pasmo przenoszenia min. 52Hz - 15kHz, charakterystyka
kardioidalna, zakres dynamiki systemu nie mniejszy niz 99
dBA.

szt.

1

MBO060
2

Zestaw mikrofonu
bezprzewodowego z
nadajnikiem bodypack
i mikrofonem

przypinanym

Zestaw mikrofonu bezprzewodowego, nadajnik miniaturowy
na potrzeby funkcji konferencyjnej, odbiornik: w obudowie 1/2
rack 1U, czutos¢ sygnatu RF odbiornika na poziomie nie
mniejszym niz -105dBm, wyjscie XLR i TRS, ztacza BNC dla
sygnatow RF, wyswietlacz wskazujacy poziom sygnatu RF, AF
oraz kanal/czestotliwos¢, nadajnik typu bodypack, z
mikrofonem przypinanym typu lavalier, pozwalajacy na prace
do 14 godzin na bateriach alkaicznych, funkcja
automatycznego skanowana wolnych czestotliwosci,
minimalna ilos¢ obstugiwanych czestotliwosci 145, zakres
transmisji do 90m, pasmo przenoszenia systemu min. 52Hz -
15kHz , charakterystyka kardioidalna, zakres dynamiki
systemu nie mniejszy niz 99 dBA.

szt.

12

PDOT06
01

Bezprzewodowy panel
systemu sterowania

Tablet z aplikacjg na potrzeby systemu sterowania, pamie¢
min. 32 GB, ekran 9,7 cala z podswietleniem LED, w
technologii IPS, rozdzielczos¢ min. 2048x1536.

szt.

13

Stacja dokujaca
panelu

Stacja dokujgca stotowa, w petni kompatybilna z tabletem.

szt.

14

KLAWO06
01

Klawiatura $cienna

Klawiatura scienna, konfigurowana jako 4,5 lub 6 przyciskow,
przyciski programowane, dwa wejscia kontaktowe GPI,
wbudowany czujnik $wiatta, mozliwos¢ grawerowania
klawiszy, port magistrali systemu sterowania.

szt.

15

Szafarack z
akcesoriami

Szafa rack i akcesoria 800x800 minimum 32U z niezbednymi
akcesoriami (patchpanele, potki, itp.)

kpl.

16

AP0601

Punkt dostepowy

Punkt dostepu bezprzewodowego, pasmo czestotliwosci 2.4
GHz i 5 GHz, obstugiwane standardy

802.11 b/g/nfac, algorytm kodowania WPA, WPAZ2, interfejs 1
x 1000Base-T - RJ-45, mozliwos¢ zasilania PoE.

kpl.
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Odbiornik bezprzewodowy wideo, mozliwos¢ podtaczenia min.
32 urzadzen jednoczesnie za pomoca sieci bezprzewodowej
WiFi, kompatybilny z systemami operacyjnymi Windows, OS

BOWO0E0 System X, Apple i0S, Android, mozliwo$¢ konfigurowania ekranu
17 1 bezprzewdowego powitalnego, wsparcie dla rozdzielczosci do Full HD i szt.
wspoidzielenia tresci  |WUXGA, wejscie HDMI, wyjscie HDMI, wyjcia audio, obstuga
protokotow komunikacyjnych pozwalajgcych na integracje z
systemem sterownia: SSL, UDP/IP, TCP/IP, wbudowany
WebSerwer.
Zestaw do transmisji sygnatu wideo przewodem skretkowym,
zestaw nadawczo-odbiorczy, wyposazony w nadajnik
NAV0601- L il : o
05 posiadajacy wejscie HDMI, po stronie odbiornika jedno
18 0 AVOGO " Zestaw transmisji AV |wyjscie HDMI, wypsazony w mechanizm automatycznego kpl.
05 wigczania i wylaczania wySwietlacza poprzez komunikacije
CEC, mozliwos¢ przestania sygnatu w rozdzielczosci
WUXGA/FUlHD na odlegtos¢ min. 70m.
Wytwornica dymu sterowana z DMX, dostarczona z fluidem 5
. litrbw, czas nagrzewania nie wiekszy niz 8 minut, moc min.

18 EFDE0T - (ynmmic ogro 1500 W , dostarczona z podkonstrukcja oraz instalacjg rur st
rozprowadzajcych dym po ekspozyciji.

DMX060 Bramka ethernet / DMX , kompatybilna z standardem ArtNet,

20 1 Bramka Ethernet-DMX |DMX512, mozliwos¢ integracji z systemami operacyjnymi szt.
opartymi o Mac OS-X, Linux.

21 EF0B02 |Emiter zapachu Emiter zgpachu Z fluidem, zintegrowany z systemem kpl.
sterowania .

Nagrzewnica kanatowa, 2kW, zasilanie 230V AC, dostarczy¢:

2 EF0603 |Nagrzewnica fzwentylatorerp, modutem stequcym_, czujkami temperatury Kol
integrowanymi z systemem sterowania oraz systemem rur
rozprowadzajacych powietrze po ekspozycji.

Oswietlenie FX - efektowe montowane w podiodze technicznej
23 EF0604 |Oswietlenie efektowe |zgodne z zalozeniami ekspozycji: pasek dioda cyfrowa 60 kpl.
led/1m, zasilacz, sterownik, serwer
2% gcab"’wa”'e 12822 | oy ablowanie i Zcza AV kpl.
Elementy montazowe .

25 AV Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podigczenie .. . ,

26 urzadzeh AV Montaz i podtaczenie urzadzen AV kpl.
Konfiguracja urzadzen . :

27 AV Konfiguracja urzadzen AV kpl.
Uruchomienie -

28 - Uruchomienie podsystemu AV kpl.
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| STREFA PRACY

A Relacja hutnika —
' wytop
Monitor dotykowy 40", rozdzielczos¢ FullHD 1920 x 1080,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktow
dotykowych z wykrywaniem roznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natezenie oSwietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
Swietlnego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
MONO70 jasnos¢ min. 700 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,
1 Monitor 40" poziom zamglenia: 25%), wejscia min. 1x HDMI, sterowanie szt.
LAN, mozliwoS¢ pracy 24/7, mozliwos¢ integracji komputera
poprzez dedykowany slot w obudowie monitora, mozliwosc
pracy ekranem do gory, monitor wyposazony w szybe
ochronng o grubosci minimum 3mm pokrytg powloka
antyrefleksyjng, funkcja podtrzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.
Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamie¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
9 PLMO701 | Player OPS w monltorze, wewnqh?ne polaczenie ;asﬂama oraz <l
polaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiada¢ dodatkowe wyjcie audio, player musi posiadac
mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycjami.
Glosnik kierunkowy typu "Sound Shower", technologia
Gtlosnik kierunkowy membrany przystosowanej do kierunkowego przetwarzania
3 ZG0701 B B i, 5 ; szt.
soundshower dzwieku i zapewniajaca kontrolowang dyspersje sygnatu,
wymiary maksymalne 60x60 cm.
Wzmacniacz mocy audio dedykowany do gtosnika
4 WZMO070 WSERAESEIS kierunkowego, pasmo przenoszenia min. 100 Hz - 16 kHz, -
1 stosunek S/N > 70dB, THD <0,05, wejscie na mikrofon do )
pomiaru natezenia dzwigku w otoczeniu, port Ethernet.
5 g\l:’ablowanle gz Okablowanie i ztacza AV kpl.
6 E\? menty montazowe Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podiaczenie .. : ;
7 urzadzed AV Montaz i podtgczenie urzadzen AV kpl.
Konfiguracja urzadzen . ;
8 AV Konfiguracja urzadzen AV kpl.
Uruchomienie .
9 - Uruchomienie podsystemu AV kpl.
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Relacja hutnika —

pracownik kuzni
Monitor dotykowy 40", rozdzielczo$¢ FullHD 1920 x 1080,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktow
dotykowych z wykrywaniem réznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natezenie o5wietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
Swietinego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
MON080 jasnos¢ min. 700 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,
Monitor 40" poziom zamglenia: 25%, wejscia min. 1x HDMI, sterowanie szt.
LAN, mozliwoS¢ pracy 24/7, mozliwos¢ integracji komputera
poprzez dedykowany slot w obudowie monitora, mozliwos¢
pracy ekranem do gory, monitor wyposazony w szybe
ochronng o grubosci minimum 3mm pokryta powlokg
antyrefleksyjna, funkcja podirzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.
Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamie¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
PLM0801 |Player OPS w monlto!ze, wewnqir;ne polaczenie .zasﬂanla ora.z -
polaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiadac dodatkowe wyjscie audio, player musi posiadac
mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycjami.
Glosnik kierunkowy typu "Sound Shower", technologia
Glosnik kierunkowy membrany przystosowanej do kierunkowego przetwarzania
ZG0801 A . ) szt.
soundshower dzwieku i zapewniajaca kontrolowang dyspersje sygnaltu,
wymiary maksymalne 60x60 cm.
Wzmacniacz mocy audio dedykowany do gtosnika
WZMO080 Wamacniacz audio kierunkowego, pasmo przenoszenia min. 100 Hz - 16 kHz, st
1 stosunek S/N > 70dB, THD <0,05, wejscie na mikrofon do ’
pomiaru natezenia dzwieku w otoczeniu, port Ethernet.
‘Cq)\l;ablowame {gen Okablowanie i ztacza AV kpl.
E\? et nideane Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podigczenie < ; : ;
urzadzen AV Montaz i podtgczenie urzadzen AV kpl.
g:)/nﬂguracja L Konfiguracja urzadzen AV kpl.
Uruchomienie ) 3
—— Uruchomienie podsystemu AV kpl.
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TWORCY
HUTNICTWA

MONO090
1

Monitor 55"

Monitor dotykowy 55", rozdzielczos¢ FulHD 1920 x 1080,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktow
dotykowych z wykrywaniem roznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natezenie o5wietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
Swietinego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
Jjasnos¢ min. 700 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,
poziom zamglenia 44%, wejscia min. 1x HDMI, sterowanie
LAN, mozliwos¢ pracy 24/7, mozliwo$¢ integracji komputera
poprzez dedykowany slot w obudowie monitora, mozliwosc
pracy ekranem do gory, monitor wyposazony w szybe
ochrenng o grubosci minimum 3mm pokrytg powlokg
antyrefleksyjng, funkcja podtrzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.

szt.

PLMO0901

Player OPS

Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamie¢ 4GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
w monitorze, wewnetrzne polaczenie zasilania oraz
potaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiadac dodatkowe wyjscie audio, player musi posiadac
mozliwosc¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycjami.

szt.

ZG0801-
02

Zestaw glosnikowy do
zabudowy

Zestaw glosnikowy szerokopasmowy dedykowany do
montazu w scianie, wyposazony w grill bez ramek
przystosowany do malowania, impedancja zestawu
gtosnikowego 8Q, przetwornik niskotonowy nie mnigjszy niz
5", pasmo przenoszenia min. w zakresie 56 Hz - 20 kHz (3
dB) , moc minimum 100 W, efektywnos¢ min. 87 dB @
1W/1m, glebokos¢ zestawu gtosnikowego max. 82 mm.

szt.

WZM080
1

Wzmacniacz audio

Wzmacniacz mocy audio, min. 2 kanaty wyjsciowe, , moc
ciggta min. 100W na kanat 80hm, pasmo przenoszenia od 20
Hz - 20 kHz (+/- 0,5 dB), samodzielne przechodzenie w tryb
czuwania przy braku sygnatu wejsciowego, samodzielny start
po pojawieniu sie sygnatu na wejciu, przystosowany do
montazu w racku 1U (pot racka).

szt.

Okablowanie i zlacza
AV

Okablowanie i ztacza AV

kpl.

Elementy montazowe
AV

Elementy montazowe AV

kpl.

Montaz i podigczenie
urzadzen AV

Montaz i podtgczenie urzadzen AV

kpl.

Konfiguracja urzadzen
AV

Konfiguracja urzadzen AV

kpl.

Uruchomienie
podsystemu AV

Uruchomienie podsystemu AV

kpl.
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Informacje o obrazie A.

Menzla ,Das
Eisenwalzwerk"
Monitor dotykowy 55", rozdzielczos¢ UHD 3840 x 2160,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktow
dotykowych z wykrywaniem roznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natezenie o5wietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
Swietinego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
MON100 jasnos¢ min. 500 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,
Monitor 55" poziom zamglenia 28%, wejscia min. 1x HDMI, sterowanie szt.
LAN, mozliwosc pracy 24/7, mozliwosc¢ integracji komputera
poprzez dedykowany slot OPS w obudowie monitora,
mozliwos¢ pracy ekranem do gory, monitor wyposazony w
szybe ochronna o grubosci minimum 3mm pokryta powtokq
antyrefleksyjna, funkcja podirzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.
Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamie¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
PLM1001 |Player OPS w monitorze, wewneh;ne polaczenie ;asilania ora; ot
polaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiadac dodatkowe wyj$cie audio, player musi posiadac
mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycjami.
g\l;ablowanle [zl Okablowanie i ztacza AV kpl.
E\? menty montazowe Elementy montazowe AV kpl.
qucz)zzazzekp:\(ilqczenm Montaz i podtgczenie urzadzen AV kpl.
::)/nﬂguraqa HZRAZRN Konfiguracja urzadzen AV kpl.
E;:g:;n; :::I:V Uruchomienie podsystemu AV kpl.
Relacja hutnika —
energetyka
Monitor dotykowy 40", rozdzielczos¢ FullHD 1920 x 1080,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktéw
dotykowych z wykrywaniem roznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natezenie o5wietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
Swietinego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
MON110 jasnos¢ min. 700 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,
1 Monitor 40" poziom zamglenia: 25%, wejscia min. 1x HDMI, sterowanie szt.

LAN, mozliwosc pracy 24/7, mozliwosc integracji komputera
poprzez dedykowany slot w obudowie monitora, mozliwoSsc
pracy ekranem do gory, monitor wyposazony w szybe
ochronng o grubosci minimum 3mm pokryta powtoka
antyrefleksyjna, funkcja podtrzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.
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Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamie¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
w monitorze, wewnetrzne pofaczenie zasilania oraz

PLM1101 | Player OPS . . . . szt.
potaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiada¢ dodatkowe wyjscie audio, player musi posiadac
mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycjami.
Glosnik kierunkowy typu "Sound Shower", technologia
Glosnik kierunkowy  [membrany przystosowanej do kierunkowego przetwarzania
ZG1101 Lo - ) szt.
soundshower dzwieku i zapewniajaca kontrolowang dyspersje sygnatu,
wymiary maksymalne 60x60 cm.
Wzmacniacz mocy audio dedykowany do gtosnika
WZM110 Wamacniacz audio kierunkowego, pasmo przenoszenia min. 100 Hz - 16 kHz, st
1 stosunek S/N > 70dB, THD <0,05, wejscie na mikrofon do ’
pomiaru natezenia dzwieku w otoczeniu, port Ethernet.
g\l;ablowame 2 Okablowanie i ztgcza AV kpl.
El\? gty o azowe Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podigczenie < ; 5 ;
urzadzed AV Montaz i podtgczenie urzadzen AV kpl.
K;)lnﬁguraqa lrzzEh Konfiguracja urzadzen AV kpl.
Uruchomienie o s
e — Uruchomienie podsystemu AV kpl.
Relacja hutnika —
pracownik walcowni
Monitor dotykowy 40", rozdzielczos¢ FulHD 1920 x 1080,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktoéw
dotykowych z wykrywaniem roznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natezenie oSwietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
$wietinego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
MON120 jasnos¢ min. 700 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,
1 Monitor 40" poziom zamglenia: 25%, wejscia min. 1x HDMI, sterowanie szt.

LAN, mozliwos¢ pracy 24/7, mozliwo$¢ integracji komputera
poprzez dedykowany slot w obudowie monitora, mozliwosc
pracy ekranem do gory, monitor wyposazony w szybe
ochronng o grubosci minimum 3mm pokrytg powloka
antyrefleksyjng, funkcja podtrzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.
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Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamie¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
w monitorze, wewnetrzne polaczenie zasilania oraz

PLM1201 |Player OPS ” . . . szt.
potaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiada¢ dodatkowe wyjscie audio, player musi posiadac
mozliwosc¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycjami.
Glosnik kierunkowy typu "Sound Shower", technologia
Glosnik kierunkowy membrany przystosowanej do kierunkowego przetwarzania
7G1201 e 2 . szt.
soundshower dzwieku i zapewniajaca kontrolowang dyspersje sygnatu,
wymiary maksymalne 60x60 cm.
Wzmacniacz mocy audio dedykowany do gtosnika
WZM120 Wamacniacz audio kierunkowego, pasmo przenoszenia min. 100 Hz - 16 kHz, st
1 stosunek S/N > 70dB, THD <0,05, wejscie na mikrofon do ’
pomiaru natezenia dzwieku w otoczeniu, port Ethernet.
g\l;ablowame [tz Okablowanie i ztgcza AV kpl.
El\? mentyimonizeoie Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podigczenie .. . :
urzadzeh AV Montaz i podtaczenie urzadzen AV kpl.
Konfiguracja urzadzen : ;
AV Konfiguracja urzadzen AV kpl.
Uruchomienie -
podsystemu AV Uruchomienie podsystemu AV kpl.
BEZPIECZENSTWO
Monitor dotykowy 55", rozdzielczos¢ FulHD 1920 x 1080,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktéw
dotykowych z wykrywaniem roznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natezenie o5wietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
Swietinego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
MON130 jasnos¢ min. 700 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,
Monitor 55" poziom zamglenia 44%, wejscia min. 1x HDMI, sterowanie szt.
LAN, mozliwos¢ pracy 24/7, mozliwos¢ integracji komputera
poprzez dedykowany slot w obudowie monitora, mozliwos¢
pracy ekranem do gory, monitor wyposazony w szybe
ochronng o grubosci minimum 3mm pokryta powtokg
antyrefleksyjna, funkcja podtrzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.
Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamig¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
PLM1301 |Player OPS w monitorze, wewnetrzne polaczenie zasilania oraz ot

polaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiadac dodatkowe wyjscie audio, player musi posiadac
mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycjami.
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Glosnik kierunkowy typu "Sound Shower", technologia

Glosnik kierunkowy  [membrany przystosowanej do kierunkowego przetwarzania
ZG1301 i . i szt.
soundshower dzwieku i zapewniajaca kontrolowang dyspersje sygnatu,
wymiary maksymalne 60x60 cm.
Wzmacniacz mocy audio dedykowany do gtosnika
WZM130 Wamacniacz audio kierunkowego, pasmo przenoszenia min. 100 Hz - 16 kHz, st
1 stosunek S/N > 70dB, THD <0,05, wejscie na mikrofon do ’
pomiaru natezenia dzwieku w otoczeniu, port Ethernet.
‘:)\I;ablowame A Okablowanie i ztgcza AV kpl.
E\? ety monlazows Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podigczenie .. . :
urzadzef AV Montaz i podtgczenie urzadzen AV kpl.
K;)lnﬁguraqa urzgzen Konfiguracja urzadzen AV kpl.
Uruchomienie o
—— Uruchomienie podsystemu AV kpl.
WYROBY
Monitor dotykowy 55", rozdzielczos¢ FullHD 1920 x 1080,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktow
dotykowych z wykrywaniem réznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natezenie o5wietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
Swietinego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
MON140 Jjasnos¢ min. 700 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,
Monitor 55" poziom zamglenia 44%, wejscia min. 1x HDMI, sterowanie szt.
LAN, mozliwos¢ pracy 24/7, mozliwos¢ integracji komputera
poprzez dedykowany slot w obudowie monitora, mozliwosc
pracy ekranem do gory, monitor wyposazony w szybe
ochrenna o grubosci minimum 3mm pokryta powtokg
antyrefleksyjng, funkcja podtrzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.
Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamig¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
PLM1401 |Player OPS w monltorze, wewneﬁne polgczenie ;asﬂama ora; i
potaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiadac dodatkowe wyjscie audio, player musi posiadac
mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycjami.
Glosnik kierunkowy typu "Sound Shower", technologia
Gtosnik kierunkowy membrany przystosowanej do kierunkowego przetwarzania
ZG1401 B s - : szt.
soundshower dzwieku i zapewniajaca kontrolowang dyspersje sygnatu,
wymiary maksymalne 60x60 cm.
Wzmacniacz mocy audio dedykowany do gtosnika
WZM140 . kierunkowego, pasmo przenoszenia min. 100 Hz - 16 kHz, -
1 stosunek S/N > 70dB, THD <0,05, wejscie na mikrofon do )
pomiaru natezenia dzwieku w otoczeniu, port Ethernet.
Chabiowanic-lziea Okablowanie i ztacza AV kpl.

AV
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Elementy montazowe

AV Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podiaczenie .. : .
urzadzed AV Montaz i podtgczenie urzadzen AV kpl.
Konfiguracja urzadzen . ;
AV Konfiguracja urzadzen AV kpl.
Uruchomienie .
- Uruchomienie podsystemu AV kpl.
STREFA ZYCIA -
powrot
Relacja hutnika —
rodzina, dom
Monitor dotykowy 40", rozdzielczos¢ FulHD 1920 x 1080,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktéw
dotykowych z wykrywaniem roznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natezenie oSwietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
$wietinego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
MON150 jasnos¢ min. 700 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,
Monitor 40" poziom zamglenia: 25%), wejscia min. 1x HDMI, sterowanie szt.
LAN, mozliwos¢ pracy 24/7, mozliwosc¢ integracji komputera
poprzez dedykowany slot w obudowie monitora, mozliwosc
pracy ekranem do gory, monitor wyposazony w szybe
ochronng o grubosci minimum 3mm pokryta powloka
antyrefleksyjng, funkcja podtrzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.
Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamie¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
PLM1501 | Player OPS w monltorze, wewneh?ne potaczenie ;asﬂanla oraz "
polaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiada¢ dodatkowe wyjscie audio, player musi posiadac
mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycjami.
Glosnik kierunkowy typu "Sound Shower", technologia
Gtosnik kierunkowy membrany przystosowanej do kierunkowego przetwarzania
ZG1501 g na b 5 ; szt.
soundshower dzwieku i zapewniajaca kontrolowang dyspersje sygnatu,
wymiary maksymalne 60x60 cm.
Wzmacniacz mocy audio dedykowany do gtosnika
WZM150 TR kierunkowego, pasmo przenoszenia min. 100 Hz - 16 kHz, i
1 stosunek S/N > 70dB, THD <0,05, wejscie na mikrofon do ’
pomiaru natezenia dzwieku w otoczeniu, port Ethernet.
)Cﬁ\)\l;ablowame E Okablowanie i ztacza AV kpl.
E‘l\? ey moniaae Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podigczenie . . ,
urzadzen AV Montaz i podtaczenie urzadzen AV kpl.
Konfiguracja urzadzen . ;
AV Konfiguracja urzgdzen AV kpl.
Uruchomienie o
—— Uruchomienie podsystemu AV kpl.
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Relacja hutnika — czas

wolny profanum
Monitor dotykowy 40", rozdzielczos¢ FulHD 1920 x 1080,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktéw
dotykowych z wykrywaniem roznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natezenie oSwietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
$wietinego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
MON160 Jjasnos¢ min. 700 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,
Monitor 40" poziom zamglenia: 25%, wejscia min. 1x HDMI, sterowanie szt.
LAN, mozliwoSc pracy 24/7, mozliwosc¢ integracji komputera
poprzez dedykowany slot w obudowie monitora, mozliwosc
pracy ekranem do gory, monitor wyposazony w szybe
ochronng o grubosci minimum 3mm pokryta powloka
antyrefleksyjng, funkcja podtrzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.
Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamie¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
PLM1601 | Player OPS w monltorze, wewnetrzne potaczenie ;asﬂama oraz ot
polaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiada¢ dodatkowe wyjscie audio, player musi posiadac
mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycjami.
Glosnik kierunkowy typu "Sound Shower", technologia
Gtlosnik kierunkowy membrany przystosowanej do kierunkowego przetwarzania
ZG1601 R - ) szt.
soundshower dzwieku i zapewniajaca kontrolowang dyspersje sygnatu,
wymiary maksymalne 60x60 cm.
Wzmacniacz mocy audio dedykowany do gtosnika
WZM160 T kierunkowego, pasmo przenoszenia min. 100 Hz - 16 kHz, -
1 stosunek S/N > 70dB, THD <0,05, wejscie na mikrofon do ’
pomiaru natezenia dzwieku w otoczeniu, port Ethernet.
g\l:’ablowame b Okablowanie i ztacza AV kpl.
il\? menty montazowe Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podtaczenie > ; ;
urzadzed AV Montaz i podtaczenie urzadzen AV kpl.
L(;nﬁguracja L Konfiguracja urzadzen AV kpl.
Uruchomienie -
T Uruchomienie podsystemu AV kpl.

51



Relacja hutnika — czas

wolny sacrum
Monitor dotykowy 40", rozdzielczos¢ FullHD 1920 x 1080,
technologia wykrywania dotyku: minimum 10 punktéw
dotykowych z wykrywaniem roznej ich wielkosci i odpornoscig
na wysokie natezenie o5wietlenia w otoczeniu - odrzucanie tta
Swietinego do petnego nastonecznienia (ok.100000 Ix),
MON170 jasnos¢ min. 700 cd/m2, katy widzenia minimum 178/178,
Monitor 40" poziom zamglenia: 25%, wejscia min. 1x HDMI, sterowanie szt.
LAN, mozliwosc pracy 24/7, mozliwosc¢ integracji komputera
poprzez dedykowany slot w obudowie monitora, mozliwos¢
pracy ekranem do gory, monitor wyposazony w szybe
ochronng o grubosci minimum 3mm pokryta powtoka
antyrefleksyjng, funkcja podtrzymujaca zasilanie podawane
przez OPS w trybie czuwania monitora.
Player, procesor i karta graficzna dostosowane do wymagan
aplikacji, pamie¢ 8GB RAM, dysk 120SSD, system
operacyjny w zestawie, player musi by¢ kompatybilny z slotem
PLM1701|Player OPS w monito!ze, wewnqtrzne polaczenie ;asilania oraz e
potaczenie sygnatu wideo poprzez gniazdo w slocie, player
musi posiada¢ dodatkowe wyjscie audio, player musi posiadac
mozliwosc¢ integracji sieciowej z systemem zarzgdzania
ekspozycjami.
Glosnik kierunkowy typu "Sound Shower", technologia
Glosnik kierunkowy membrany przystosowanej do kierunkowego przetwarzania
ZG1701 T i 5 ; szt.
soundshower dzwieku i zapewniajaca kontrolowang dyspersje sygnatu,
wymiary maksymaline 60x60 cm.
Wzmacniacz mocy audio dedykowany do gtosnika
WZM170 WeEERiEEE S kierunkowego, pasmo przenoszenia min. 100 Hz - 16 kHz, 51
1 stosunek S/N > 70dB, THD <0,05, wejscie na mikrofon do ’
pomiaru natezenia dzwieku w otoczeniu, port Ethernet.
g\l;ablowame liveee Okablowanie i ztgcza AV kpl.
El\? menty montazowe Elementy montaZzowe AV kpl.
uM;;La;:ﬁp:Schzeme Montaz i podtgczenie urzadzen AV kpl.
Konfiguracja urzadzen . ;
AV Konfiguracja urzadzen AV kpl.
l:;zg::tr: :l:I:V Uruchomienie podsystemu AV kpl.
STREFA POST
SCRIPTUM
Pojedyncza stuchawka z uchwytem magnetycznym,
zintegrowany przetgcznik magnetyczny, gtosnik: impedancja
SL1801- |Stuchawka 320hm, max. obcigzenie 0,1W, kabel 1,8 m wzmocniony
. . szt.
08 monofoniczna zewnetrznym oplotem, czteroprzewodowy (2 przewody audio,

2 przewody switching), mozliwa funkcja autostartu po zdjeciu z

uchwytu.
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Player audio, obstuga formatow MP3 i WAV, wymiary
PLM1801+ Blsveraniiy maksymalne 16x12x3 cm, analogowe wyjscie foniczne, i
08 y zintegrowany wzmacniacz stuchawkowy, port /0, obstuga )
no$nikow pamieci SDHC, USB.
g\';abk’wan'e [ e kpl.
E\?menty MoniazoNs Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podtgczenie .. . ;
urzadzed AV Montaz i podtgczenie urzadzen AV kpl.
Konfiguracja urzadzen : ;
AV Konfiguracja urzadzen AV kpl.
Uruchomienie -
podsystemu AV Uruchomienie podsystemu AV kpl.
STANOWISKA
DODATKOWE PRZY
EKSPONATACH
WIELKOGABARYTO
WYCH
MON190 Monitor dotykowy 21", rozdzielczos¢ FulHD 1920 x 1080,
1-06 Monitor 21" minimum 10 punktow dotykowych, jasno$¢ min. 1500 cd/m2, szt.
katy widzenia minimum 178/178, wejscia min. 1x HDMI.
Player, wymiary maksymalne 12x12x3,5cm, dysk SSD,
procesor, pamiec i pozostale parametry zapewniajgce
MPL1901+ —— plynnos¢ dziatania aplikacji, kompatybilny system operacyjny, -
06 y wyjscie HDMI, porty USB i LAN, player musi posiadac )
mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycja.
Wzmacniacz stuchawkowy, min. 1 wejscie audio stereo, min. 4
WZM190 |Wamacniacz wy130|a sil_Jcha\._v’kt.)we stereo na zlatczaph typl..l Jack, _
1-06 E impedancja wyjsciowa max. 800hm, niezalezna regulacja szt.
W glosnosci na kazdym kanale, wymiary maksymalne 11x6x5
cm.
Pojedyncza stuchawka z uchwytem magnetycznym,
zintegrowany przelgcznik magnetyczny, gtosnik: impedancja
SL1901- |Stuchawka 320hm, max. obcigzenie 0,1W, kabel 1,8 m wzmocniony
. . szt.
06 monofoniczna zewnetrznym oplotem, czteroprzewodowy (2 przewody audio,
2 przewody switching), mozliwa funkcja autostartu po zdjeciu z
uchwytu.
;)\l;ablowame e Okablowanie i ztacza AV kpl.
Eit;menty menidae Elementy montazowe AV kpl.
Montaz i podtgczenie 5 o : 2
urzadzen AV Montaz i podtgczenie urzadzen AV kpl.
Konfiguracja urzadzen . ,
AV Konfiguracja urzadzen AV kpl.
Uruchomienie -
e — Uruchomienie podsystemu AV kpl.
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SCIEZKA DZIECIECA

MON200 Monitor dotykowy %T", rozdzielczosé FuIII‘-I'D 1920 x 1080,
1 1-02 Monitor 27" minimum 10 punktow dotykowych, jasnosc min. 1000 cd/m2, szt.
katy widzenia minimum 178/178, wejscia min. 1x HDMI.
Player, wymiary maksymalne 12x12x3,5cm, dysk SSD,
procesor, pamiec i pozostate parametry zapewniajgce

9 PLM2001- P plynnos¢ dziatania aplikacji, kompatybilny system operacyjny, o

02 wyjscie HDMI, porty USB i LAN, player musi posiadac )
mozliwos¢ integracji sieciowej z systemem zarzadzania
ekspozycja.

3 g\l;ablowanle g Okablowanie i ztacza AV kpl.

4 E\t;.-menty moniaziows Elementy montazowe AV kpl.

5 ‘T;;?;?:\chzeme Montaz i podtgczenie urzadzen AV kpl.

Konfiguracja urzadzen . ,
6 AV Konfiguracja urzadzen AV kpl.
7 g;zz:ggﬁzliv Uruchomienie podsystemu AV kpl.
WYPOSAZENIE
WSPOLNE/POZOSTA
LE
Sewerownia,
A zintegrowany system
' zarzadzania
ekspozycjg
Sterownik umoZliwiajacy prace do 10 niezaleznych

1 JCST210 [Jednostka cetralna programéw, SDRAM 512MB, flash 4GB, port LAN, port "
1 systemu sterowania  |magistrali sterowniczej, 3 porty RS232, 8 portow )

przekaznikowych, 8 portow IR/serial.

9 BLCK210 |Rozdzielacz magistrali |Dystrybutor magistrali sterowania, 8 portow magistrali "
1 sterowania sterowania. )
SW2101- Przetacznik sieciowy zarzadzalny sieci systemu sterowania

3 02 Switch Ethernet AV LAN, 48 porty Gigabit Ethernet, porty PoE (IEEE 802 3at), szt.

2 porty SFP, obudowa rack 1U
Router bezprzewodowy na potrzeby udostepnienia dostepu
zdalnego i serwisowania systemu multimedialnej ekspozycji,
4 RT2101 |Router wbudowany firewall, min. 2 porty WAN, min. 4 porty LAN, min. szt.
2 porty USB do podtgczenia modemu 3G/4G lub dysku
zewnetrznego, zgodny z IPv6.
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Procesor obrazu, multimedialna platforma serwerowa
umozliwiajaca synchronizacje sieciowa obrazu, mozliwos¢
zdalnego wyzwolenia i zapetlenia odtwarzania, serwer
wielomonitorowy dostarczajacy sygnat do wszystkich
projektorow instalacji w sali kinowej, urzadzenia/system

5 SRW210 |Serwer tresci operacyjny kompatybilne z oprogramowaniem do zarzadzania i
1 multimedialnych ekspozycjg, synchronizacja wielokanatowego audio z )
obrazem, wyjscie analogowe sygnatow audio w formacie 5.1,
bezszwowe taczenie obrazow wyswietlanych na projektorach
wraz z korekcja geometryczng i synchronizacjg obrazow
(edge blending, warping itp.) mozliwos¢ integracji z
urzadzeniami obstugujacymi DMX.
Klawiatura scienna, konfigurowana jako 4,5 lub 6 przyciskow,
6 KLAW21 Klawiatura Scienna przyciski programgvxtarl_e, dwa w_e.jéci?'kontaktowe G_PI, it
01 wbudowany czujnik swiatta, mozliwos¢ grawerowania
klawiszy, port magistrali systemu sterowania.
7 Szafa rack z Szafa rack z akcesoriami (patchpanele, potki, listwy zasilajace kol
akcesoriami itp.) )
Listwa zasilajgca sterowana, porty sterujgce 1x Lan i 1x RS-
. i 232, sekwencyjne zalaczanie odbiorow, zdalny reset zasilania,
8 P Kiassiiiaga mozliwo$¢ monitorowania parametrow zasilania i szt.
sterowana 2 i :
wilgotnosciftemperatury po podigczeniu dodatkowych
czujnikow.
Komplet licencji
; gl[::grr:r;:wama :ggzg;;encji oprogramowania playera do zarzadzania kpl.
zarzadzania
ekspozycja
Licencja
oprogramowania typu
serwer
oprogramowania do
zarzadzania
ekspozycja. Licencja oprogramowania typu serwer oprogramowania do
Oprogramowanie zarzadzania ekspozycjg. Oprogramowanie centralne:
centralne: - modut administracyjny,
10 - modut - harmonogram zataczania i wytaczania ekspozycji kpl.
administracyjny, - modut serwisowy
- harmonogram - modut interaktywny
zataczania i - modut zarzadzania prezentacjami
wylgczania ekspozycji
- modut serwisowy
- modut interaktywny
- modut zarzadzania
prezentacjami
Programowanie
11 systemu zarzadzania i |Programowanie systemu zarzadzania i sterowania kpl.
sterowania
Dokumentacja ; . : -
12 Dokumentacja odbiorowa i szkolenia kpl.

odbiorowa i szkolenia
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Zarzadzanie projektem ; ; : ;
13 - Zarzgdzanie projektem i koordynacja 1| kpl.
Rozdzielnia
B. elekiryczna TRO1,
TR02, TR03, TR04
DPWS22 | Zasilacz systemu Zasﬂ_acz §0W magistrali systfemu sterowania, 6 portow .
1 : magistrali systemu sterowania, przystosowany do montazu na 4| szt.
01-04 sterowania
szyne DIN.
Modut przekaznikowy, 8 przekaznikéw z obcigzeniem do 10A
DRL2201- 5 kazdy, 8 izolowanych wejs¢ cyfrowych, port magistrali
2 04 Modut przekaznikowy komunikacyjnej, diody LED wskazujace tryby pracy 4 st
urzadzenia, wejscie na zewnetrzny sygnat kontaktowy.
Modut wejsc, 8 wejsc cyfrowych wejsc/wyjsc lub analogowych
3 DI02201- Modut /0 wejsc, 8 QIod ws_kaz_UJ_atcy statl_Js quc, magistrala systemu ol et
02 sterowania (zasilania i komunikacja), przystosowany do
montazu na szynie DIN.
Okablowanie i zZigcza 5 s
4 AV Okablowanie i ztgcza AV 1| kpl.
5 El\? ety ol Elementy montazowe AV 1| kpl.
Montaz i podigczenie . . :
6 urzadzef AV Montaz i podtgczenie urzadzen AV 1] kpl.
Konfiguracja urzadzen . ;
T AV Konfiguracja urzadzen AV 1] kpl.
Uruchomienie -
8 podsystemu AV Uruchomienie podsystemu AV 1| kpl.
: : : . kon
koniec koniec koniec koniec
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3.2.3. Schematy blokowe
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Player OPS Monitor 75"
oPS OUT OPS IN LAN—( SW2101/LAN 13
UsB 230v—( 230V
LAN —(_SW2101/LAN 12 \ MONO101
230v—( 230V
PLM0101 )
Nakidka dotykowa
usB
L NKLDO101
Stot multimedialny
Player OPS Monitor dotykowy 40" Player OPS Monitor dotykowy 40"
oPS OUT HDMI IN AUDIO OUT OPS OUT HDMI IN AUDIO OUT
AUDIO OUT usB LAN—(_SW2101/LAN 15 AUDIO OUT usB LAN—(SW2101/LAN 17
LAN—( SW2101/LAN 14 230v—( 230V LAN—(_SW2101/LAN 16 230v—(230V
MON0201 ) L MON0202
PLMO0201 ) B PLM0202 N
Wzmacniacz stuchawkowy Wzmacniacz stuchawkowy
AUDIO IN 1 AUDIO OUT 1 AUDIO IN 1 AUDIO OUT 1
12v—( 230V 12v—( 230V
L WZM0201 WZM0202 )
. A e .
Stuchawka monofoniczna Stuchawka monofoniczna
IN IN
L L0201 $L0202 )
Player OPS Monitor dotykowy 40"
OPS OUT HDMI IN AUDIO OUT
AUDIO OUT usB LAN—(SW2101/LAN 19
LAN—(_SW2101/LAN 18 230v—( 230V
L MON0203
PLM0203

N
Wzmacniacz stuchawkowy

AUDIO IN 1 AUDIO OUT 1
12v 230V
WZM0203 y,

g
Stuchawka monofoniczna

L0203 )

Aplikacje na monitorach dotykowych

STREFA WPROWADZAJACA

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
PRZEWOD KONCENTRYCZNY
STEROWANIE

LAN
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Player OPS ) Monitor dotykowy 40" | Player OPS ) Monitor dotykowy 40"
OPS OUT HDMI IN AUDIO OUT oPS oUT HDMI IN AUDIO OUT
AUDIO OUT usB LAN AUDIO OUT usB LAN—(_SW2101/LAN 23 )
LAN —(_SW2101/LAN 20 ) 230v—(230v) LAN 230v—(230v)
L MONO301 ) L MONO401 )
PLM0301 ) B L PLMO0401 B
Wzmacniacz audio Wzmacniacz audio
AUDIO IN CH10UT AUDIO IN CH10UT
24v—(230V) 24vi—( 230V )
L WZM0301 ) L WZM0401 )
Gtosnik kierunkowy " Glosnik kierunkowy
IN IN
L 760301 ) L 2G0401 )
Relacja hutnika — projektowanie Relacja hutnika 1 — motywacje, nauka
Player OPS " Monitor dotykowy 40"
OPS OUT HDMI IN AUDIO OUT
AUDIO OUT UsB LAN
LAN —(_SW2101/LAN 24 ) 230v—( 230
L MONO501 )
PLMO501 )
Wzmacniacz audio
AUDIO IN CH10UT
24vV—(280V)
L WZM0501 )
Gtosnik kierunkowy
IN
L 2G0501 )
Relacja hutnika 2 — motywacje, nauka .
STREFA ZYCIA
LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
PRZEWOD KONCENTRYCZNY
STEROWANIE

LAN




. Panel bezprzewodowy Odbiornik AV Projektor laserowy Odbiornik AV Projektor laserowy
—
\— RJ-45 IN HDMI OUT HDMI IN 1 RS-232 NAV0603 — RJ-45 IN HDMI OUT HDMI IN 1 RS-232
PDOT0601 24V HDMI IN 2 LAN—(_SW2101/LAN 3 24v HDMI IN 2 LAN —(_SW2101/LAN 5
OAV0601 100-240V—(_ 230V OAV0603 100-240V —(_230V
PROJ0601 PROJ0603
Access Point
>
LAN PoE ——( SW2T0IAN 10 Odbiornik AV Projektor laserowy Odbiornik AV Projektor laserowy
AP0601
NAV0B02 )—{RJ-45 IN HDMI OUT HDMI IN 1 RS-232 NAV0B04)—{RJ-45 IN HDMI OUT HDMI IN 1 RS-232
- - 24v HDMI IN 2 LAN—(_SW2101/LAN 4 24v HDMI IN 2 LAN—(_SW2101/LAN 6
Klawiatura $cienna 0AV0602 100-240V —( 230V OAV0604 100-240V —(_230V
PROJ0602 PROJ0604
NET —(DPS2201
KLAWO0601
Zestaw transmisji AV (nad.) Odbiornik AV Projektor laserowy
Klawiatura scienna O HDMI IN RJ-45 OUT NAVOB0A)—| RJ-45 IN HDMI OUT HDMI IN 1 RS-232
0 VGAIN LAN PASS-THRU 24v HDMI IN 2 LAN —(_SW2101/LAN 7
NET —(DPS2201 0 AUDIO IN 24v OAV0605 100-240V —(230V
KLAW0602 O LAN PROJ0605
NAV0606
Odbiornik bezprzewodowy Zestaw transmisji AV (odb.)
Antena mik. bezprz. Antena mik. bezprz. ‘
HDMI IN HDMI OUT RJ-45 IN HDMI OUT
ANT OUT —(MBO0EOT ANT OUT —(MBO0B02 RS-232 \— HDMI IN AUDIO OUT R,L
ANTO601 ANTO603 IR OUT R
. _ LAN PoE|—(_SWZT0T/LAN 8 RS-232 Zestaw gtosnikowy SUB
Antena mik. bezprz. Antena mik. bezprz. 24V LAN SW2T0TILAN S
BOW0601 24v—(230V DSP060T)—IN 230V —( 230V
ANT OUT —(MBOOEO1 ANT OUT —(MBO0B02 OAV0606 260606
ANTO602 ANTOB04
Zestaw gtosnikowy L Zestaw gtosnikowy C Zestaw gtosnikowy R Zestaw gtosnikowy SL Zestaw gtosnikowy SR
WZM0B0T)— IN WZM0BOD— IN WZM0B0T)— IN WZM0B0T— IN WZM0B0T)— IN
260601 ZG0602 ZG0603 ZG0604 260605
Wytwornica dymu Emiter zapachu Nagrzewnica Oswietlenie FX
DRL2201— TRIGGER 230v 230V DRL2201— TRIGGER 230v—(230V DRL2201)— TRIGGER 230V —( 230V DMX0601)— DMX 230V —( 230V
EF0601 EF0602 EF0603 EF0604
Urzgdzenia pod podtogg techniczng

SALA KINOWA

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
PRZEWOD KONCENTRYCZNY
STEROWANIE

LAN




Player OPS Monitor dotykowy 40" Player OPS Monitor dotykowy 40"
OPS OUT HDMI IN AUDIO OUT OPS OUT HDMI IN AUDIO OUT
AUDIO OUT usB LAN—(_SW2102/LAN 8 AUDIO OUT usB LAN —(_SW2102/LAN 10
LAN —(_SW2102/LAN 7 230v—(230V LAN —(_SW2102ILAN 9 230v 230V
L MONO701 L MON08O01 )
L PLMO701 ) P PLM08O01 ) P N
Wzmacniacz audio Wzmacniacz audio
AUDIO IN CH1o0uT AUDIO IN CH1o0UT
24v—( 230V 24v—( 230V
WZM0701 ) WZM0801
] . . . . A
Glosnik kierunkowy Glosnik kierunkowy
IN IN
260701 ) 760801
Relacja hutnika — wytop Relacja hutnika - pracownik kuzni
Player OPS Monitor dotykowy 55" Wzmacniacz audio Zestaw gtosnikowy Scienny
OPS OUT HDMI IN AUDIO OUT CH1IN CH10UT IN
AUDIO OUT usB LAN —(_SW2102/LAN 12 CH2IN CH2 OUT \ 26090t J
LAN —(_SW2102/LAN 11 230v—(230V 230v—(230V
MONQ901 ) WZM0901 )
Zestaw gtosnikowy Scienny
PLM0901
IN
L 7G0902 )
( . .
Player OPS Monitor dotykowy 55" Player OPS Monitor dotykowy 40"
OPS OUT HDMI IN AUDIO OUT OPS OUT HDMI IN AUDIO OUT
AUDIO OUT usB LAN—( SW2102ILAN 14 AUDIO OUT usB LAN —(SW2102/LAN 16
LAN —(SW2102ILAN 13 230v—(230V LAN —( SW2102/LAN 15 230V —(230V
MON1001 ) MON1101
L PLM1001 ) PLM1101 ) P N
Wzmacniacz audio
. . . «
Informacje o obrazie A. Menzla ,Das Eisenwalzwerk AUDIO N S TouT
24v—( 230V
L WZM1101 )
. . . A
Gtosnik kierunkowy LEGENDA
N AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
L 261101 ) VIDEO (HDMI / DVI / DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
. . PRZEWOD KONCENTRYCZNY
STREFA PRACY Relacja hutnika — energetyka STEROWANIE
LAN
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Y e
Player OPS Monitor dotykowy 40" Player OPS Monitor dotykowy 55"
OPS OUT HDMI IN AUDIO OUT OPS OUT HDMI IN AUDIO OUT
AUDIO OUT usB LAN —(SW2102ILAN 18 AUDIO OUT usB LAN —(SW2102/LAN 20
LAN —( SW2102[LAN 17 230v—(230V LAN —( SW2102/LAN 19 230v—(230V
L MON1201 L MON1301 )
PLM1201 B N PLM1301 B N
Wzmacniacz audio Wzmacniacz audio
AUDIO IN CH10UT AUDIO IN CH1o0UT
24v—( 230V 24v—( B0
L WZM1201 L WZM1301 )
7o . e . . R N
Gtosnik kierunkowy Gtosnik kierunkowy

IN IN

L 761201 L 261301 )
Relacja hutnika — pracownik walcowni BEZPIECZENSTWO
Player OPS Monitor dotykowy 55"
OPS OUT HDMI IN AUDIO OUT
AUDIO OUT usB LAN —(SW2102ILAN 22
LAN —(_SW2102/LAN 21 230v—(230V
L MON1401

PLM1401

Wzmacniacz audio

AUDIO IN CH10uUT

24V .-230V
WZM1401

Gtosnik kierunkowy

261401 )

WYROBY

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
PRZEWOD KONCENTRYCZNY
STEROWANIE

STREFA PRACY LAN




N Ve N Ve N Ve
Player OPS Monitor dotykowy 40" Player OPS Monitor dotykowy 40"
oPS OUT HDMI IN AUDIO OUT OPS OUT HDMI IN AUDIO OUT
AUDIO OUT usB LAN AUDIO OUT usB LAN
LAN 230v—(230V) LAN 230v—(230V )
N MON1501 N MON1601
PLM1501 ) P N L PLM1601 ) P N
Wzmacniacz audio Wzmacniacz audio
AUDIO IN CH 10UT AUDIO IN CH10UT
24v—(230V) 24v—(230V)
L WZM1501 ) L WZM1601 )
Gtosnik kierunkowy 1 ( Gtosnik kierunkowy )
IN IN
L 2G1501 ) L 2G1601 )
Relacja hutnika — rodzina, dom Relacja hutnika — czas wolny profanum
Player OPS ) ( Monitor dotykowy 40"
oPS OUT HDMI IN AUDIO OUT
AUDIO OUT usB LAN—(SW2102/LAN 28 )
LAN 230v|—( 230V )
N MON1701
PLM1701 ) P N
Wzmacniacz audio
AUDIO IN CH 10UT
24v—(230V)
L WZM1701 )
Gtosnik kierunkowy
IN
L 2G1701 )
Relacja hutnika — czas wolny sacrum ]
STREFA ZYCIA — powrot

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
PRZEWOD KONCENTRYCZNY
STEROWANIE

LAN




- N
Stuchawka monofoniczna

SL1801

g N
Stuchawka monofoniczna

$L1802 )

Stuchawka monofoniczna

L $L1803 )

g N
Stuchawka monofoniczna

Player audio
PHONES OUT
12v—(230V
PLM1801
- N
Player audio
PHONES OUT
12v—(230V
PLM1802 )
Player audio
PHONES OUT
12v—( 230V
PLM1803
- N
Player audio
PHONES OUT
12v—(230V
PLM1804 )

SL1804

- N
Stuchawka monofoniczna

SL1805

g N
Stuchawka monofoniczna

SL1806 )

Stuchawka monofoniczna

L SL1807 )

- N
Stuchawka monofoniczna

Player audio
PHONES OUT
12v—230V
PLM1805 )
Player audio
PHONES OUT
12v— 230V
PLM1806
Player audio
PHONES OUT
12v— 230V
PLM1807 )
Player audio
PHONES OUT
12v—230V
PLM1808

SL1808

STREFA ZYCIA — powrdt

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)

VIDEO (HDMI/ DVI/DP / VGA)

CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO

PRZEWOD KONCENTRYCZNY
STEROWANIE
LAN
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N
Wzmacniacz stuchawkowy

N g
Monitor dotykowy 21" Player PC Monitor dotykowy 21"
HDMI IN 230V 230V HDMI OUT HDMI IN 230V 230V
usB usB usB
MON1901 y, AUDIO OUT MON1904
LAN —(_SW2102/LAN 32
230v—(230V
N PLM1904

Wzmacniacz stuchawkowy

AUDIO IN 1 AUDIO OUT 1

12v

L WZM1901

AUDIO IN 1 AUDIO OUT 1
230V 12v—(C230V
L WZM1904 )

-
Stuchawka monofoniczna

- N
Stuchawka monofoniczna

Player PC
HDMI OUT
usB
AUDIO OUT
LAN —( SW2102/LAN 29
230v—(230V
PLM1901 )
Player PC
HDMI OUT
UsB
AUDIO OUT
LAN —(SW2102ILAN 30
230v—(230V
PLM1902
Player PC
HDMI OUT
UsB
AUDIO OUT
LAN —( SW2102/LAN 31
230v—(230V
PLM1903

SL1903 )

L——IN L——IN
L SL1901 L SL1904 )
N p
Monitor dotykowy 21" Player PC Monitor dotykowy 21"
HDMI IN 230V —(230V ) HDMI OUT HDMI IN 230v—(230V )
usB usB UsB
MON1902 y, AUDIO OUT MON1905
LAN —(_SW2102/LAN 33
230V —( 230V
N PLM1905 )
Wzmacniacz stuchawkowy Wzmacniacz stuchawkowy
AUDIO IN 1 AUDIO OUT 1 AUDIO IN 1 AUDIO OUT 1
12v—(230V 12v— 230V
WZM1902 ) WZM1905
- - p - N
Stuchawka monofoniczna Stuchawka monofoniczna
IN IN
5L1902 ) 5L1905
N p
Monitor dotykowy 21" Player PC Monitor dotykowy 21"
HDMI IN 230V —( 230V HDMI OUT HDMI IN 230v—( 230V
usB usB UsB
L MON1903 AUDIO OUT L MON1906 )
LAN —(_SW2102/LAN 34
230V 230V
B PLM1906 ) B N
Wzmacniacz stuchawkowy Wzmacniacz stuchawkowy
AUDIO IN 1 AUDIO OUT 1 AUDIO IN 1 AUDIO OUT 1
12v—(230V 12v—230V
WZM1903 ) WZM1906
- - p - N
Stuchawka monofoniczna Stuchawka monofoniczna

SL1906

STANOWISKA DODATKOWE PRZY EKSPONATACH WIELKOGABARYTOWYCH

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)

CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO

PRZEWOD KONCENTRYCZNY
STEROWANIE
LAN

65



Player PC Monitor dotykowy 27"
HDMI OUT HDMI IN 230v—( 230V
usB usB
AUDIO OUT N MON2001 J
LAN —( SW2102/LAN 35
230v—(230V
PLM2001 p,
Player PC Monitor dotykowy 27"
HDMI OUT HDMI IN 230V —( 230V
usB usB
AUDIO OUT N MON2002 J
LAN —(SW2102/LAN 36
230v—(230V

PLM2002

J

SCIEZKA DZIECIECA

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
PRZEWOD KONCENTRYCZNY
STEROWANIE

LAN
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Sterownik

RS-232/422/485

RS-232 1

RS-2322

NET

LAN

24V

JCST2101

J

p N
Rozdzielacz magistrali ster.

SW2102/LAN 2
230V

NET 1 NET 5

NET 2 NET 6

NET 3 NET 7

NET 4 NET 8
BLCK2101

\

Wzmacniacz audio

Swith Ethernet Serwer Nadajnik AV
DSP0601 RJ-45 1 RJ-45 25 MON0501 HDMI OUT 1 HDMI IN RJ-45 OUT —(OAV0601
DSP0601 RJ-45 2 RJ-45 26 HDMI OUT 2 24v—( 230V
PROJ0601 RJ-453 RJ-45 27 HDMI OUT 3 NAV0601
PROJ0602 RJ-45 4 RJ-45 28 HDMI OUT 4
PROJ0603 RJ-45 5 RJ-45 29 HDMI OUT 5 p —
PROJOB04 )—| RJ-45 6 RJ-45 30 AUDIO OUT SUB Nadajnik AV
PROJ0605 RJ-457 RJ-45 31 AUDIO OUT L
BOW0601 RJ-45 8 RJ-45 32 AUDIO OUT C HDMI IN RJ-45 OUT —(OAV0602
OAV0601 RJ-459 RJ-45 33 AUDIO OUT R 24v—( 230V
AP0601 RJ-45 10 RJ-45 34 AUDIO OUT SL \ NAV0602 )
DMX0601 RJ-45 11 RJ-45 35 AUDIO OUT SR
PLMO101 RJ-45 12 RJ-45 36 LAN—(_SW2102/LAN 1 p —
MONO101 RJ-45 13 RJ-45 37 230v|—( 230V Nadajnik AV
PLM0201 RJ-45 14 RJ-45 38 \ SRW2101 J
MON0201 RJ-45 15 RJ-45 39 HDMI IN RJ-45 OUT —(OAV0603
PLM0202 RJ-45 16 RJ-45 40 g N 24v—( 230V
MON0202 )—|RJ-45 17 RJ-45 41 Router \ NAV0603 )
PLM0203 RJ-45 18 RJ-45 42
MON0203 RJ-45 19 RJ-45 43 SW2102 RJ-45 1 RJ-453 Ve .
PLMO301 RJ-45 20 RJ-45 44 SW2101)—{RJ-45 2 RJ-454 Nadajnik AV
MON0301 RJ-45 21 RJ-45 45 WAN 1 RJ-45 | Sig& LAN obiekiu
PLM0401 RJ-45 22 RJ-45 46 WAN 2 RJ-45 HDMI IN RJ-45 OUT 0AV0604
MON0401 RJ-45 23 RJ-45 47 USB 1 24v—( 230V
PLMO0501 RUJ-45 24 RJ-45 48 RT2101 USB 2 NAV0604
230v —( 230V 100-240V —( 230V
L SW2101 ) L RT2101 ) B
Nadajnik AV
Swith Ethernet Bramka DMX HDMIIN RU-45 OUT —(OAVOGU5
24v|—( 230V
SRW2101 RJ-45 1 RJ-45 25 PLM1601 DMX IN DMX OUT EF0604 \ NAV0605 J
JCST2101 RJ-45 2 RJ-45 26 MON1601 LAN PoE —(_SW2101/LAN 11
Sterowanie urzgdzeniami RJ-45 3 RJ-45 27 PLM1701 DMX0601
AV Pfl)jﬂ Zlﬂfkfsse:] RJ-45 4 RJ-45 28 MON1701 g
rojeKiu (INToKIOSK,
P nionitof nad lada RJ-45 5 RJ-45 29 —(_PLM1901 Procesor DSP
recepcyjna) RJ-456 RJ-45 30 PLM1902
PLMO0701 RJ-457 RJ-45 31 PLM1903 MIC/LINE IN 1 LINE OUT 1
MON0701 RJ-45 8 RJ-45 32 PLM1904 MIC/LINE IN 2 LINE OUT 2
PLM0801 RJ-459 RJ-45 33 PLM1905 MIC/LINE IN 3 LINE OUT 3
MON0801 RJ-45 10 RJ-45 34 PLM1906 - N . . N MIC/LINE IN 4 LINE OUT 4
PLM0901 RJ-45 11 RJ-45 35 PLM2001 Odbiornik mikrofonu bezprz, MIC/LINE IN 5 LINE OUT 5
MON0901 RJ-45 12 RJ-45 36 PLM2002 MIC/LINE IN 6 LINE OUT 6{—( ZG0606
PLM1001 RJ-45 13 RJ-45 37 MIC OUT MIC/LINE IN 7 LINE OUT 7
MON1001 RJ-45 14 RJ-45 38 ANT A ANT0601 MIC/LINE IN 8 LINE OUT 8
PLM1101 RJ-45 15 RJ-45 39 ANT B ANT0602 FLEX 1 LAN A—(_SW2101/LAN 1
MON1101 RJ-45 16 RJ-45 40 12v—( 230V FLEX 2 LAN B—(_SW2101/LAN 2
PLM1201 RJ-45 17 RJ-45 41 MBOO0601 FLEX 3 12v— 230V
MON1201 RJ-45 18 RJ-45 42 FLEX 4
PLM1301 RJ-45 19 RJ-45 43 ISR N FLEX 5
MON1301 RJ-45 20 RJ-45 44 Odbiornik mikrofonu bezprz, FLEX 6
PLM1401 RJ-45 21 RJ-45 45 FLEX 7
MON1401 RJ-45 22 RJ-45 46 MIC OUT FLEX 8
PLM1501 RJ-45 23 RJ-45 47 ANT A ANT0603 DSP0601
MON1501 RJ-45 24 RJ-45 48 RT2101 ANT B ANT0604
230v —( 230V 12v—( 230V

SW2102

MBO0602

CH1IN CH10UT
CH2IN CH2 oUT
CH3 IN CH3 OUT
CH4 IN CH4 OoUT
CH5IN CH5 OUT
CH6 IN CHé ouUT
CH7IN CH7 OUT
CH8 IN CHs OUT

110-240V

WZM0601

\

ZG0601
ZG0602
ZG0603
ZG0604
ZG0605

230V

Serwerownia przy sali kinowe;j

Klawiatura $cienna

KLAW2101

e

NET —(DPS2202

~ Strefa wejscia

STEROWANIE
LAN

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
PRZEWOD KONCENTRYCZNY
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Zasilacz Modut przekaznikowy Zasilacz Modut przekaznikowy
(CBLCK210T »—NET 1 NET 2 NET 1 REL. 1 (CBLCK2101 »—{NET 1 NET 2 NET 1 REL. 1
NET 3—(_KLAWO0601 ) NET 2 REL. 2—(EF0602) NET 3 NET 2 REL. 2
NET 4—(_KLAWO0602 ) REL. 3—(EF0603) NET 4 REL. 3
NET 5 REL. 4 NET 5 REL. 4 Sterowanie o$wietleniem
NET 6 REL.5 NET 6 REL.5 wigcz-wytgcz/gablot/rezerwa
100-277V—( 230V ) REL. 6 100-277V—( 230V ) REL. 6
q DPS2201 y, REL. 7 q DPS2203 REL. 7
REL. 8 REL. 8
L DRL2201 ) L DRL2203 )
Rozdzielnia elektryczna TRO1 Rozdzielnia elektryczna TRO3
Ve ~N Ve N
Zasilacz Modut przekaznikowy Zasilacz Modut przekaznikowy
(CBLCK210T »—NET 1 NET 2 NET 1 REL. 1 (CBLCK2101 »—NET 1 NET 2 NET 1 REL. 1
NET 3+—(_KLAW2101 ) NET 2 REL. 2 NET 3 NET 2 REL. 2
NET 4 REL. 3 NET 4 REL. 3
NET 5 REL. 4 Sterowanie oswietleniem NET 5 REL. 4 Sterowanie os$wietleniem
NET 6 REL. 5 wigcz-wytgcz/gablot/rezerwa NET 6 REL. 5 wigcz-wytgcz/gablot/rezerwa
100-277V—(230V ) REL. 6 100-277V— 230V ) REL. 6
L DPS2202 ) REL. 7 L DPS2204 ) REL. 7
REL. 8 REL. 8
L DRL2202 ) L DRL2204 )

Modut wejsé/wyjsé cyfr.

N DI02201

NET 1/0 1-

8

J

Do wigcznikow
oswietlenia

Rozdzielnia elektryczna TR02

Modut wejsé/wyjsé cyfr.

NET /101

L D102202

8 Do wigcznikéw
o$wietlenia

J

Rozdzielnia elektryczna TR04

LEGENDA

AUDIO (MIKR. / LIN. / GLOSNIKOWY)
VIDEO (HDMI/DVI/DP / VGA)
CYFROWA TRANSMISJA AUDIO / VIDEO
PRZEWOD KONCENTRYCZNY
STEROWANIE

LAN
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4. PROJEKT OSWIETLENIA

Projektowane sg dwa rodzaje oswietlenia:

- Oswietlenie wnetrza ekspozytorow (40 szt. opraw)

W ekspozytorach zostang umieszczone reflektory o szerokim kacie strumienia $wietlnego. Zrédto $wiatta o tem-
peraturze barwowej min. 3000K, dajgce spdjng, rownomierng wigzke swiatta. Reflektory zostang zamontowane
na uchwytach do kratownic oraz konstrukcji ekspozytoréw, a instalacja mozliwie ukryta w konstrukcji stanowisk.
Reflektory o jasnosci wiekszej niz 3000Im.

Temperatura barwowa 4000K.

Kat rozsytu 602-45¢,

Obrét w zakresie ok. 3502

- Oswietlenie gablot wbudowanych w ekspozytory
Cieptaa barwa Swiatfaa, zrédto swiatta mozliwie ukryte. Od wewnatrz oswietlone zostang wszystkie gabloty
wbudowane w ekspozytory, a takze wszystkie gabloty-szuflady.

Pozostate rodzaje oswietlenia (oSwietlenie eksponatwéw wielkogabarytowych, oswietlenie stanowisk od zewnatrz)
przewidziate zostaty w projekcie architektoniczno-budowlanym.

5. SPECYFIKACJA TECHNICZNA ELEMENTOW EKSPOZYCJI

STREFA WPROWADZAJACA

- wyklejenie szyb naklejkami (o$ czasu)

Projekt dostarczg Wykonawcy projektanci niniejszego opracowania w ustalonym formacie. Infografika wydruko-
wana na folii i wycietej ploterowo. Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na precyzje i estetyke wyklejenia grafiki na
szkleniu (tak, aby unika¢ babli powietrza po naklejeniu).

- stét multimedialny

Stot o prostopadtosciennej geometrycznej formie (oparty o ekran 75”) nalezy wykonac z blachy (np. czarnej
ocynkowanej) montowanej na pod-konstrukcji stalowej. Gorng czes¢ stotu nalezy wykonac jako ptaszczyzne
z wmontowanym ekranem. Wszystkie narozniki i zatamania stotu nalezy wykonac tak, by nie byto widac taczen.
Nalezy zwrdci¢ uwage, aby obudowa nie zawierata ostrych krawedzi. Nalezy przewidzie¢ mozliwos$¢ prostego
dostepu do sprzetu elektronicznego w celu serwisowania. System otwierania powinien by¢ niewidoczny oraz
wykonany w sposéb estetyczny, z dbatoscig o detal. Stét montowany sztywno do posadzki. Schematy graficzne
znajduja sie w dalszej czesci opracowania.

- stanowisko z okularami i wydrukami

Azurowa forma stalowa wykonana z ksztattownikéw stalowych gorgcowalcowanych i blachy stalowej. Forma
przytwierdzona do posadzki na dwdch ramach stalowych w ksztatcie szesSciokata. Z kazdego naroznika szescio-
katnej podstawy nalezy wyprowadzi¢ pionowo ksztattownik stalowy. Pionowe elementy konstrukcji nalezy stezy¢
blachg. Stezenie wykonane jako opaska z blachy czarnej ocynkowanej obejmujgca catos¢ szesciokatnej konstrukg;ji
podstawy wewnetrznej i zewnetrznej wokot. W blasze stalowej obejmujacej zewnetrzng podstawe nalezy za-
montowac okulary stereoskopowe 3D. Na blasze stalowej obejmujacej wewnetrzng podstawe nalezy zamontowac
reprodukcje fotografii. Okulary oraz fotografie nalezy zamontowac¢ na wysokosci umozliwiajacej komfortowe
korzystanie zaréwno dzieciom jak i osobom dorostym. Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na estetyke potaczen
elementdw stalowych stanowiska. Schematy graficzne znajdujg sie w dalszej czesci opracowania.

- monitory zabudowane w $ciance

Trzy monitory dotykowe 40” zabudowane w $cianie wykonanej z ptyt gipsowo-kartonowych na aluminiowej
pod-konstrukcji systemowej lub z ptyt HPL (do ustalenia na etapie wykonawczym). Sciana wykonana na catg
szerokos$¢ i wysokos¢é pomieszczenia, wyklejona fotografikg o wysokiej odpornosci na Scieralnosé. Gtebokos¢
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zabudowy nalezy dostosowac w sposdb, ktory zakryje wszystkie nierdwnosci znajdujace sie na istniejgcej Scianie
pomieszczenia (np: kanat). Nalezy przewidzie¢ mozliwos¢ prostego dostepu do sprzetu elektronicznego w celu
serwisowania. System otwierania powinien by¢ niewidoczny oraz wykonany w sposdb estetyczny.

STREFA 2ZYCIA

Ekspozytory zaprojektowano jako dwie niezalezne przestrzenne formy w postaci labiryntu, wykonane z blachy
czarnej ocynkowanej montowanej na pod-konstrukcji stalowej oraz czesciowo z kraty pomostowe;j (lub ewentualnie
blachy perforowanej). Geometria formy sktada sie z poprzecinanych ptaszczyzn stanowigcych wzajemnie potgczone
Sciany, przekryte ptaszczyzng wykonang z kraty pomostowej. Do zadaszenia nalezy zamontowaé oswietlenie
w systemie szynowym. Na Scianach ekspozytorow nalezy zamontowac rézne elementy ekspozycyjne. Elementy
ekspozycyjne prezentowane sg na Scianach w rozny sposéb w zaleznosci od dziatu przedstawionego na rzucie
stref tematycznych w czesci graficznej opracowania (wbudowane szklane gabloty, grafiki i zdjecia wielkoforma-
towe, wyklejane lub malowane grafiki i opisy drukowane na folii i wycinane ploterowo, eksponaty montowane
bezposrednio na Scianach). Na poszczegdlnych scianach stanowisk ekspozycyjnych nalezy zlokalizowac ekrany
multimedialne. Ekrany multimedialne nalezy wbudowac¢ w $ciane eksozytora tak, aby stanowity jedng ptaszczyzne.
Nalezy przewidzie¢ mozliwosé prostego dostepu do sprzetu elektronicznego w celu jego serwisowania, oraz do-
stepu do eksponatéw umieszczonych w indywidualnych gablotach i pétkach. System dostepu do gablot i sprzetu
elektronicznego powinien by¢ wykonany w sposdb estetyczny. Wszystkie narozniki i zatamania ekspozytordw,
gablot i pdétek nalezy wykonad tak, aby nie byto widac tgczen oraz bez ostrich krawedzi. Cato$¢ stanowiska po-
winna zostac przytwierdzona na sztywno do posadzki. Ekspozytor nalezy wykonaé w sposdb zapewniajacy petne
bezpieczenstwo jego uzytkownikom. Schemat graficzny ekspozytoréow i stanowisk znajduje sie w dalszej czesci
opracowania. Ekspozycja strefa zycia dzieli sie na poszczegdlne dziaty tematyczne:

1 - STANOWISKO PROJEKTOWANIE

- fragment przestrzeni stanowiska STREFA ZYCIA;

- ekran multimedialny 40" (zabudowa zgodnie z koncepcj3);

- elementy ekspozycji i eksponaty:

Oryginalna deska kreslarska, wydruki wielkoformatowe klejone na blache lub drukowane drukiem UV. Opraco-
wana graficznie nazwa stanowiska drukowana na folii i wycieta ploterowo naklejona na $ciane ekspozytora lub
drukowana drukiem UV lub malowana. Drobne elementy ekspozycyjne umieszczone w szklanych gablotach wbu-
dowanych w $ciany ekspozytora (gabloty wykonane z szkta bezpiecznego), gablota-szafka (korpus wraz z trzema
szufladami szafy nalezy wykonaé z blachy czarnej ocynkowanej na pod-konstrukcji stalowej natomiast gablote
z szkta bezpiecznego. System otwierania szuflad powinien by¢ wykonany w sposdb estetyczny i prosty w serwi-
sowaniu. Szuflady przeszklone. Wszystkie gabloty podswietlone.

2i3-STANOWISKO MOTYWACIJE | NAUKA

- fragment przestrzeni stanowiska STREFA ZYCIA;

- 2 x ekran multimedialny 40" (zabudowa zgodnie z koncepcjg);

- elementy ekspozycji i eksponaty:

Modele urzgdzen hutniczych montowane na sztywno do szafki (szafka wykonana z blachy czarnej ocynkowanej
montowanej do pod-konstrukcji stalowej, z prawej strony szafki dwie szuflady-gabloty na eksponaty), wydruki
wielkoformatowe, artefakty/ eksponaty montowane do $cian ekspozytora, opracowana graficznie nazwa stano-
wiska drukowana na folii i wycieta ploterowo naklejona na $ciane ekspozytora lub druk UV na blasze.
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STREFA PRACY

Ekspozytory zaprojektowano jako niezalezne przestrzenne formy wykonane z blachy czarnej ocynkowanej mon-
towanej na pod-konstrukcji stalowej oraz krat pomostowych lub blachy perforowanej. Geometria formy sktada
sie z poprzecinanych ptaszczyzn stanowigcych wzajemnie potaczone Sciany i fragmenty zadaszenia. Na Scianach
ekspozytorow nalezy zamontowac rézne elementy ekspozycyjne. Elementy ekspozycyjne prezentowane sg na
stanowiskach w rozny sposéb w zaleznosci od dziatu przedstawionego na rzucie stref tematycznych w czesci
graficznej opracowania (wbudowane szklane gabloty, grafiki i zdjecia wielkoformatowe, wyklejane grafiki i opisy
drukowane na folii i wycinane ploterowo, eksponaty montowane bezposrednio na $cianach, eksponaty zawie-
szone na stalowych ciegnach linowych lub pretach). Na poszczegdlnych Scianach stanowisk ekspozycyjnych na-
lezy zlokalizowac¢ ekrany multimedialne. Ekrany multimedialne nalezy wbudowac¢ w $ciane eksozytora tak, aby
stanowity jedng ptaszczyzne. Nalezy przewidzie¢ mozliwos¢ prostego dostepu do sprzetu elektronicznego w celu
jego serwisowania oraz dostepu do eksponatow umieszczonych w indywidualnych gablotach i pétkach. System
dostepu do gablot i sprzetu elektronicznego powinien by¢ niewidoczny oraz wykonany w sposdb estetyczny.
Wszystkie narozniki i zatamania ekspozytorow, gablot i potek nalezy wykonac tak, aby nie byto widac taczen.
Catos¢ stanowiska powinna zostac¢ przytwierdzona na sztywno do posadzki. Ekspozytor nalezy wykona¢ w spo-
sob zapewniajgcy petne bezpieczenstwo jego uzytkownikom. Schemat graficzny ekspozytoréw i poszczegdlnych
stanowisk znajduje sie w dalszej czeSci opracowania. Ekspozycja strefa zycia dzieli sie na poszczegdlne dziaty
tematyczne:

4 - STANOWISKO WYTOP

- niezalezne wolno stojgce stanowisko o geometrycznej formie;

- ekran multimedialnym 40" (zabudowa zgodnie z koncepcj3);

- elementy ekspozycji i eksponaty:

Szafka pracownicza tzw. szpind petnigca funkcje gabloty, wydruki wielkoformatowe, kompozycja z narzedzi
hutniczych (kielnie, szczypce) montowana na stalowych ciegnach linowych lub pretach stalowych rozpietych
w ramie stalowe] stanowigcej fragment $ciany ekspozytora, opracowana graficznie nazwa stanowiska drukowana
na folii i wycieta ploterowo naklejona na sciane ekspozytora lub druk UV.

5 - STANOWISKO SALA KINOWA

W sali kinowej nalezy wykonac ekran kinowy z ptyt gipsowo-kartonowych na aluminiowej pod-konstrukcji syste-
mowej. W Sali kinowej nalezy rowniez umiesci¢ 26 siedzisk z opraciami. Przed wejsciem do kina nalezy umiescic¢
cztery pojemniki, ktdre wypetnione zostang surowcami potrzebnymi do wytopu zelaza (ruda zelaza, koks, topnik:
kamien wapienny, szlaka, ggski zelaza; wszystkie te materiaty dostarczy Wykonawca, konieczna konsultacja me-
rytorycza oraz techniczna).

6 — STANOWISKO KUZNIA

- niezalezne wolno stojgce stanowisko o geometrycznej formie;

- ekran multimedialny 40" (zabudowa zgodnie z koncepcj3);

- elementy ekspozycji i eksponaty:

Szafka robotnicza tzw. szpind petnigca funkcje gabloty, wydruki wielkoformatowe klejone do $cian ekspozytora
lub wykonane jako druk UV na blasze, kompozycja narzedzi kuzniczych (kleszcze do swobodnego kucia) monto-
wana na stalowych ciegnach linowych rozpietych w ramie stalowej stanowigcej fragment $ciany ekspozytora,
opracowana graficznie nazwa stanowiska drukowana na folii i wycieta ploterowo naklejona na sciane ekspozy-
tora lub druk UV.

7 — STANOWISKO LABORATORIUM

W miejscu tego stanowiska planowane jest umiejscowiienie trzech urzadzen laboratoryjnych (maszyna wytrzy-
matosciowa/ zrywarka, twardos$ciomierz, mtot Charpiego). Nalezy wykona¢ balustrade z elementéw stalowych
montowang na sztywno do posadzki w celu zapewniania bezpieczenstwa zwiedzajagcym w trakcie wykonywania
eksperymentdéw. Balustrada do zaprojektowania i zatwierdzenia przez Zamawiajgcego. Wymiar dostosowac do
gabarytéw urzadzen. Wymiary urzadzen nie sg znane z dniem sporzadzenia opracowania.

71



8 — STANOWISKO TWORCY HUTNICTWA

- niezalezne wolno stojace stanowisko o geometrycznej formie;

- ekran multimedialny 55” (zabudowa zgodnie z koncepcja);

- ekran multimedialny 40” (zabudowa zgodnie z koncepcj3);

- elementy ekspozycji i eksponaty:

Siedziska wykonane z blachy czarnej ocynkowanej montowanej do pod-konstrukgji stalowej (boki) oraz drewnianego
siedziska malowanego na kolor szary lub pomaranczowy, grafiki malowane na sciance lub druk UV, w ekspozytor
nalezy wbudowac¢ fragment pomnika Redena (gtowa), podswietlany od géry (o$wietlenie nalezy wykona¢ jako petna
mleczna ptaszczyzna swietlna), opracowana graficznie nazwa stanowiska drukowana na folii i wycieta ploterowo
naklejona na Sciane ekspozytora lub druk UV.

9 — STANOWISKO ENERGETYKA

- niezalezne wolno stojgce stanowisko o geometrycznej formie;

- ekran multimedialny 40” (zabudowa zgodnie z koncepcj3);

- elementy ekspozycji i eksponaty:

Urzadzenia miernicze oraz inne obiekty montowane na sztywno do scianki wykonanej z blachy czarnej ocynko-
wanej montowanej do pod-konstrukcji stalowej, wydruki wielkoformatowe, podswietlane od wewnatrz. Szafka
robotnicza tzw. szpind petnigca funkcje gabloty, opracowana graficznie nazwa stanowiska drukowana na foliii wy-
cieta ploterowo naklejona na $ciane ekspozytora lub druk UV.

10 - STANOWISKO WALCOWNIA

- niezalezne wolno stojgce stanowisko o geometrycznej formie;

- ekran multimedialnym 40" (zabudowa zgodnie z koncepcj3);

- elementy ekspozycji i eksponaty:

Modele walcarek montowane na sztywno do potki wykonanej z blachy czarnej ocynkowanej montowanej do
pod-konstrukcji stalowej. Jeden z modeli nalezy przygotowac tak, aby istniata mozliwo$é wprawiania go w ruch
przy pomocy napedy korbowego. Wydruki wielkoformatowe, podswietlane od wewnatrz. Szafka robotnicza tzw.
szpind petnigca funkcje gabloty, opracowana graficznie nazwa stanowiska drukowana na folii i wycieta plotero-
wo naklejona na sciane ekspozytora lub druk UV.

11 - STANOWISKO BEZPIECZENSTWO PRACY

- niezalezne wolno stojgce stanowisko o geometrycznej formie;

- ekran multimedialny 55” (zabudowa zgodnie z koncepcj3);

- przyktadowe eksponaty:

Gablota na oryginalne ksiegi wypadkow (korpus nalezy wykona¢ z blachy czarnej ocynkowanej montowanej na
pod-konstrukcji stalowej natomiast gablote z szkta bezpiecznego), hetm strazacki nalezy umiesci¢ w szklanej ga-
blocie wbudowanej w $ciane ekspozytora (gablota wykonana z szkta bezpiecznego podswietlana od wewnatrz).
Wydruki wielkoformatowe. Hutniczy strdj ochronny montowany na stalowych ciegnach linowych rozpietych
w ramie stalowej stanowigcej fragment $ciany ekspozytora, oryginalne tabliczki informacyjno-ostrzegawcze
oraz skrzynka BHP montowane do $cianki ekspozytora. Opracowana graficznie nazwa stanowiska drukowana na
folii i wycieta ploterowo naklejona na sciane ekspozytora lub druk UV.

12 - STANOWISKO WYROBY

- niezalezne wolno stojgce stanowisko o geometrycznej formie;

- ekran multimedialnym 55” (zabudowa zgodnie z koncepcj3);

- elementy ekspozycji i eksponaty:

Wydruki wielkoformatowe oraz infografiki, azurowa konstrukcja z ksztattownikéw z gorgcowalcowanej stali stu-
z3ca jako stojak na na produkty hutnicze np. rury o réznej Srednicy, katowniki, teowniki, itp. (konstrukcja monto-
wana na sztywno do posadzki), niska szafka ekspozycyjna z szufladami-gablotami (korpus szafki wraz z szufladami
szafy nalezy wykonaé z blachy czarnej ocynkowanej), obrotowe kubiki oraz artefakty wmontowane do Sciany
ekspozytora (artefakty wbudowane w Sciane podswietlane). Opracowana graficznie nazwa stanowiska druko-
wana na folii i wycieta ploterowo naklejona na sciane ekspozytora lub druk UV.
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STREFA ZYCIA (powrot)

13 - STANOWISKO DOM, RODZINA

- fragment przestrzeni stanowiska STREFA ZYCIA;

- ekran multimedialny 40”;

- przyktadowe eksponaty:

Opracowana graficznie nazwa stanowiska drukowana na folii i wycieta ploterowo naklejona na $ciane ekspozy-
tora, kompozycja z przedmiotéw domowego uzytku (naczynia kuchenne, narzedzia domowe, narzedzia ogrodowe)
montowana bezposrednio na konstrukcji kompozytora, jak i na stalowych ciegnach linowych lub pretach
stalowych rozpietych w ramie stalowej stanowigcej fragment ekspozytora. Obejmy, mocowania obiektow nalezy
dostosowac indywidualnie do poszczegdlnych gabarytow.

14 - STANOWISKO CZAS WOLNY PROFANUM

- fragment przestrzeni stanowiska STREFA ZYCIA;

- ekran multimedialny 40" (zabudowa zgodnie z koncepcj3);

- przyktadowe eksponaty:

Opracowana graficznie nazwa stanowiska drukowana na folii i wycieta ploterowo naklejona na Sciane ekspozyto-
ra lub druk UV na blasze, kompozycja z oryginalnych instrumentdow orkiestry hutniczej montowana na stalowych
ciegnach linowych lub na pretach stalowych rozpietych w ramie stalowej stanowigcej fragment ekspozytora.
Obejmy, mocowania obiektéw nalezy dostosowac indywidualnie do poszczegdlnych gabarytéw. Mundur hutniczy
zamontowany w szklanej gablocie stanowigcej fragment ekspozytora. Kufle z karczm hutniczych postawione na
szklanych pdétkach, montowanych w szklanej gablocie, stanowigcej fragment ekspozytora, puchary i proporczyki z za-
woddw sportowych, umieszczone w szklanej gablocie wmontowanej w ekspozytor (wszystkie elementy szklane
wykonane ze szkta bezpiecznego), grafiki i zdjecia wielkoformatowe klejone na $cianki lub druk UV na blasze.

15 - STANOWISKO CZAS WOLNY SACRUM

- fragment przestrzeni stanowiska STREFA ZYCIA;

- ekran multimedialnym 40”(zabudowa zgodnie z koncepcj3);

- przyktadowe eksponaty:

Opracowana graficznie nazwa stanowiska drukowana na folii i wycieta ploterowo naklejona na sciane ekspozy-
tora lub druk UV na blasze, grafiki i zdjecia wielkoformatowe klejone do scianek lub druk UV na blasze, trzy pio-
nowe gabloto-postumenty z rzezbami $w. Floriana (korpus postumentu nalezy wykonac z blachy czarnej ocyn-
kowanej montowanej na pod-konstrukcji stalowej, natomiast gablote z szkta bezpiecznego), sztandary hutnicze
montowane w dwdch szklanych gablotach stanowigcych fragment ekspozytora (W pierwszej gablocie sztandary
prezentowane jako zwiniete role montowe jedna nad drugg, nalezy zaproponowac sposéb mocowania. W drugiej
gablocie prezentowane sg dwa rozwiniete sztandary. Wszystkie elementy szklane gabloty wykonane z szkta bez-
piecznego).

STREFA POST SCRIPTUM

Ekspozytor w formie instalacji artystycznej. Instalacje nalezy wykonaé z réznego rodzaju odpaddw hutniczych
(stalowe elementy, fragmenty betony, fragmenty konstrukgji, szlaka hutnicza). W instalacje nalezy wkomponowac
gabloty na artefakty przekazane przez hutnikdw (artefakty w gablotach podswietlane od wewnatrz). Kazdg z ga-
blot nalezy zaopatrzyé w stuchawki umozliwiajgce prezentacje materiatu audio. Nalezy przewidzie¢ mozliwos¢
prostego dostepu do serwisowania gablot oraz sprzetu elektronicznego. System otwierania powinien by¢ nie-
widoczny oraz wykonany w sposéb estetyczny z dbatoscia o detal. Instalacja powinna zostac¢ przytwierdzona na
sztywno do posadzki. Instalacja ma stanowi¢ dzieto plastyczne wykonane pod nadzorem artysty plastyka. Frag-
ment instalacji musi stanowi¢ powierzchnia stuzgca prezentacji krotkiego tekstu wprowadzajgcego. Wewnatrz
instalacji obok darowanych obiektow znajdg sie takze zdjecia z wyburzania i likwidacji hut
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WOLNOSTOJACE STANOWISKA INFORMACYJNE

Na sali ekspozycyjnej nalezy zlokalizowac 6 stanowisk informacyjnych wykonanych z blachy czarnej ocynkowanej
montowanej na podkonstrukcji stalowej. W kazdym stanowisku informacyjnym nalezy zamontowac ekran 21”.
Nalezy przewidzie¢ mozliwos¢ prostego dostepu do sprzetu elektronicznego w celu jego serwisowania. System
otwierania powinien by¢ niewidoczny oraz wykonany w sposéb estetyczny z dbatoscig o detal. Wszystkie na-
rozniki i zatamania stanowisk informacyjnych nalezy wykonac¢ tak, aby nie byto widaé tgczen. Catos¢ stanowiska
powinna zostac¢ przytwierdzona na sztywno do posadzki.

SCIEZKA DZIECIECA

Sciezka ta zostata wpleciona w istniejace bryty stanowisk STERFY PRACY i STERFY ZYCIA oraz jako wolno stojace
postumenty rozmieszczone w przestrzeni hali. Na dwdch stanowiskach nalezy zamontowa¢ ekrany multimedialne.
Ekrany multimedialne nalezy zabudowac w scianie ekspozytora, tak aby stanowity jedng ptaszczyzne (zgodnie
z przyjetg koncepcjg). Nalezy przewidzie¢ mozliwos¢ prostego dostepu do sprzetu elektronicznego w celu jego
serwisowania. System dostepu do sprzetu elektronicznego powinien by¢ niewidoczny oraz wykonany w sposéb
estetyczny. Wszystkie narozniki i zatamania ekspozytoréow oraz elementéw meblowych nalezy wykonac tak by
nie byto widac faczen. Wszystkie elementy stanowiska powinny zostaé przytwierdzone na sztywno. Stanowiska
nalezy wykona¢ w sposdb zapewniajacy petne bezpieczenstwo jego uzytkownikom. Schemat graficzny ekspozy-
toréw i poszczegdlnych stanowisk znajduje sie w dalszej czeéci opracowania. Sciezka sktada sie z poszczegdlnych
stanowisk:

STANOWISKO 1

- stanowisko zlokalizowane w obrebie geometrycznej bryty ekspozytora STREFY ZYCIA;

- ekran multimedialnym 27”;

- elementy ekspozyc;ji:

Opracowana graficznie stanowiska drukowane na folii i wyciete ploterowo naklejone na sciane ekspozytora lub
druk UV. Wykonanie obrotowych elementéw wbudowanych w ekspozytor (elementy obrotowe z obustronng
grafikg, nalezy zwrdci¢ uwage na estetyke montazu elementu obrotowego). Wykonanie okrggtych wnek w eks-
pozytorze na ukryte eksponaty (nalezy przewidzieé¢ system umozliwiajacy rozpoznanie eksponatu jedynie za
pomocg dotyku bez mozliwosci wglgdu do wneki, eksponaty przytwierdzone np. linkami do wnetrza ekspozytora).
Siedziska z lekkiego materiatu z nadrukiem grafiki. Fragment ekspozytora uksztattowany w formie siedziska
(nalezy przewidzie¢ mozliwos¢ podnoszenia ptaszczyzny siedziska w celu uzyskania miejsca do przechowywania
przedmiotéw dydaktycznych).

STANOWISKO 2

- stanowisko zlokalizowane w obrebie geometrycznej bryty ekspozytora STREFY ZYCIA;

- elementy ekspozyc;ji:

Opracowana graficznie stanowiska drukowane na folii i wyciete ploterowo naklejone na sciane ekspozytora lub
druk UV, zaprojektowanie i wykonanie elementéw ruchomych/nanualnych stanowigcych fragment infografik
montowanych na $cianie stanowiska.

STANOWISKO 3

- niezalezne wolno stojgce stanowisko o geometrycznej formie;

- elementy ekspozyc;ji:

Postument z wykonany z blachy czarnej ocynkowanej montowanej na pod-konstrukcji stalowej, trzy modele
obiektywdw imitujgcych mikroskopy (mozliwosc tapania ostrosci) + podswietlane wydruki prezentujgce powiek-
szenia probek stali, probki stali do umieszczenia na stanowisku, infografika drukowana na folii i wycieta ploterowo
naklejona na postument lub druk UV.
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STANOWISKO 4

- niezalezne wolno stojgce stanowisko o geometrycznej formie;

- elementy ekspozyc;ji:

Postument z wykonany z blachy czarnej ocynkowanej montowanej na pod-konstrukcji stalowej, model mini prasy
z szufladg na materiat do pracy na stanowisku. Infografika drukowana na folii i wycieta ploterowo naklejona na
postument lub druk UV.

STANOWISKO 6

- niezalezne wolno stojgce stanowisko o geometrycznej formie;

- elementy ekspozyc;ji:

Postument z wykonany z blachy czarnej ocynkowanej montowanej na pod-konstrukcji stalowej, model mini wal-
carki z szufladg na materiat do pracy na stanowisku.Infografika drukowana na folii i wycieta ploterowo naklejona
na postument lub druk UV.

STANOWISKO 7

- stanowisko zlokalizowane w obrebie geometrycznej bryty ekspozytora STREFY ZYCIA (powrét);

- ekran multimedialny 27”

- elementy ekspozycji:

Opracowana graficznie stanowiska drukowane na folii i wyciete ploterowo naklejone na sciane ekspozytora lub
druk UV, zaprojektowanie i wykonanie elementéw ruchomych stanowigcych fragment grafiki na Scianie stano-
wiska, taka by mozliwe byto uzyskanie efektu 3D.

STANOWISKO 8

- stanowisko zlokalizowane w obrebie geometrycznej bryty ekspozytora STREFY ZYCIA

- elementy ekspozycji:

Sciana ekspozytora malowana farbg kredowa + wyposazenie stanowiska (kreda, karteczki pomarariczowe
w ksztatcie ptomykdéw, makrery montowane do stanowiska). Infografika drukowana na folii i wycieta ploterowo
naklejona na postument lub druk UV.

DODATKOWE ELEMENTY, ktére nalezy wykonac i/lub dostarczy¢

- Siedziska z oparciami, jako wyposazenie sali kinowej - 26 szt.
Nalezy dostarczy¢ proste, funkcjonalne siedziska, z oparciami, z mozliwoscig uktadania modutowego oraz
przenoszenia. Najchetniej formy geometryczne. Kolorystyka tapicerki szaro-czarna. Referencyjne rozwigzanie:

- Balustrada (barierki) przy stanowisku Laboratorium i balustrady (barierki) przy wybranych eksponatach wiel-
kogabarytowych uruchamianych za pomoca sprezonego powietrza (dot. 3 maszyn) — do zaprojektowania i wykonania
przez Wykonawce wystawy, dostosowane do estetyki wystawy. Projekt nalezy przedstawi¢ Zamawiajgcemu do za-
twierdzenia. Proponowana estetyka:

75



Wygrodzenie historycznych maszyn od $ciezki
zwiedzania - Museum for Lace and Fashion, Calais,
Francja

Zdjecie udostepnione przez dr Adam Hajduga,
Muzeum Hutnictwa w Chorzowie

- Wykonanie i montaz na balustradach przy laboratorium i przy eksponatach wielkogabarytowych dopasowanych
do stylistyki wystawy tabliczek informacyjnych do zamieszczania informacji o przewidzianych godzinach pokazéw
w laboratorium (1 szt.) oraz o godzinach pokazdéw pracy urzadzen (3 szt.).

+ Wykonanie wielkoformatowego wydruku obrazu A. Menzla wraz z montazem na $cianie w budynku w segmencie D,
| pietro (8,8 m. dt., miedzy 3 a 2,8 m. szer.), poza terenem hali gtéwne;j.

- Zakup i dostarczenie siedzisk dla oséb starszych: dwa zestawy po 10 szt. (przenosne, sktadane krzesta z dwoma
stojakami). Referencja:
https://www.moma.org/collection/works/148118?artist_id=39924&amp;locale=en&amp;page=1&amp;sov_re-
ferrer=artist

- Zaprojektowanie, wykonanie i montaz przy kazdym z 6 monitoréw 21 (informatory przy eksponatach wiel-
kogabarytowych) tabliczek dla oséb niewidzacych i niedowidzacych prezentujace w sposéb dotykowy obrys
maszyny (po 1 szt. przy monitorze ), estetycznnie dopasowane do stylistyki wystawy. Zdjecie pogdladowe:

Przyktady tablic tyflograficznych w muzeum przemystu: Zeche Zollern LWL -
Industriemuseum Westphalian State Museum of Industrial Heritage w Dortmundzie,
Niemcy.

Zrédto:
udostepnione przez dr Adam Hajduga, Muzeum Hutnictwa w Chorzowie

- wykonanie i montaz w strefie recepcji tablicy tyflograficznej dla oséb niewidzgcych i niedowidzgcych pozwalajgcej
zorientowac sie w przestrzeni obiektu. Zdjecie referencyjne:

Przyktady tablic tyflograficznych w muzeum przemystu:
Zeche Zollern LWL - Industriemuseum Westphalian
State Museum of Industrial Heritage w Dortmundzie,
Niemcy.

Zrédto:
udostepnione przez dr Adam Hajduga, Muzeum Hut-
nictwa w Chorzowie
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- Wykonanie i montaz w kazdym z boxéw wystawy prostej tablicy tyflograficznej (vide zdjecie referencyjne powyzej)
krotko informujacej osoby niewidzace i niedowidzgce o tematyce boxu.

- Zaprojektowanie i wykonanie makiety zewnetrznej huty z okresu rozkwitu Proponowana estetyka widoczna na
na ponizszym zdjeciu referencyjnym udostepnionym przez dr Adam Hajduga, Muzeum Hutnictwa w Chorzowie:

Makieta w Blaenavon Ironworks, Blaenavon, Walia, Wielka Brytania

5.1. ZESTAWIENIE OBIEKTOW BEDACYCH W DYSPOZYCJI MUZEUM
UWAGA:

Na etapie wykonawczym nalezy zweryfikowa¢ wymiary wszystkich eksponatéw (z natury), gdyz czes$¢ nie byta
dostepna do wgladu na etapie projektowym. Dotyczy to rowniez planowanych wymiaréw gablot i szafek. Mozliwe
sg niewielkie korekty ich wymiaréw.

Na etapie wykonawczym nalezy przewidzie¢ wykonanie opiséw eksponatéw. Sposdb wykonania poszczegdlnych
opiséw do ustalenia na etapie wykonawczym (w przypadku czesci obiektow - bedacych w dyspozycji muzeum -
opisy na wystawe sporzadzone zostang przez Muzeum Hutnictwa w Chorzowie).

Sposdb ekspozycji obiektow musi by¢ zgodny z wytycznymi konserwatorskimi, ktére Zamawiajacy udostepni
Wykonawcy.
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Stanowisko PROJEKTOWANIE

Opis eksponatu lub obiektu

Sposdb prezentacji

Zdjecie

Deska kreslarska z pocz. XX w.
z oprzyrzadowaniem

Bez gabloty

Brak

Katalog narzedzi projektowych,
niemiecki 1924

Gablota wbudowana
w $cianke ekspozytora

Wymiar gabloty: 30 x 45

Maszynki do ostrzenia otéwkdow:
- INDUNA:
- Guhl & Harbeck

Gablota wbudowana
w scianke ekspozytora

Wymiar gabloty: 20 x 80

Tasma mernicza, 2 sztuki

Gablota wbudowana
w scianke ekspozytora

Wymiar gabloty: 35 x 35
Nalezy przewidzie¢ mocowania

np. haki, na ktérych zostang
zawieszone tasmy w gablocie

Przybornik kreslarski SKALA
w futerale i rapidograf

Gablota wbudowana
w scianke ekspozytora

Wymiar gabloty: 20 x 50
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Rapidograf

Gablota wbudowana
w Scianke ekspozytora

Wymiar gabloty: 20 x 50

Pieczatki hutnicze z roznych

okreséw i poduszka do pieczatek.

Kompozycja w jednej gablocie
(nagromadzenie pieczatek).
W gablocie mozna dodatkowo
umiesci¢ papier z odbitymi
pieczatkami

(wybor najciekawszych)

Gablota wbudowana
w Scianke ekspozytora

Wymiar gabloty: 20 x 50

Maszyna do sumowania
(sumator) REMINGTON RAND,
poczatek lat 30-tych XX w. USA

Gablota wbudowana
w $cianke ekspozytora

Wymiar gabloty:
do weryfikacji

Arytmometr BRUNSVIGA,
lata 30-te XX w.,

Gablota wbudowana
w Scianke ekspozytora

Wymiar gabloty:
do weryfikacji

Arytmometr Triumphator

Gablota wbudowana
w Scianke ekspozytora

Wymiar gabloty:
do weryfikacji

Archiwalne rysunki techniczne
i plany.

Z obszernego zbioru nalezy
wybrac 3 szt. do prezentacji.

Szuflady-gabloty umieszczone
w szafce, przeszklone

Wymiar:
do weryfikacji
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Stanowisko MOTYWACIE,

NAUKA

Opis eksponatu lub obiektu

Sposéb prezentacji

Zdjecie

Modele ze Szkoty Zawodowe;j
Huty Batory

- walcarka duza,

- walcarka mata

Na szafce, bez gabloty,
mocowane ha sztywno
do szafki

—~ e

LRSS

T |

Model mtota swobodnego kucia

Na szafce, bez gabloty,
mocowane ha sztywno
do szafki

Modele kadzi do przewozu
suréwki oraz zuzla
wielkopiecowego — 2 szt

Na szafce, bez gabloty,
mocowane na sztywno
do szafki

Brak

Tabliczki podreczne

W szufladzie-gablocie
wbudowanej w szafke

Dzienniczek praktykanta
Huty Bobrek, z lat 20. XX w.
- do pozyskania

W szufladzie-gablocie
wbudowanej w szafke

Brak
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Legitymacja stuzbowa
Huta Krdl/Pitsudski

Gablota wbudowana
w Scianke ekspozytora

Wymiar gabloty: 35 x 25

Nalezy przewidziec stojak
z plexi do prezentacji
legitymacji w skosie

Notes zapisu dnidwek w jezyku
niemieckim lata 1927-1928

Gablota wbudowana
w scianke ekspozytora

Wymiar gabloty: 35 x 25

Nalezy przewidzied stojak
z plexi do prezentacji
legitymacji w skosie

Zegar stemplowy.

Bez gabloty,

zegar zamocowac na Sciance

ekspozytora

Szafka na karty rejestracji czasu
pracy + karty kontroli

Bez gabloty, zamocowacd
na $cianie ekspozytora
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Stanowisko WYTOP

Opis eksponatu lub obiektu

Sposdb prezentacji

Zdjecie

Kielnia do pobierania préb stali,
szczypce, kokile

Kompozycja na azurowej
konstrukgcji z linkami lub
pretami stalowymi.

Sposdéb montazu:
indywidualnie wykonane
obejmy dla eksponatow

Stanowisko KUZNIA

Opis eksponatu lub obiektu

Sposdb prezentacji

Zdjecie

Kleszcze reczne do kucia
swobodnego — 20 szt.,
rézne rozmiary

W azurowym pojemniku
bedacym elementem
stanowiska, kleszcze
zabezpieczone przed
wyjmowaniem, kilka
egzemplarzy z czeSciowa
mozliwoscig manipulacji

Oryginalne narzedzia
kuznicze i kowalskie
—ok. 9 szt.

Kompozycja na azurowej
konstrukcji z linkami lub
pretami stalowymi.

Sposéb montazu:
indywidualnie wykonane
obejmy dla eksponatéow

tancuchy manipulacyjne

Na azurowej konstrukcji
z linkami lub pretami
stalowymi.

Sposdb montazu:
indywidualnie wykonane
mocowanie

Maszyna kowalska

Prezentacja w przestrzeni
ekspozycyjnej, w poblizu
mtota Beche,

do zaaranzowania
i wypracowania na etapie
wykonawczym
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Stanowisko TWORCY HUTNICTWA

Opis eksponatu lub obiektu

Sposéb prezentacji

Zdjecie

Fragment pomnika
FW. von Redena (gtowa)

Mocowanie we wnece
w Sciance ekspozytora.

Sposdb mocowania do
zaprojektowania, tak aby
zapewnic bezpieczenstwo
oraz estetyke prezentacji.
Wielkos¢ otworu dostosowac
do wymiaréw eksponatu

Stanowisko TWORCY HUTNICTWA

Opis eksponatu lub obiektu

Sposob prezentacji

Zdjecie

Gong elektryczny

Bez gabloty, zamontowac do
Scianki ekspozytora.

Sprawdzié, czy jest mozliwe
uruchomienie, jesli tak
uruchomic.

Oprawy do lamp oswietlenia
zewnetrznego budynku dyrekg;ji
Huty Kosciuszko z ok.. 1915 r.

Bez gabloty, zamontowa¢ do
Scianki ekspozytora.

Woltomierz pradu statego,
miernik uniwersalny,
miliwoltomierz, miliamperomierz,
rézne urzadzenia elektryczne

Bez gabloty, montaz na sciance
ekspozytora, na sztywno.

Nalezy dokona¢ wyboru, tak
aby stworzy¢ interesujaca
wizualne kompozycje.
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Stanowisko WALCOWNIA

Opis eksponatu lub obiektu

Sposé6b prezentacji

Zdjecie

Walcownia rur, przeglad
wymiarowy rur bez szwu

Prezentacja we wnetrzu szafki
pracowniczej.

Szczegdtowy sposdb prezentaciji
do wypracowania na etapie
wykonawczym

Lampa lutownicza

Prezentacja we wnetrzu szafki
pracowniczej.

Szczegbtowy sposdb prezentacji
/mocowania do wypracowania
na etapie wykonawczym

Lampa lutownicza
darczyfica: Bernard Stahr

Model walcarki duo

Na postumencie, bez gabloty,
mocowana ha sztywno

Model walcarki quatro

Na postumencie, bez gabloty,
mocowana ha sztywno.

Model ten nalezy przygotowac
w ten sposob, aby byto mozliwe
uruchomienie mechanizmu przy
uzyciu korbki
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Stanowisko BEZPIECZENSTWO

Opis eksponatu lub obiektu

Sposob prezentacji

Zdjecie

Rejstr wypadkéw 1939-1943,
w jezyku niemieckim

W gablocie, umieszczonej
na postumencie

Rejstr wypadkéw 1947-48,
w jezyku polskim

W gablocie, umieszczonej
na postumencie

Instrukcje dla suwnicowych
i hakowych

W szufladzie-gablocie
wbudowanej w szafke

W HUTNICTWIE

Skrzynka BHP

Mocowanie na sztywno
na sciance ekspozytora

Hetm strazacki

W galocie wbudowanej
w ekspozytor
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Stanowisko WYROBY

Opis eksponatu lub obiektu

Sposdb prezentacji

Zdjecie

Odkowki

Prezentacja we wnetrzu
postumentu-szafki bedgcej
czescig stanowiska

Brak

Noze krgzkowe z 1936 r. (5 szt.)

Prezentacja w szufladzie-gablocie
wbudowanej w szafke bedaca
czescig stanowiska

Rzezba hutnika

W gablocie,
w Sciance ekspozytora

Brak

Logo Huty Batory z zelaza

W gablocie,
w Sciance ekspozytora

Stanowisko DOM, RODZINA

Opis eksponatu lub obiektu

Sposob prezentacji

Zdjecie

Potwierdzenie odbioru
renty (niemieckie)

W gablocie wbudowane;j
w $cianke ekspozytora

Maszyna do szycia

Element kompozycji w azurowej
konstrukcji wraz z innymi
elementami wyposazenia
domowego
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Stanowisko CZAS WOLNY - PROFANUM

Opis eksponatu lub obiektu

Sposdb prezentacji

Zdjecie

Pamiatki po orkiestrze zaktadowej
Huty Batory: proporczyki,
mundur, instrumenty,
ksigzeczka wypozyczen

Kompozycja na azurowej
konstrukcji, mocowana na
linkach lub pretach stalowych,
spos6b mocowania
indywidualnie dopasowany do
poszczegdlnych elementéw

Mundur prezentowany
w gablocie

Gablota wmontowana
w azurowa konstrukcje i
dopasowana do wymiaréw

brak

Proporczyki klubow sportowych
i kot zainteresowan - z Huty
Kosciuszko i Huty Batory

W gablocie wbudowanej
w Scianke ekspozytora

Puchary w liczbie tacznie 68 szt.
Nalezy dokona¢ wyboru, ilos¢
dostosowana do mozliwosci
prezentacji w gablocie

W gablocie wbudowane;j
w Scianke ekspozytora

W gablocie nalezy przewidzie¢
pétke szklang lub z pleksi

brak

Kroniki pamigtkowe z kolonii,
ferii, wczaséw oraz kronika
kota przewodnikow

W szufladach-gablotach
wbudowanych w szafke
bedaca czescig ekspozytora
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Stanowisko CZAS WOLNY - SACRUM

Opis eksponatu lub obiektu

Sposé6b prezentacji

Zdjecie

Figury sw. Floriana — 3 szt.

W gablocie na postumencie
—3szt.

Histroryczne sztandary
-t3cznie 18 sztuk

2 szt. — prezentacja rozwinietych
sztandaréw w osobnych
gablotach wbudowanych

w Scianke ekspozytora

5 szt. — prezentacja w gablocie,
zwinietych lub tylko czesciowo
rozwinietych rulondw,
mocowanych koncami drzewca
do wnek lub mocowan

w ekspozytorze

Mocowania do zaproponowania
przez wykonawce

POST SCRIPTUM

Opis eksponatu lub obiektu

Sposdb prezentacji

Zdjecie

Elementy szlaki hutniczej

Bez gabloty, do wykorzystania
jako element instalacji

brak

Elementy fundamentow
z fragmentami stalowych
konstrukcji

bez gabloty, do wykorzystania
jako element instalacji

88



5.2. ZESTAWIENIE OBIEKTéW/ARTEFAKéW DO POZYSKANIA PRZEZ WYKONAWCE
UWAGA: zestawienie nie obejmuje (nie dotyczy) materiatéw multimedialnych do pozyskania

Na potrzeby wyposazenia poszczegdlnych stanowisk Wykonawca aranzacji powinien dostarczy¢ (pozyskac, nabyc)
nastepujgce obiekty:

STANOWISKO SCIEZKI DZIECIECEJ 1

- drobne obiekty stalowe np. duza Sruba z nakretka, podkowa, tyzka, klucz do drzwi najlepiej stalowy, stary,
elementy powinne by¢ bezpieczne, bez ostrych krawedzi, koncéwek itd. (do ustalenia na etapie wykonawczym.
Obiekty te zostang zamocowane we wnetrzu otworédw w sciance stanowiska. Nalezy zamocowac je na linkach,
sznurkach, tak aby uniemozliwi¢ ich wyjmowanie)

STANOWISKO PROJEKTOWANIE
Nie dotyczy

STANOWISKO MOTYWACIJE, NAUKA

- mechanizm do odbijania kart pracy (nie musi to by¢ zegar, lecz element, ktéry pozwala na odbicie karty pracy.
W komplecie z zegarem, kopie karty kontroli obecnosci (10 tysiecy sztuk)

- ksigzki techniczne o tematyce hutniczej, polskie oraz niemieckie — 10 egzemplarzy

Przyktady:

https://allegro.pl/oferta/piotr-babka-chlodzenie-wyparkowe-piecow-hutniczych-9039961771
https://allegro.pl/oferta/kalendarz-gorniczo-hutniczy-1935-8895265570
https://allegro.pl/oferta/wady-hutniczych-wyrobow-stalowych-8885494191
https://allegro.pl/oferta/slownik-hutniczy-rosyjsko-polski-8711260642

STANOWISKO WYTOP

- autentyczna metalowa szafka pracownicza, pojedyncza lub podwdjna (pozgdane widoczne $lady uzytkowania szafki)
- szklane butelki po wodzie mineralnej max. do lat 90 XX w. moga by¢ rézne (do wnetrza szafki)

- element stroju zaroodpornego np. przytbica hutnika wielkopiecowego, rekawice azbestowe (do wnetrza szafki)
- prébki zelaza, stali i zeliwa lub przyktadowe potwyroby przeznaczone do pdzniejszego wlcownia, kucia itd. (zo
zakomponowania w szafce)

POJEMNIKI PRZY WEJSCIU DO KINA

Do stalowych pojemnikow (4 sztuki) przy wejsciu do kina surowce, czyli:
- (kawatkowa ruda zelaza)

- koks (koks wielkopiecowy)

- topniki (kamien wapienny)

- szlaka hutnicza

- suréwka zelaza w postaci ggsek hutniczych

STANOWISKO LABORATORIUM
- do wykazu rzeczy do pozyskania przez Wykonawce prébki do oglgdania pod mikroskopem na stanowisku
Laboratorium

STANOWISKO KUZNIA

- autentyczna metalowa szafka pracownicza (pozgdane widoczne $lady uzytkowania szafki)
- fartuch kowalski — moze by¢ znoszony, ze $ladami uzytkowania

- potprodukty hutnicze do dalszej obrébki 5 sztuk

STANOWISKO ENERGETYKA

- autentyczna metalowa szafka pracownicza (pozadane widoczne $lady uzytkowania szafki)

- zegary elektryczne, bezpieczniki ceramiczne, mierniki, izolatory pragdowe porcelanowe, tabliczki znamionowe
i ostrzegawcze dot. wysokiego napiecia. Mogg by¢ zdekompletowane, nieprawne — na potrzebe instalacji na
Sciance ekspozytora
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STANOWISKO WALCOWNIA

- autentyczna metalowa szafka pracownicza (pozgdane widoczne slady uzytkowania szafki)

- wieszaki z klipsami (jak do spodni) umozliwiajgce ekspozycje zdje¢. Ma to by¢ konstrukcja oryginalna nawigzujaca
do roboczego charakteru szafki (20 sztuk)

- ubranie robocze, koszula flanelowa, kaski uzywane (10 sztuk) réznego rodzaju (ilosci do rozdysponowania réwniez
w innych szafkach np. energetyka, bezpieczenstwo), rekawice robocze réznych typéw — wszystko uzywane, obuwie
robocze hutnicze

STANOWISKO BEZPIECZENSTWO

- strdj ochronny: zaroodporny azbestowy kombinezon uzywany (nadpalony), okulary zaroodporne, przytbica,
kapelusz, rekawice itp.

- buty robocze ochronne hutnicze np. z stalowg wktadka (tzw. stahlkapa), chodaki hutnicze

- zaktadowe tabliczki ostrzegawcze, réznej wielkosci uzywane —wazne zeby to byty tabliczki zwigzane z hutg, nie
wyrwane z kontekstu (czyli np. gérnicze) — 15 szt.

Przyktady:

https://allegro.pl/oferta/tabliczki-emaliowane-2-szt-zalaczono-wylaczono-9169372241
https://allegro.pl/oferta/nieuwaga-przy-pracy-to-smierc-lub-kalectwo-9150509792
https://allegro.pl/oferta/tablica-aluminiowa-prl-blacha-0-5-mm-a4-lub-a3-9036258164

STANOWISKO WYROBY
- szyny, rury lub/i elementy konstrukcyjne (np. teownik, ceownik, belka), podjg¢ prébe zdobycia przyktadow
z sygnaturg jednej z chorzowskich hut z dowolnego okresu

STANOWISKO DOM, RODZINA

- naczynia emaliowe réznego typu (miski, garnki, dzbanki, nocnik, itp.) — 50 szt. do wykonania instalacji na stanowisku
- inne przybory, narzedzia domowe zbudowane czesSciowo ze stali lub zelaza (maszynka do miesa, narzedzia,
narzedzia ogrodowe, sztucce itp.) — szt. 20 réznych przyktadéw

STANOWISKO CZAS WOLNY PROFANUM

- kufle z karczm hutniczych — 30 szt.

- kopia dwoch albuméw ze zdjeciami (album kolonijny + wczasowy)

- stroj galowy hutniczy sktadajacy sie z marynarki, spodni i kapelusza, okularéw

STANOWISKO CZAS WOLNY SCACRUM
- do wykonania zdjecie figury $w. Floriana z huty Batory wraz z zgodg na wykorzystanie zdjecia na wystawie
- zdjecia z wizerunkami Sw. Floriana na terenie Chorzowa

Strefa POST SCRIPTUM

- szlaka/zuzel wielkopiecowy: do wykorzystania w instalacji
referencyjnie
http://www.geologia.fora.pl/viewimage.php?i=471
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