CZESC | ZAMOWIENIA

1. Rodzajiilos¢ pomocy dydaktycznych

Lp. Rodzaj pomocy dydaktycznej llosé
1 | Dysleksja - pakiet pomocy 1
2 | Dyskalkulia - pakiet pomocy 1

2. Wymagania funkcjonalno -techniczne do powyzszych pomocy dydaktycznych:

L.p.

Dysleksja-Pakiet pomocy zawiera:

. Program multimedialny Czytanie SY-LA-BA-MI pakiet mTalent
. Program multimedialny Trudnosci w pisaniu | mTalent
. Alfabet z obrazkami

. Zestaw edukacyjny Alfabet

. Rozumiem i nazywam

. Krétkie opowiadania do éw. rozumienia i czytania

. Krétkie opowiadania do ¢w. rozumienia i czytania cz. 2
. Krétkie opowiadania do ¢wiczen rozumienia i czytania. Pierwsze kroki, cz. llI
. Kto to? Co to? Rzeczownik

10. Czasownik - Co robi? Co sie z nim dzieje?

11. Jaki? Przymiotnik

12. Szyfrowanki 2

13. Zestaw kontrolny PUS (standard)

14. tatwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 1

15. tatwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 2

16 tatwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 3

17. Dyslektyczne potyczki 1

18. Dyslektyczne potyczki 2

19. Dyslektyczne potyczki 3

20. Duze szczypce

21. Czy reka pamieta? - zabawa edukacyjna

22. Cwiczenia w pisaniu ciaglym

23. Szlaczki na cztery pory roku

O oONOOULES WN

Wymagania techniczne:

1. Program multimedialny Czytanie SY-LA-BA-MI pakiet mTalent

Pakiet dwdch programéw przeznaczonych dla dzieci w wieku 3+ oraz 5+ ,
zawierajgcy zestaw multimedialnych éwiczen do nauki czytania opartych na
zbiorze sylab otwartych oraz éwiczend inspirowanych metodg 18 struktur
wyrazowych.

Program mozna wykorzystaé na zajeciach dydaktycznych (np. roczne
przygotowanie przedszkolne Ilub wczesniej), dydaktyczno-wyréwnawczych,
logopedycznych, zajeciach terapii pedagogicznej, zajeciach rewalidacyjnych, w




edukacji domowej i innych obszarach majgcych na celu wyksztatcenie u dziecka
umiejetnosci lub wspomagajgco dla uczniéw z dysleksjg lub innymi trudnosciami
w czytaniu i pisaniu uczeszczajgcych na zajecia korekcyjno-kompensacyjne lub
dydaktyczno-wyréwnawcze.

Program mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI | przeznaczony jest przede wszystkim do
nauki czytania poprzez wprowadzenie dzieci w wieku 3+ w Swiat sylab (w tej
czesci programu — sylab otwartych). Dzieje sie to przy uzyciu bardzo atrakcyjnych
¢wiczen, dzieki czemu nauka czytania odbywa sie ,,przy okazji”.

Kazdy rozdziat programu ztozony jest z ¢wiczerh majgcych na celu zabawe:

w wyszukiwanie konkretnych sylab w zbiorze innych,

w przyporzgdkowywanie tekstu pisanego do nagran,

w umiejetnos¢ odczytywania sylab,

w uzupetnianie tekstéw z lukami (np. rymowanek, w ktérych ukryte zostaty
konkretne sylaby) i wiele innych.

Program mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI |l to naturalne uzupetnienie istniejgcej juz
czesci mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI |, to kontynuacja przygody z czytaniem w
przypadku dzieci nieco starszych, w tym przypadku z uzyciem <¢éwiczen
inspirowanych metodg 18 struktur wyrazowych. Jest to zbiér ¢wiczen
polegajgcych na praktycznym ksztattowaniu umiejetnosci czytania réznorodnych
wyrazow (a dla ucznidw starszych - dituzszych form tekstowych),
uporzadkowanych w kilkunastu zestawach.

Catosc¢ interaktywng (ponad 1000 ¢wiczen ) uzupetniajg drukowalne karty pracy
(ponad 200) oraz pomoce nieinteraktywne dotozone do pudetka:

zestaw kart, pt. "Stolikowa gra sylabowa", ktédrg mozna wykorzysta¢ réwniez w
¢wiczeniach bez komputera, - poradniki metodyczne,

instrukcja uzytkowania, dokument licencyjny, gwarancja,- ksigzka ze szkoleniem
z zakresu tworzenia autorskich materiatéw interaktywnych.

Licencja na czas nieokreslony - 1 stanowisko online (wymagany dostep do
Internetu) + 2 stanowiska offline (praca bez dostepu do Internetu).
Oprogramowanie dostepne na platformie mTalent.pl dziatajgce poprawnie na
wiekszosci urzgdzen typu: tablety, smartfony, komputery stacjonarne, laptopy
oraz tablicach interaktywnych (Firefox) i na monitorach dotykowych, na
systemach Windows, Android oraz iOS. Do poprawnego dziatania zasobdw
edukacyjnych konieczne jest korzystanie z ponizszych przegladarek i systeméw
operacyjnych:

Przegladarki:

Google Chrome - od wersji 32, oraz wyzsze wersje

Mozilla Firefox - od wersji 27, oraz wyzsze wersje

Apple Safari od wersji 8 wzwyz

Microsoft Edge

Systemy operacyjne:

Microsoft Windows - wersje 7,8,8.1,10 i wyzsze (Chrome, Firefox, Edge); dla
mLibro w wersji dla Windows 7, a takze dla mLibro w wersji Windows Store
(Windows 8.1, Windows 10 i wyzsze wersje) - minimum 2GB RAM

Apple Mac OSx - od wersji 10.08 i wyzsze (Safari)

Apple iOS - od wersji 7.1.2 (Safari); dla mLibro w wers;ji iOS App Store wymagana
wersja systemu iOS 10.0 lub wyzsza




Google Android 8, 9, 10 (Chrome i Edge); dla mLibro w wersji Google Play
przynajmniej 2GB RAM

Linux (Chrome i Firefox)

WAZNE: Licencja produktu jest jednostanowiskowa, co upowaznia do pracy on-
line jednego zalogowanego uzytkownika na dowolnym urzadzeniu (w dowolnym
miejscu i czasie) oraz do pobrania programu off-line na maksymalnie 2 urzadzenia
nalezgce do Licencjobiorcy.

Szkolenie online z obstugi programu GRATIS.

BEZPLATNE wsparcie techniczne producenta.

2. Program multimedialny Trudnosci w pisaniu | mTalent

Program multimedialny mTalent Trudnosci w pisaniu to:

blisko 1000 ekrandéw z ¢wiczeniami interaktywnymi na tablice interaktywna,
komputer z monitorem dotykowym lub tablet (wymienione urzgdzenia nie s3
elementem zestawu),

bogaty zestaw kart pracy do wydruku,

idealne narzedzie do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych,
rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych z dzieémi ze specyficznymi
trudnosciami w uczeniu sie (w tym z symptomami dysgrafii lub obnizonym
napieciem miesniowym),narzedzie profilaktyczne przygotowujace dzieci do nauki
pisania, wspomagajgce tradycyjng nauke pisania liter,innowacyjny, a
jednoczes$nie prosty w uzyciu zestaw ksztattujgcy poprawne nawyki w zakresie
kreslenia odrecznego, a takze przygotowujgcy reke do trudnej, ale niezbednej
sztuki pisania, atrakcyjne dla dziecka wspomaganie zajec terapeutycznych, np.
terapii reki, jesli trudnosci w pisaniu zostang zdiagnozowane, zestaw ¢wiczen z
mikro- i makromotoryki.

Technologia wspomagajgca intuicje w edukacji, np. automatyczna kontrola
prawidtowego kierunku, ksztattu, kolejnosé kreslenia w przypadku liter, kontrola
liczby przecietych konturéw i pominietych punktéw i inne,pomoc w diagnozie
wstepnej (badanie sprawnosci grafomotorycznej) i diagnozie kontrolnej,

zestaw pomocy dodatkowych uatrakcyjniajgcych ¢éwiczenia paluszkow, typu:
farby do malowania palcami, kredki naktadane na palce, drewniany baczek,
krgzek rehabilitacyjny, oczy(pacynki) naktadane na palce, tacka edukacyjna,
peseta, drewniane korale do nawlekania, podrecznik metodyczny napisany przez
specjalistke w zakresie trudnosci w pisaniu i wieloletnig cztonkinie Zarzadu
Gtéwnego Polskiego Towarzystwa Dysleksji (Pani Matgorzata Rozyniska).

KOD odblokowujgcy dostep do szkolenia online i umozliwiajgcy otrzymanie
imiennego Certyfikatu4

Licencja na czas nieokreslony - 1 stanowisko online (wymagany dostep do
Internetu) + 2 stanowiska offline (praca bez dostepu do Internetu), 3 stanowiska
online + offline.

Oprogramowanie dostepne na platformie mTalent.pl dziata poprawnie na
wiekszosci urzgdzen typu: tablety, smartfony, komputery stacjonarne, laptopy
oraz tablicach interaktywnych (Firefox) i na monitorach dotykowych, na
systemach Windows, Android oraz iOS. Do poprawnego dziatania zasobow
edukacyjnych konieczne jest korzystanie z ponizszych przegladarek i systemow
operacyjnych:




Przegladarki:

Google Chrome - od wersji 32, oraz wyzsze wersje

Mozilla Firefox - od wersji 27, oraz wyzsze wersje

Apple Safari od wersji 8 wzwyz

Microsoft Edge

Systemy operacyjne:

Microsoft Windows - wersje 7,8,8.1,10 i wyzsze (Chrome, Firefox, Edge); dla
mLibro w wersji dla Windows 7, a takze dla mLibro w wersji Windows Store
(Windows 8.1, Windows 10 i wyzsze wersje) - minimum 2GB RAM

Apple Mac OSx - od wersji 10.08 i wyzsze (Safari)

Apple iOS - od wersji 7.1.2 (Safari); dla mLibro w wersji iOS App Store wymagana
wersja systemu iOS 10.0 lub wyzsza

Google Android 8, 9, 10 (Chrome i Edge); dla mLibro w wersji Google Play
przynajmniej 2GB RAM

Linux (Chrome i Firefox)

WAZNE: Licencja produktu jest jednostanowiskowa, co upowaznia do pracy on-
line jednego zalogowanego uzytkownika na dowolnym urzadzeniu (w dowolnym
miejscu i czasie) oraz do pobrania programu off-line na maksymalnie 2 urzadzenia
nalezgce do Licencjobiorcy.

Szkolenie online z obstugi programu GRATIS.

BEZPLATNE wsparcie techniczne producenta.

3. Alfabet z obrazkami

Pomoc, doskonale sprawdza sie podczas zajec rewalidacyjnych i pozalekcyjnych z
uczniami majacymi trudnosci w czytaniu i pisaniu, w tym zagrozonymi ryzykiem
dysleksji. Zestaw dwustronnych kart to praktyczny materiat do demonstraciji liter.
Kazda karta zawiera z jednej strony litere drukowang i pisang (wraz z kierunkiem
jej pisania) oraz ilustracje wraz z podpisem. Druga strona natomiast nie posiada
obrazka - jedynie zapis litery, co daje mozliwos¢ zaadoptowania karty wedtug
wiasnych potrzeb. Wystarczy naklei¢ wybrany obrazek lub wykonac ilustracje. W
ten sposéb mozna dostosowywaé wyrazy zwigzane z wprowadzang literg do
umiejetnosci czy zainteresowan uczniéw. Pomoc rozwija rozumienie mowy,
wzbogaca stownictwo, orientacje przestrzenng, koordynacje wzrokowo-ruchowsg,
umiejetno$¢ stuchania i spostrzegania. Pomoc przeznaczona jest dla dzieci, u
ktérych chcemy wspomagac¢ rozwdj mowy, z zaburzonym funkcjonowaniem
analizatora  stuchowego i wzrokowego, 1z obnizonym poziomem
grafomotorycznym i ptynnoscig ruchéw, z zaburzong koordynacjg wzrokowo-
ruchowa, u ktérych chcemy wspomagac umiejetnosé prawidtowego kreslenia liter
pojedynczych, jak rowniez dwuznakow i zmiekczen. o 44 karty formatu A4

4. Zestaw edukacyjny Alfabet

Zestaw przeznaczony jest do nauki jezyka polskiego - czytania, pisania, méwienia
i stuchania. Pomoc usprawnia analize i synteze stuchowo-wzrokowg, pomaga w
poznawaniu liter, w tym dwuznakdw i zmiekczen, uczy tworzenia wyrazow z liter
i sylab oraz tworzenia zdan z wyrazéow. Do zabaw swobodnych i kierowanych.
Kazdy kartonik zaopatrzony jest w otworek do zawieszania. ® 289 kartonikéw z
literami i znakami interpunkcyjnymi o wym. od 10 x 12 cm ¢ 71 kart o wym. 16 x
12 cm

5.Rozumiem i nazywam




Pomoc moze by¢ wykorzystywana do stymulacji mowy dzieci zdrowych oraz w
pracy diagnostyczno-terapeutycznej z dzie¢mi z opdznionym rozwojem mowy o
roznej etiologii, afazja dzieciecg, niedostuchem, autyzmem.

Pozwala na prowadzenie ¢wiczen z zakresu rozumienia i nazywania desygnatéw z
najblizszego otoczenia oraz wprowadza w Swiat gramatyki jezyka polskiego,
prezentujac rzeczowniki w liczbie pojedynczej i mnogiej oraz w formie
mianownika i biernika. Pomoc przeznaczona jest dla dzieci od 1. roku zycia. Moze
by¢ wykorzystywana przez logopeddéw, pedagogdéw, psychologéw i rodzicéw.
Sktada sie z: ® 11 plansz formatu A4, z ktdrych kazda prezentuje 4 desygnaty z
danej kategorii jezykowej - do ¢wiczen rozumienia i nazywania ¢ 10 plansz
formatu A4 prezentujgcych 10 rzeczownikdéw w liczbie pojedynczej i mnogiej » 10
plansz formatu A4 prezentujacych 10 rzeczownikow

6. Krétkie opowiadania do ¢w. rozumienia i czytania

Zbiér opowiadan, ktérych dziecko moze wystucha¢ lub samodzielnie je
przeczytac. Tekst zostat zapisany dwoma kolorami, z podziatem wyrazéw na
sylaby, przy zachowaniu zasady rozdzielania spotgtosek. Jest to duze utatwienie
dla dzieci, ktére majg trudnosci z opanowaniem umiejetnosci czytania. Do
kazdego opowiadania dofgczone sg zadania w formie 5 kart pracy, ktére dziecko
wykonuje po jego wystuchaniu.

To zbidér opowiadan, ktére dziecko moze wystucha¢ lub samodzielnie przeczytac.
Tekst opowiadan zostat zapisany dwoma kolorami z podziatem wyrazéw na sylaby
przy zachowaniu zasady rozdzielania spotgtosek. Jest to duze utatwienie dla
dzieci, ktére majg trudnosci z opanowaniem umiejetnosci czytania. Do kazdego
opowiadania dofgczone s3g zadania, ktore dziecko wykonuje po jego wystuchaniu.
Cze$é pierwsza zawiera teksty fatwiejsze przeznaczone dla dzieci, ktére zaczynaja
swojg przygode z czytaniem, ale znajg juz wszystkie litery. Tytuty opowiadan: ¢ W
ogrodzie ® Na wsi ® W sklepie ® Pokdj z zabawkami ¢ Urodziny Oli

Krotkie opowiadania do ¢w. rozumienia i czytania cz. 2

Zbiér opowiadan, ktérych dziecko moze wystucha¢ lub samodzielnie je
przeczytac. Tekst zostat zapisany dwoma kolorami, z podziatem wyrazéw na
sylaby, przy zachowaniu zasady rozdzielania spéfgtosek. Jest to duze utatwienie
dla dzieci, ktére majg trudnosci z opanowaniem umiejetnosci czytania. Do
kazdego opowiadania dofgczone sg zadania w formie 5 kart pracy, ktére dziecko
wykonuje po jego wystuchaniu.

To zbidr opowiadan, ktére dziecko moze wystuchaé lub samodzielnie przeczytac.
Tekst opowiadan zostat zapisany dwoma kolorami, z podziatem wyrazéw na
sylaby, przy zachowaniu zasady rozdzielania spoétgtosek. Jest to duzym
utatwieniem dla dzieci, ktéore majg trudnosci z opanowaniem umiejetnosci
czytania. Do kazdego opowiadania dotgczone sg zadania, ktdre dziecko wykonuje
po jego wystuchaniu. Czes¢ druga zawiera wyrazy o trudniejszej budowie
fonologicznej, stuzy doskonaleniu techniki czytania i rozumieniu tresci czytanego
tekstu. Tytuty opowiadan:

1. Wakacje pod namiotem.

2. Rower.

3. Wycieczka do Zoo.

4. Wyprawa do lasu.




5. Zgubiony krdliczek.

8. Krétkie opowiadania do éwiczen rozumienia i czytania. Pierwsze kroki, cz. Il
To zbidr zestawodw stéw i krétkich tekstow w oparciu o wyrazy w najprostrzych
formach. Dziecko moze wystucha¢ lub samodzielnie przeczyta¢ stowa. Tekst
opowiadan zostat zapisany dwoma kolorami, z podziatem wyrazéw na sylaby, przy
zachowaniu zasady rozdzielania spoétgtosek. Jest to duzym utatwieniem dla dzieci,
ktére sg na poczatku drogi nabywania umiejetnosci czytania. Do kazdego
opowiadania dotgczone sg zadania, ktdre dziecko wykonuje po jego wystuchaniu.
9. Kto to? Co to? Rzeczownik

Pomoc niezbedna w poznawaniu i utrwalaniu umiejetnosci rozpoznawania czesci
mowy. Jednym z zadan dziecka jest zapetnienie planszy kartonikami z obrazkami
pasujgcymi do danej kategorii rzeczownika. Po kazdym wylosowaniu kartonika,
dziecko musi nazwac to, co przedstawia rysunek i okresli¢, do ktorej kategorii
rzeczcownika nalezy. Zestaw wprowadza dziecko w S$wiat gramatyki jezyka
polskiego. Wspomaga rozumienie mowy, wzbogacanie stownictwa, stymuluje
rozwdj umiejetnosci zadawania pytan i budowania zdan poprawnych pod
wzgledem gramatycznym, uczy kreatywnosci, stymuluje logiczne myslenie.
Pomoc przeznaczona jest dla dzieci, u ktérych chcemy wspomagaé rozwdj mowy,
z opbéznionym rozwojem mowy, z afazjg dzieciecy, z dysleksjg. ® 5 plansz formatu
A4 « 30 kartonikéw z obrazkami o wym. 6 x 6 cm ¢ 5 kart pracy formatu A4 (do
kserowania)

10. Czasownik - Co robi? Co sie z nim dzieje?

Pomoc zawiera materiat, ktéry pozwala na 4 rodzaje ¢wiczen: 1. Poznajemy stowa,
ktore okreslajg czynnosci - zabawa memo. Jest to etap wstepny, ktdrego celem
jest zapoznanie dziecka z wyrazami, ktére nalezg do grupy czasownikéw. 2. Formy
czasownika w okre$lonym czasie. Cwiczenia uswiadamiajg dziecku, ze forma
czasownika zmienia sie w zaleznosci od tego, czy to o czym médwimy dziato sie
wczoraj, dzieje sie teraz, czy dopiero bedzie sie dziato w przysztosci. 3. Osobowe
formy czasownika. Celem zabawy jest pokazanie dziecku, ze rézne osoby beda
uzywaty innej formy tego samego czasownika. 4. Kontrolne karty pracy. Karty
zostaty opracowane zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci i sg przeznaczone
dla uczniéw, u ktdrych poziom umiejetnosci czytania i pisania jest rézny. Pomoc
rozwija rozumienie mowy, wzbogaca stownictwo, wprowadza w $wiat gramatyki
jezyka polskiego, stymuluje rozwéj umiejetnosci zadawania pytan i budowania
zdan poprawnych pod wzgledem gramatycznym, uczy kreatywnosci oraz
stymuluje logiczne myslenie. Pomoc przeznaczona dla dzieci w mtodszym wieku
szkolnym i starszych, u ktérych chcemy wspomagaé rozwdj mowy, a takze dla
ucznidw: z opdznionym rozwojem mowy, z SLI (specyficznymi zaburzeniami
rozwoju jezykowego szczegdlnie z deficytem gramatycznym), z afazjg dzieciecy, z
dysleksjg. ® 136 kartonikdw z obrazkami czynnosci o wym. 6 x 6 cm ® plansza czasu
formatu A4 e 2 plansze do ¢w. odmiany czasownika przez osoby formatu A4 ¢ 5
kontrolnych kart pracy formatu A4 (do kserowania)

11. Jaki? Przymiotnik

Pomoc z serii ,,Poznajemy czesci mowy”. Sktada sie ona z trzech cze$ci majgcych
forme gier: ,Poznajemy stowa, ktére okreslajg cechy przedmiotéw/zjawisk”,
»Poréwnywanie", np. okragty jak... i ,Okreslanie cech rzeczownika", np. Jabtko
jest... (okragte, kwasne, zepsute itp.) oraz 2 plansz demonstracyjnych,




wyjasniajacych zagadnienia stopniowania i odmiany przymiotnika. Pomoc rozwija
rozumienie mowy, wzbogaca stownictwo, wprowadza w $wiat gramatyki jezyka
polskiego, stymuluje rozwdj umiejetnosci zadawania pytan i budowania zdan
poprawnych pod wzgledem gramatycznym, uczy kreatywnosci oraz stymuluje
logiczne myslenie. Pomoc przeznaczona dla dzieci w mtodszym wieku szkolnym
oraz starszych, u ktérych chcemy wspomagac rozwéj mowy, a takze dla uczniéw
z: opdznionym rozwojem mowy, SLI (specyficznymi zaburzeniami rozwoju
jezykowego szczegdlnie z deficytem gramatycznym), afazjg dziecieca, dysleksjg. ®
4 plansze kontrolne formatu A4 e 20 tafelkdw z rysunkami ¢ 20 kart o wym. 7 x 7
cm e 20 kart formatu A5 do ¢éwiczen okreslania rzeczownika e plansza
prezentujgca stopniowanie przymiotnika e plansza prezentujgca odmiane
przymiotnika przez liczby i rodzaje ® zetony e instrukcja

12. Szyfrowanki 2

Do utozenia zdan dzieci korzystajg z planszy z kodem obrazkowo-sylabowym.
Zamieniajgc kolejno kazdy obrazek odpowiednig sylabg, maluch z przyjemnoscia
odkrywa zaszyfrowang wiadomos¢.

Praca z zestawem wspomaga rozpoznawanie, odczytywanie i tgczenie sylab w
stowa i zdania, stymuluje umiejetnos¢ odkrywania i wykorzystywania w
samodzielnym dziataniu reguf, rozwija linearne opracowywanie informacji
symbolicznych i jezykowych oraz myslenie analityczne,a takze trenuje czytanie ze
zrozumieniem. ¢ plansze do uktadania zdan - 8 szt. o wym. 20 x 6 cm

e plansza z kodem obrazkowo-sylabowym - 1 szt. o wym. 20 x 6 cm

e kartoniki z sylabami - 14 szt. o wym. 2,5 x 2,5 cm

13. Zestaw kontrolny PUS (standard)

Zestaw kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, ktéry tgczy w sobie nauke,
zabawe i samokontrole. Poprzez zabawe daje dziecku prawdziwg radosc i
satysfakcje z efektéw samodzielnego dziatania. W sposdb aktywny, skutecznie
umozliwia zdobycie, poszerzenie i utrwalenie wiedzy. W porecznym, zamykanym
pudetku z tworzywa znajduje sie 12 ponumerowanych klockéw. Zestaw kontrolny
powinien by¢ stosowany w potgczeniu z ksigzeczkami z serii PUS, poniewaz cyfry
na klockach odpowiadaja numerom zadan w ksigzeczkach. W koncowej fazie
pracy, poprzez poréwnanie wzoru utozonego z klockéw w Zestawie kontrolnym z
wzorem znajdujgcym sie przy kazdym cwiczeniu w ksigzeczce, otrzymujemy
informacje o poprawnosci wybranych odpowiedzi. Zestawy PUS zapewniajg
mozliwos¢ pracy catej grupie. ® 12 klockdw o wym. 4 x 4 cm * wym. pudetka 25 x
10 cm

14. tatwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 1

Seria 4 ksigzeczek majacych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych
z literami, sylabami, spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki catej serii dziecko w
zabawny sposéb przyswoi sobie nowy materiat ¢wiczeniowy jak réwniez spedzi
czas uczgc sie poprzez zabawe, ktdra jest dla dzieci naturalng forma aktywnosci.
Do pracy z ksigzeczkami potrzebny jest Zestaw kontrolny PUS (116065,
sprzedawany osobno). ¢ format: 26 x 14 cm e 24 str.

15.tatwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 2

Seria 4 ksigzeczek majgcych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych
z literami, sylabami, spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki catej serii dziecko w
zabawny sposdb przyswoi sobie nowy materiat éwiczeniowy jak réwniez spedzi




czas uczac sie poprzez zabawe, ktdra jest dla dzieci naturalng forma aktywnosci.
Do pracy z ksigzeczkami potrzebny jest Zestaw kontrolny PUS (116065,
sprzedawany osobno).  format: 26 x 14 cm e 24 str.

16. tatwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 3

Seria 4 ksigzeczek majacych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych
z literami, sylabami, spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki catej serii dziecko w
zabawny sposéb przyswoi sobie nowy materiat ¢wiczeniowy jak réwniez spedzi
czas uczac sie poprzez zabawe, ktéra jest dla dzieci naturalng forma aktywnosci.
Do pracy z ksigzeczkami potrzebny jest Zestaw kontrolny PUS (116065,
sprzedawany osobno).  format: 26 x 14 cm e 24 str.

17. Dyslektyczne potyczki 1

Seria Dyslektyczne potyczki przeznaczona jest dla dzieci w wieku
wczesnoszkolnym i szkolnym zagrozonych dysleksjg oraz dyslektycznych.
Zawarte w ksigzeczce zadania doskonalg — niezbedne w procesie prawidtowego
czytania i pisania — umiejetnosci ogdlnorozwojowe m.in. analize i synteze
wzrokowg oraz stuchowg, pamie¢, koncentracje, myslenie logiczne, analogiczne
oraz przyczynowo-skutkowe. Uruchamiajg takze strategie lewopdtkulowe
(sekwencje, szeregi, relacje, kodowanie), przez co znajdg zastosowanie nie tylko
wsrdd dzieci dyslektycznych, ale takze w terapii logopedycznej czy pedagogicznej
oraz w czasie ¢wiczen w domu.

Zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci seria podzielona zostata na trzy czesci:
obrazkowg, obrazkowo-jezykowg i jezykowg. Celowe wykorzystanie jedynie
czarno-biatych znakéw i symboli graficznych wspomaga dodatkowo procesy
poznawcze oswajajac dziecko ze swiatem liter i tekstéw. # format: 16,8 x 23,5 cm
# 32 str.

Zadania oparte sg gtéwnie na materiale obrazkowym, nie wymagajg wiec jeszcze
umiejetnosci ptynnego, samodzielnego czytania.

18. Dyslektyczne potyczki 2

Seria Dyslektyczne potyczki przeznaczona jest dla dzieci w wieku
wczesnoszkolnym i szkolnym zagrozonych dysleksjg oraz dyslektycznych.
Zawarte w ksigzeczce zadania doskonalg — niezbedne w procesie prawidtowego
czytania i pisania — umiejetnosci ogdlnorozwojowe m.in. analize i synteze
wzrokowg oraz stuchowg, pamieé, koncentracje, myslenie logiczne, analogiczne
oraz przyczynowo-skutkowe. Uruchamiajg takze strategie lewopodtkulowe
(sekwencje, szeregi, relacje, kodowanie), przez co znajdg zastosowanie nie tylko
wsrdd dzieci dyslektycznych, ale takze w terapii logopedycznej czy pedagogiczne;j
oraz w czasie ¢wiczen w domu.

Zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci seria podzielona zostata na trzy czesci:
obrazkowg, obrazkowo-jezykowg i jezykowg. Celowe wykorzystanie jedynie
czarno-biatych znakéw i symboli graficznych wspomaga dodatkowo procesy
poznawcze oswajajac dziecko ze Swiatem liter i tekstéw. # format: 16,8 x 23,5 cm
# 32 str.

Zadania oparte s3 na materiale obrazkowo-jezykowym. Wymagajg znajomosci
liter, sylab, cyfr oraz umiejetnosci samodzielnego czytania prostych wyrazéw.

19. Dyslektyczne potyczki 3

Seria Dyslektyczne potyczki przeznaczona jest dla dzieci w wieku
wczesnoszkolnym i szkolnym zagrozonych dysleksjg oraz dyslektycznych.




Zawarte w ksigzeczce zadania doskonalg — niezbedne w procesie prawidtowego
czytania i pisania — umiejetnosci ogdlnorozwojowe m.in. analize i synteze
wzrokowg oraz stuchowa, pamie¢, koncentracje, myslenie logiczne, analogiczne
oraz przyczynowo-skutkowe. Uruchamiajg takze strategie lewopodtkulowe
(sekwencje, szeregi, relacje, kodowanie), przez co znajdg zastosowanie nie tylko
wsrdd dzieci dyslektycznych, ale takze w terapii logopedycznej czy pedagogicznej
oraz w czasie ¢wiczen w domu.

Zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci seria podzielona zostata na trzy czesci:
obrazkowg, obrazkowo-jezykowg i jezykowga. Celowe wykorzystanie jedynie
czarno-biatych znakdéw i symboli graficznych wspomaga dodatkowo procesy
poznawcze oswajajac dziecko ze swiatem liter i tekstéw. # format: 16,8 x 23,5 cm
# 32 str.

Zadania oparte na materiale jezykowym. Wymagajg umiejetnosci samodzielnego
czytania, znajomosci sylab, gtosek oraz znakdéw literopodobnych, a takze
umiejetnosci liczenia i wykonywania prostych dziatan matematycznych.

20.Duze szczypce

Kolorowe szczypce wykonane z tworzywa sztucznego, w porecznym stoiku z
ragczka. Zabawa nimi usprawnia miesnie dtoni. ¢ 12 szt. 6 koloréw e dt. ok. 12
cm

21.Czy reka pamieta? - zabawa edukacyjna

Czy reka pamieta to zabawa edukacyjna polegajgca na rysowaniu zapamietanych
obrazéw. Przynosi wiele korzysci rozwojowych:

e ¢wiczy przetwarzanie obrazu widzianego na ruch

e trenuje planowanie ruchowe dominujgcej reki

e doskonali pamiec¢ i koncentracje uwagi

Jak sie bawic?

Wybieramy plansze z dwoma lub czterema polami oraz pasujgcg do niej karte do
rysowania. Na planszy uktadamy wybrane wczesniej obrazki, by po kilku
sekundach odwrdci¢ je tak, aby dziecko juz ich nie widziato. Zadaniem malucha
jest zapamietanie obrazkéw, ich kolejnosci lub pofozenia w przestrzeni oraz
narysowanie ich na swojej karcie. Narysowane wzorki zmazujemy miekka
szmatka.

Opakowanie zawiera:

e 2 plansze o wym. 15,3 x 15,3 x 0,2 cm ¢ 2 plansze o wym. 15,3 x 7,6 x0,2cm e
54 kartoniki o wym. 4,5 x 4,5 x 0,2 cm (27 z czarnymi wzorami na biatym tlei 27 z
biatymi wzorami na czarnym tle).

22. Cwiczenia w pisaniu ciaglym

To propozycja do ¢wiczen graficznych w pisaniu ciggtym szlaczkow, szlaczkéw
literopodobnych, sylab i wyrazow. Celem tych ¢wiczen jest usprawnianie
drobnych, pisarskich ruchdéw reki oraz koordynacji wzrokowo-ruchowe;.
Zadaniem dziecka jest pisanie po $ladzie bez odrywania reki od zaznaczonego
miejsca i w wyznaczonym kierunku danego wzoru. Strzatki pokazujgce kierunek
linii uczg wiasciwego kreslenia, za$ sposéb skonstruowania szlaczkéw pozwala na
pisanie catej linii bez odrywania reki, przez co ¢wiczy ruch ciggty potrzebny pdzniej
podczas pisania sylab, wyrazéw.

Zaletg tych szlaczkdw jest stopniowanie trudnosci we wzorach i liniaturze.




Kazdy wzor poczagtkowo zapisany jest czarnym kolorem, nastepnie zmniejsza
swoje natezenie barwy, a na koncu jest pusta liniatura, ktéra poczatkowo jest
duza i stopniowo zmniejszana. Jest to ufatwione zadanie dla dzieci, ktdre
niechetnie podejmuja sie pisania szlaczkéw, liter, sylab i wyrazow.

Karty ze szlaczkami mozna kserowac lub wtozy¢ do oktadki z przezroczystej folii i
pisa¢ mazakami suchoscieralnymi dotgczonymi do zestawu.

Pomoc sktada sie z:

* 4 rodzajéw ¢wiczen w pisaniu ciggtym:

1 cze$é - PISANIE SZLACZKOW (9 kart),

2 cze$é - PISANIE SZLACZKOW LITEROPODOBNYCH (20 kart),

3 czes$¢ - PISANIE SYLAB (25 kart),

4 cze$¢ - PISANIE WYRAZOW (17 kart);

e 5 oktadek z przezroczystej folii, do ktorej wktada sie karte ze szlaczkiem;

e kompletu mazakdéw Scieralnych (4 kolory).

e format: A4

23.Szlaczki na cztery pory roku

Kolorowe plansze z obrazkami nawigzujgcymi do tematyki poér roku przedstawiajg
¢wiczenia usprawniajgce motoryke reki i przygotowujgce do nauki pisania. Dzieki
teczkom z tworzywa karty stuzg do wielokrotnego uzytku. Zadaniem dziecka jest
rysowanie po $ladzie, ale réwniez rysowanie wtasnych szlaczkéw i wzoréw.
Niektére karty proponujg ¢wiczenia rysowania oburgcz. ¢ 40 kart formatu A4 « 8
teczek ® 4 mazaki.

Dyskalkulia- Pakiet pomocy zawiera:

1.Program multimedialny: Potrafie. Obszar matematyczny mTalent

2.Zestaw do dziatarn matematycznych

3.Kostki systemu dziesietnego

4.Bingo mnozenie i dzielenie w zakresie 20

5.Bingo mnozenie i dzielenie w zakresie 100

6.Tuzin

7.System dziesietny - magnetyczne karty liczbowe 1-9000

8.System dziesietny - zestaw magnetyczny 3D

9.System dziesietny - plansza do dziatan z symbolami

10.System dziesietny - plansza do dziatan z liczbami

11.Magnetyczne utamki

12.Matematyczna podroz

Wymagania techniczne:

1.Program multimedialny przeznaczony jest do pracy przy uzyciu komputera,
tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach
Windows, Android oraz iOS).

2.Zestaw do dziatarht matematycznych

Zestaw kart z grubego, solidnego kartonu. Wszystkie kartoniki sg obustronne, z
czarnym nadrukiem z jednej strony i z czerwonym nadrukiem z drugiej, co
pozwala wyréznia¢ i zwréci¢ uwage ucznidw na wprowadzane elementy lub
podkresli¢ omawiane zagadnienia. Pomoc pozwala na przeprowadzanie wielu
¢wiczen w zakresie dziatan matematycznych, wprowadzanie pojecia liczby
parzystej i nieparzystej, utrwalanie szeregu liczbowego w zakresie 100 itp. W
sktad zestawu wchodzi 101 kart z cyframi od 0 do 100: 40 kart (po 4 szt. z cyframi




od 0do 9), 11 kart (od 0 do 10), 6 kart (od 10 do 15), 22 karty (po 2 szt. od 10 do
20) oraz 36 kart ze znakami dziatan matematycznych. ¢ 216 kartonikéw o wym.
4,8 x 4,8 cm * walizeczka z tworzywa.

3.Kostki systemu dziesietnego

Komplet kostek do nauki liczenia, sortowania, mierzenia, dodawania i
odejmowania, sktadajgcy sie ze 121 elem. Linie podziatu kostek sg bardzo
delikatne, utozone jeden na drugim z fatwoscia sie przesuwajga. Opakowanie z
nadrukami. Zawarto$¢ zestawu: ¢ 100 kostek o wym. 1 x 1 cm e 10 kostek o wym.
10x1x1cm e 10 kostek o wym. 10 x 10 x 1 cm e 1 kostka o wym. 10 x 10 x 10
cm e kazdy rodzaj kostek w innym kolorze (4 kolory)

4.Bingo mnozenie i dzielenie w zakresie 20

Gra w Bingo z zastosowaniem dziatan matematycznych to swietna zabawa, ale i
okazja do rozwijania umiejetnosci liczenia w pamieci. ¢ dla 2-6 graczy

e 2 zestawy po 6 kart (mnozenie i dzielenie) ® 108 kartonikéw z dziataniami

e od7lat

5.Bingo mnozenie i dzielenie w zakresie 100

Gra w Bingo z zastosowaniem dziatan matematycznych to Swietna zabawa, ale i
okazja do rozwijania umiejetnosci liczenia w pamieci. ¢ dla 2-6 graczy

e 2 zestawy po 6 kart (mnozenie i dzielenie) ® 108 kartonikéw z dziataniami

e od7lat

6.Tuzin

Pomoc edukacyjna dedykowana pracy terapeutycznej z dzie¢mi w obszarze
umiejetnosci matematycznych. Doskonale ksztatci umiejetnosé przeliczania,
wykonywania dziatan arytmetycznych w pamieci: dodawania, odejmowania,
mnozenia i dzielenia oraz dopetniania zbioréw. Czarno-biata, geometryczna szata
graficzna silnie stymuluje zmyst wzroku, rozwija percepcje i pamie¢ wzrokowsa.
Tuzin sktada sie z 55 kart. Czarne kwadraty oznaczajg wartosci liczbowe od 1 do
11. Pomoc umozliwia prace w wielu réznych wariantach, ktére opisane sg w
instrukcji. Pomoc edukacyjna, dzieki 11 dotgczonym drewnianym szescianom,
pozwala réwniez na wykorzystanie jej jako uktadanki. Uktadanie wzordw ¢wiczy
koordynacje wzrokowo-ruchowg, stymuluje rozwdj pamieci i percepcji
wzrokowej, umiejetno$¢ postrzegania przedmiotdw w przestrzeni oraz
postrzegania relacji przestrzennych.

Z uwagi na réznorodng mozliwos¢ zastosowania i duze spektrum ksztatconych
funkcji, pomoc dedykowana jest pracy z dzie¢mi majgcymi trudnosci w réznych
obszarach — z zaburzeniami proceséw uczenia sie (dysleksja, dyskalkulia,
dysortografia), dzieémi uposledzonymi umystowo, dzie¢mi autystycznymi i z
zespotem Aspergera oraz z dzie¢mi z zaburzeniami uwagi i koncentracji.
7.System dziesietny - magnetyczne karty liczbowe 1-9000

Magnetyczne karty w 4 kolorach z numerami od 1 do 9000. Liczby od 1 do 9 sg na
polach czerwonych, od 10 do 90 - na z6ttych, od 100 do 900 - na zielonych i od
1000 do 9000 - na niebieskich. Mozna uzywac tych kart do "budowania" dowolnej
liczby od 1 do 9999. Tacka w komplecie.

8.System dziesietny - zestaw magnetyczny 3D

Pomoc utatwiajgca poznanie systemu dziesietnego. Ten zestaw demonstracyjny
daje mozliwosc¢ pracy z catg klasg. Tréjwymiarowe elementy w réznych kolorach.




Tacka w komplecie. Zawartosc¢: # 25 pojedynczych elem. # 12 dziesigtek # 12 setek
# 5 tysiecy

9.System dziesietny - plansza do dziatan z symbolami

Tablica utatwiajgca rézine operacje na liczbach. Z rysunkowym oznaczeniem
systemu dziesietnego. Mozna na niej pisa¢ za pomocy markeréw
suchoscieralnych. Wykonana z tworzywa sztucznego. # wym. 58 x 40 cm
10.System dziesietny - plansza do dziatan z liczbami

Tablica utatwiajgca rézine operacje na liczbach. Z rysunkowym oznaczeniem
systemu dziesietnego. Mozna na niej pisa¢ za pomocy markerow
suchoscieralnych. Wykonana z tworzywa sztucznego. # wym. 58 x 40 cm
11.Magnetyczne utamki

Doskonata pomoc do poznania najwazniejszych witasciwosci utamkéw. Duze
listwy o jednakowej dtugosci podzielono na czesci, aby zobrazowad catos¢ oraz
utamki 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10 i 1/12. Listwy wykonane s3 z
estetycznego, wytrzymatego tworzywa w atrakcyjnych kolorach, wystarczg na
dtugie lata interesujgcej nauki. Zestaw ten znacznie utatwia dzieciom opanowanie
tego trudnego dziatu matematyki, zrozumienie abstrakcyjnych poje¢ i dziatan
zwigzanych z utamkami. ¢ 9 réznych koloréw ¢ od 1/1 do 1/12 e wym. 1/1 100 x
10 cm

12.Matematyczna podroz

Pomoc edukacyjna na bazie gry planszowej, ktérej celem jest doskonalenie
umiejetnosci matematycznych: orientacji przestrzennej, relacji przestrzennych
miedzy obiektami, okreslanie réznicy liczebnosci zbioréw, liczenie sekwencyjne,
liczenie wspak, wykonywanie dziatan arytmetycznych: dodawania, odejmowania,
mnozenia, dzielenia, znajomosci jednostek miary i czasu, znajomosci liczb
rzymskich, definicji oraz umiejetnosci rozwigzywania zadan z trescig. Odniesienia
do rzeczywistych sytuacji uswiadamiajg dzieciom, ze matematyka wystepuje w
otaczajgcym Swiecie. Ciekawa grafika rozwija spostrzegawczos¢ u dzieci oraz
sprawia, ze gra jest przyjemnoscig. Dziecko pokonujac kolejne pola na planszy
trafia na zadania, ktére musi rozwigza¢. Pomoc zaprojektowana jest zaréwno z
myslg o uczniach z zaburzeniami proceséw uczenia sie, ucznidw z autyzmem i
zespotem Aspergera, jak i uczniéw pragnacych poszerza¢ swoje umiejetnosci w
obszarze matematyki.

Gra sktada sie z duzej planszy 40 x 40 cm oraz 150 réznorodnych zadan na trzech
poziomach trudnosci, by méc dostosowac je do poziomu umiejetnosci dzieci. Do
pomocy dotgczona jest instrukcja.

3. Dostawa, montaz, uruchomienie i szkolenie uzytkownikéw

W ramach dostawy urzgdzen wykonawca musi zapewnic¢ transport urzgdzen we
wskazane miejsce (SOSW , ul. Ks. J. Poniatowskiego 17, Nowogard), zainstalowacd i
uruchomi¢ urzadzenia oraz przeszkoli¢ uzytkownikéw (co najmniej 1 osobe).



