Przeznaczenie.

Komunikacja pomigdzy urzadzeniem sterujacym, a tablica.
W szystkie rozkazy do konfiguracji, odczytu statusu sa rozkazami adresowymi.

1. Opis formatu

1.1 Parametry tgcza RS485

Predkosé 115200

llos¢ bitéw danych 8

Parzystosc Parzystosc 'E'
llos¢ bitéw stopu 1

1.2 Protokot
Definicja symboli i skrotow.

Znak — bajt w torze transmisji.

BOP — BeginOfPacket char — Znak poczatku pakietu.

TOP — TypeOfPacket char — Znak okreslajacy typ pakietu.

EOP — EndOfPacket char — Znak konca pakietu.

NOT - next char is logical NOT of data byte — Znak informujacy o logicznej negacji wartosci znaku, ktory
bedzie nastepnym w torze transmisyjnym, w stosunku do bajtu danych, ktéry ten znak reprezentowac bedzie
w torze transmisyjnym.

FULL — Pelny zakres wartosci dla rozmiaru pola. Dla pola jedno bajtowego 0x00..0xFF, dla pola dwu
bajtowego 0x0000..0xFFFF itd.

ND — nie dotyczy

Opis 0gé] kol

Znaki BOP, NOT lub EOFP sg zarezerwowane w torze transmisyjnym jako synchronizujace (BOP, EOP) i
znak odejscia (NOT), wiec bajt przesylany jest za pomoca znaku o wartosci bedace] logiczng negacig
reprezentowanego bajtu i jest poprzedzany w torze transmisyjnym znakiem odejscia NOT. Patrz rysunek.

Przykladowy blok danych do przestaniai.....
[ Baijtn=0x00 | Bajt1=0xFF [Baji2=0x62 | Bajta=0x05 | Bajt4=0x65 | Baji5=0xF2 |

....odpowiadajgcy mu szereg znakow w torze transmisyjnym.
|Znakn:nxnn |Znak1=OxFF |NOT |Znak2=Dx9[} |Znak3:0x{15 |NOT |Znalt4=Dx9A|Znak5:0xF2

1.3 Sposéb naliczania sumy kontrolnej CRC8.
#define cCRC8_Poly 0x31

ui08 CRC_crc8(ui08 bCRC, wi08 bData)

{

ui08 bi;

ui08 bCarryCRC;

ui08 bCarryData;

for(bi=0;bi<8;bi++)

{
bCarryData=bData&1;
bData=>=1;
bCarryCRC=bCRC&0x80;
bCRC===1;
if(bCarryData) bCRC++;
if(bCarryCRC) bCRC"=cCRC8_Poly;

}

return bCRC;



Opis ramki typu 0
Mazwa pola | Rozmiar | Warose | Opis
BOP 1 Ox62 |Znak poczgtku pakietu
TOP 1 0x30 | Znak ckreslajgey typ pakietu
CMM1 1 FULL |Dwa znaki okreglajgce kod rozkazu pakietu.
CMM2 1 FULL
DES1B 1 FULL |Pole ckresla wielkos¢ pola PDATA w bajtach.
HCRC2 FULL |Pole zawiera sume kontroing CRC & bitows naliczang z bajtow zawartych w polach TOP, CMM1,
1 CMM2, DBS1B. Suma liczona jest od wartodei 0x00 i przy uZyeiu wislomianu Dx31.
PDATA DBs1B ND Pole zawierajgce dane pakistu, ktdrych struktura musi by odpowiednia dla przesylanego kodu
rozkazu z pal CMM1 | CMM2.
PDCRCE FULL |Pale 7:.1\.|riera sume kontrodng CRC 8 bitows naliczang z pola PDATA. Suma liczona jest od
1 wiartosci 000 | prey uzyciu wielomianu 0x31.
EOP 1 0285 |Znak konca pakistu.
Opis ramki typu 2
Mazwa pola | Rozmiar | Wartodé | Opis
BOP 1 O0x82 | Znak poczatku pakietu
TOP 1 0x32 | Znak ckreslajgcy typ pakistu
ADDR 2 FULL |Pole ckreslajace adresata pakietu.
CMM1 1 FULL |Dwa znaki okreslajgce kod rozkazu pakietu.
CMM2 1 FULL
DES1B 1 FULL |Pole ckresla wielkosé pola PDATA w bajtach.
HCRCE FULL |Pole zawiera sume kontrolng CRC 2 bitows naliczang z bajtow zawartych w polach TOP, ADDR,
1 CMM1, CMM2, DBS1B. Suma liczona jest od wartosci 0x00 i przy uZyciu wislomianu Dx31.
PDATA CBS1B ND Pole zawierajgoe dane pakietu, ktdrych struktura musi byé odpowiednia dla przesylanego kodu
rozkazu z pol CMM1 i CMM2.
FPDCRCE FULL |Pole 7:a.wiera sume kontrolng CRC 8 bitows naliczang z pola PDATA. Suma liczona jest od
1 wartosci 0D | przy uzyciu wislomianu Dx31.
EOP 1 0x65 | Znak kofica pakietu.
Opis ramki typu 3 (three).
Mazwa pola | Rozmiar | Wariode | Opis
BOP 1 0xB82 | Znak poczatku pakietu
TOF 1 0x33 | Znak ckreslajacy typ pakietu
ADDR 2 FULL | Pole okredlajgce adresata pakietu.
CMM1 1 FULL
Dwa znaki okraslajges kod rozkazu pakistu.
CMMZ 1 FULL
DBES2B 2 FULL | Pole okredla wislkose pola PDATA w bajtach.
HCRCE 1 FULL Pole zawiera sume knm.mlna! ClRC 8 bitowsg Imlalic:zan.q z bajtr;M zawarm:h w polach TOP, CMM1,
CMM2, DB52B. Suma liczona jest od wartosci 0x00 i przy uzyciu wielomianu Ox31.
FDATA DRS2E ND z:;l:az;vge;fﬁ‘:.:niecp;ﬂiu. kidrych struktura musi by¢ odpowiednia dla przesytanego kodu
rocRots | 2 | ruu |l sl s e GG T e ke ol POATA. S eons st o
EOP 1 0xB5 | Znak konca pakietu.
Opis ramki typu a
Mazwa pola | Rozmiar |'Wartosc | Opis
BOP 1 0x62 | Znak poczatku pakietu
TOP 1 0x61 |Znak okreslajacy typ pakietu
CMM1 1 FULL . )
0 p FULL Dwu bajtowy kod rozkazu pakietu.
ERRZB 2 FULL |Kod bledu pakietu.
DBS1B 1 FULL |Pole okresla wielkosé pola PDATA w bajtach.
HCRCE 4 FULL Pole zawiera sume kontrolng CR_C 8 bitt_)wa_ naliczanz; z Dajt()w zawar_tyrch w_polac_h TOF, CMM1,
CMM2, ERR2B, DBS1B. Suma liczona jest od wartosci 0x00 i przy uzyciu wielomianu 0x31.
PDATA DBS1B ND II:)ozl :aiﬁngeprg{%:a Eﬁnie Cpﬂ:gu ktdrych struktura musi by odpowiednia dla przesytanego kodu
PDCRCS 4 FULL “I:gl r?og;\r{ii{:;usiu;n% kt?;yttr:?&niigsrﬁiasnl::t{?‘:; ?aliczana Z pola PDATA. Suma liczona jest od
EQOP 1 0x65 |Znak konca pakietu.




Opis ramki typu d

Nazwa pola | Rozmiar ‘él\t'artas Opis
BOP 1 0x62 | Znak poczathu pakietu
TOP 1 0x64 | Znak okreslajacy typ pakistu
ADDR 2 FULL |Pole okreslajace nadawce pakietu.
CMM1 1 FULL D bait vod rozk ist
wu bal rozkazu pakietu.
CMM2 1 FULL owy P
ERR2ZB 2 FULL |Kod bedu pakietu.
DBS1B 1 FULL |Pole okresla wielkos¢ pola PDATA w bajtach.
HCRCE 1 FULL Pale zawiera sume kontrolng CRC 8 bitows naliczang z bajtow zawartych w polach TOP, CMM1,
CMM2, ERR2B, DBS1B. Suma liczona jest od wartosci 0x00 i przy uZyciu wielomianu 0x31.
Pole zawierajace dane pakietu, ktdrych struktura musi byé odpowiednia dla przesytanego kodu
AR DBSIB | ND | ooazu 2 pol CMMA | CMM2.
Pole zawiera sume kontrolng CRC 8 hitows naliczang z pola PDATA. Suma liczona jest od
PDCRC8 1 FULL wartosci 0x00 i przy uzyciu wielomianu 0x31.
EOP 1 0x65 | Znak konca pakietu.

Opis ramki typu D

MNazwa pola | Rozmiar |Wartosé | Opis

BOF 1 0x62 |Znak poczatku pakietu

TOP 1 0x44 |Znak okreslajacy typ pakietu

ADDR 2 FULL |Pole okreslajace nadawce pakietu.

M ! FuLL Dwu bajtowy kod rozkazu pakietu.

CMM2 1 FULL

ERR2ZB 2 FULL |Kod biedu pakietu.

DBS2B 2 FULL |Pole okresla wielkost pola PDATA w bajtach.

HCRCE 1 FULL Pole zawiera sume konirolng CFE_C 8 bitt_wa_ nali tzang z bajt()\f\r zawar_tycp W _polaclh TOP, CMM1,
CMM2, ERR2B, DBS2B. Suma liczona jest od wartosci 0x00 i przy uZzyciu wielomianu 0x31.

PDATA DBS2ZB ND Ili’cozlls(.-azziugeprg{aé::q Eﬁniecp;mgt_u. ktorych struktura musi byé odpowiednia dla przesytanego kodu

PDCRC16 2 FULL E&;I r?ozéf:liﬂ[iiirgﬂsiupmrgy kL?;yhr-:cijtlln&igI?nEi ; Eub[i}g:uézq@ iczana z pola PDATA. Suma liczona jest od

ECP 1 0x65 |Znak konca pakietu.

1.4 Lista uzywanych rozkazéw.

Kod rozkazu Nazwa mﬁlﬁ mio%i:},q Opis Specyfikacja odpowiedzi
CMMI="K'
— Session Key 2 [0x05 Ustawienie, Pobranie klucza |Ramka 'd’
CMMI="A Add 23 | zmienn Dodanie: strony, okna, Ramka 'd D’
TR : Y | obiekiu -
CMM1="Dr P

- Usunigcie: strony, okna, .
TTCreTE Delete 2,3 | zmienny obiektu Ramka 'd,D
CMM1="C" i iatmin

_ Sprawdzenie istniejgcych .
TR Check 2,3 | zmienny abiektow Ramka 'd,D
CMM1="P" o .

Get _ Pobranie informacji o P

CMM2="T Information 2,3 | zmienny urzgdzeniu Ramka "d,D
CMM1=T"
AT Time UTC 0,2 | 0x08 Umozliwia przestanie czasu. | Ramka 'a,d’




1.5 Opis dziatania w oparciu o diagram przeptywu.

Przyktad tresci wyswietlane] na tablicy.

Tablica ID=0x0000

Strona 0 1D=0x0001

Okno 1ID=0x0002
Obiekt ID=0x0023

Okno 1D=0x0003

Obiekt ID=0x005 Obiekt ID=0x0015

1.5.1 Start systemu, transmisja klucza sesji

System Start

Wystanie
klucza sesji

rozkaz 'KY"
Error

(Transmisja danych>

2. Rozkaz Object (CMM1="K', CMM2="Y")

2 1 Format pola PDATA rozkazu.

Nazwa pola Rozmiar w Wartosc Opis
bajtach
Session Key 4 FULL Klucz sesji ktory zostal ustanowiony dla urzgdzenia poprzez hosta.
2 2 Format pola PDATA odpowiedzi.
Nazwa pola Rozmiar w Warto$é Opis
bajtach
Session Key 4 FULL Potwierdzenie klucza sesji ktory zostat ustanowiony dla urzadzenia poprzez hosta.

0x00000000 - klucz nieaktywny
0xFFFFFFFF - wartosc zabroniona dla Session Key

Transmisja nowego klucza sesji do tablicy jest rownoznaczna z software'owym resetem danych ( wszystkie

aktualne obiekty zostajg usuniete).




3. Rozkaz Add (CMM1="A", CMM2="D")

3.1 Format pola PDATA rozkazu.

Mazwa pola Rozmiar Wartosé Opis
[ bajt]
Session Key 4 FULL Klucz sesji.
ParentlD 2 FULL Niepowtarzalny identyfikator rodzica.
ChildNbr 2 FULL llost obiektdéw w polu Data.
Data Zmienny Dane

Wartosci zastrzeZone dla identyfikatora obiekfu:

0x0000 identyfikatora tablicy

O0xFFFF wartoSt nie zainiciowana

Kolejnoit przesylania obiektow w transmisji podczas budowania catej strony:
- Object - SGO, Object - TXT itp.
- ObjTXTHeader, ObjSGOHeader itp.

- WindowHeader
- PageWndHeader
- PageHeader.

3.2 Typy dodawanych obiektow.

Wartosc Nazwa Opis

0x0000 PageHeader MNagiowek strony

0x0001 PageWndHeader MNagtdwek okna w stronie
0x0002 WindowHeader MNagidwek okna

0x0003 ObjSGOHeader Nagidwek obiektu SGO w oknie
0x0004 ObjTXTHeader Nagidwek obiektu TXT w oknie
0x0005 ObjGIFHeader MNaglowek obiektu GIF w oknie
0x0006 ObjSCRIPTHeader Nagidwek obiektu SCRIPT w oknie
0x0007 Object - SGO Obiekt graficzny

0x0008 Object - TXT Obiekt tekstowy

0x0009 Object - FONT Ohiekt typu czcionka

0x000A Object - GIF Obiekt GIF

0x000B Object - SCRIPT Obiekt typu skrypt

0x000C ScenarioHeader Nagidwek scenariusza okien
0x000D WindowS cenario Pojedyncze okno w scenariuszu
0x000E ObjTIMEHeader Nagidwek obiektu TIME w oknie
0xFFFF Niezdefiniowany obiekt




3.3 Nagtowek strony

Nazwa pola Rozmiar Wartosé Opis
[ bajt]

OBJId 2 FULL MNiepowtarzalny identyfikator strony.

OBJSize 2 FULL Wielkost danych nagidwka liczona od parametru PG_Number do WNDheaderL ST
(wiacznie).

OBJType 2 PageHeader | Typ dodawanego obiekiu

PG_Number 1 FULL Mumer strony

PG_SpecParam 1 FULL Bit Nazwa Opis
bit.7 DelAfter Usuwanie strony po wyswietleniu
bit.& HoldAfter Witrzymanie strony po wyswiefieniu
bit.5 Hold D-wySwietl, 1-wstrzymaj
bit4-3 | Timelnit Jednostka czasu
bit0-2 |Rezerwa

PG_LifeTime 1 FULL Czas wyswietlania wyrazony w jednostkach TimeUnit
PG_BckColor 1 FULL Kolor tta

PG_TransEffect 1 FULL Efekt przej$cia pomiedzy kolejnymi stronami

WNDIdCNT 2 FULL llogé identyfikatorow okien na stronie lub scenariuszy
WNDIdLST Z*WNDIdCNT Lista identyfikatorow nagiowkow okna na stronie lub scenariuszy

3.3.1 Jednostka czasu - TimeUnit

TimeUnit Jednostka czasu
00 10 ms
01 1sek
10 1 min
11 zarezerwowane dla przyszlych rozszerzen

3.3.2 Efekt przejscia - PageTransEffect

PageTransEffect Efekt przejscia
0x00 brak efekiu przejscia
Ox01_.0xFF zarezerwowane dla przyszhych zastosowan

3.3.3 Naglowek scenariusza okien na stronie

Nazwa pola Rozmiar Wartos¢ Opis
[ bajt]
OBJld 2 FULL Niepowtarzalny identyfikator naglowka okna na stronie
OB.JSize 2 FULL Wielkoéé danych naglowka liczona od parametru WND_ID do
WNDSpecParam (wiacznie).
OBJType 2 ScenarioHeader | Typ dodawanego obiektu
SCN_X 2 FULL Pozycja X na stronie
SCN_Y 2 FULL Pozycja Y na stronie
SCN_W 2 FULL Szerokost na stronie
SCN_H 2 FULL Wysokost na stronie
SCN_Start 2 FULL Numer ockna na liscie (SCNidLST) od ktdrego scenariusz bedzie rozpoczety
SCN_TransEffect 1 FULL Efekt przejécia pomiedzy kolejnymi oknami scenariusza
SCNIdCNT 2 FULL llos¢ identyfikatorow okien scenariusza
SCNidLST 2*SCNIdCNT Lista identyfikatorow okien scenariusza

Lista identyfikatorow okien scenarusza musi zawierad niepowtarzalne identyfikatory tzn. nie moze wystapic ten sam identyfikator
dwukrotnie.



3.3.4 Naglowek okna na stronie lub w scenariuszu

Nazwa pola Rozmiar | Wartosc Opis
[bajt ]
OBJid 2 FULL Niepowtarzalny identyfikator naglowka okna na stronie
OBJSize 2 FULL Wielkost danych nagiowka liczona od parametru WND_ID do WNDSpecParam
(wigcznie).
OBJType 2 PageWndHeader | Typ dodawanego obiekiu
WHND_ID 2 FULL Identyfikator nagiowka okna
WHND_X 2 FULL Pozycja X na stronie
WHND_Y 2 FULL Pozycja Y na stronie
WND_VIEWER 2 FULL Wysokost lub szerokost wizjera w zaleznosci od parametru ScrollType
WNDBckColor 1 FULL Kolor tta
WNDSpecParam 4 FULL Bit Nazwa Opis
bit 13-31 | rezerwa
kit 11-12 | Interact Interakcja
bit 7-10 | Speed Predkosé przesuwu
bit 2-6 ScrolType Typ przesuwu (-wytaczone, 1-rolowanie, 2-wjazd, pozostalerezerwa
bit.0-1 Scroll Kierunek przesuwu (DHewo, 1-prawo, 2-gora, 3-dot)
Interakcja - Interact
Wartosé Znaczenie
00 COPY
o OR
10 XOR
ikl AND

Predkos¢ przesuwu — Speed
Waros¢ zero '0' oznacza najszybsza predkost przesuwu.

3.4 Pojedyncze okno scenariusza "WindowScenario'

MNazwa pola Rozmiar [ bajt | Wartosé Opis
1
OBJId 2 FULL Niepowtarzalny identyfikator okna
OBJSize 2 FULL Wielkos¢ danych nagiowka liczena od parametru WNDSpecParam do
WNDIdLST (wiacznie).
OBJType 2 WindowScenario | Typ dodawanego obiektu
WNDSpecParam FULL Bit Nazwa Opis
bit2-T Rezerwa
bit.0-1 TimeUnit Jednostka czasu
WHNDLifeTime 1 FULL Czas wysSwietlania wyrazony w jednostkach TimeUnit
WHNDIdCNT 2 FULL llosé identyfikatordw okien na stronie scenariusza
WHNDIdLST 2*WNDIdCNT Lista identyfikatorow nagtowkow okna na stronie scenariusza
Jednostka czasu - TimeUnit
TimeUnit Jednostka czasu
00 10 ms
01 1sek
10 1 min
11 zarezerwowane dla przyszlych rozszerzen
3.5 Nagtéwek okna
Nazwa pola Rozmiar | Wartosc Opis
[bajt]
OBJid 2 FULL Niepowtarzalny identyfikator okna
OBJSize 2 FULL Wielkost danych nagidwka liczona od parametru WNDWitdh do OBJidLST
(wiacznie).
OBJType 2 WindowHeader Typ dodawanego obiektu
WNDWitdh 2 FULL Szerokost okna
WNDHeight 2 FULL Wysokosc okna
OBJIdCNT 2 FULL llosé identyfikatordw obiektow w oknie
OBJidLST 2*OBJIdCNT Lista identyfikatorow nagtowkow obiektow




3.6 Nagtowki obiektéw w oknie

3.6.1 nagtowek obiektu SGO

Nazwa pola Rozmiar | Wartosé Opis
[bajt]
OBJid 2 FULL Niepowtarzalny identyfikator nagtowka obiektu SGO w oknie
OBJSize 2 FULL Wielkost danych nagiowka liczona od parametru SGO_ID do SGO_BackColor
(wigcznie).
OBJType 2 ObjSG0OHeader | Typ dodawanego obiektu
SGO_ID 2 FULL Identyfikator obiektu SGO
SG0O X 2 FULL Pozycja X w oknie
S5GOY 2 FULL Pozycja ¥ w oknie
SGO_W 2 FULL Szerokost Kanwy
SGO_H 2 FULL WysokoSé kanay
SGO_VIEWER 2 FULL Wysokosc lub szerokost wizjera w zaleznosci od parametru ScrollType
SG0_SpecParam 4 FULL Bit Nazwa Opis
bit22-31 |rezerwa
bit.15-21 | BlinkSpesd | Predkosé Mrugania (Jednostka 100ms)
bit. 14 BlinkType Typ mrugania (0-mruganie przez znikanie, 1- mruganie przez negacie)
bit.13 Blink Zalgezenie mrugania (bwtaczone, 1-zataczone)
bit.11-12 | Interact Interakcja
bit.7-10 | Speed Predkosé przesuwu
bit.2-6 ScrollType | Typ przesuwu (D-wyigczone, 1-rolowanie, 2-wjazd, pozostale-rezerwa
bit.0-1 Scroll Kierunek przesuwu (0dewo, 1-prawo, 2-gora, 3-dof)
SG0_ForColor 1 FULL Kolor Obiekiu
SG0_BackColor 1 FULL Kaolor Tia
Interakcja - Interact
Wartosc Znaczenie
00 COPY
01 OR
10 XOR
11 AND

Predkosc przesuwu — Speed
Warosé zero '0°' oznacza najszybszag predkost przesuwu.

Predkos¢ mrugania - BlinkSpeed
Waros¢ zero '0' oznacza najszybsza predkost mrugania.




3.6.2 nagtowek obiektu TXT

Nazwa pola Rozmiar | Wartosé Opis
[bajt]
OBJid 2 FULL Niepowtarzalny identyfikator nagiowka obigktu TXT w oknie
OBJSize 2 FULL Wielkost danych nagidowka liczona od parametru TXT_ID do TXT_Font (wiacznie).
OBJType 2 ObjTXTHeader |Typ dodawanego obiekiu
TXT_ID 2 FULL Ildentyfikator obiektu TXT
TXT_X 2 FULL Pozycja X w oknie
TXT_Y 2 FULL Pozycja Y w oknie
TXT_W 2 FULL Szerokosc kanwy
TXT_H 2 FULL Wysokos¢ kanwy
TXT_VIEWER 2 FULL Wysokost lub szerokost wizjera w zaleznosci od parametru ScrollType
TXT_SpecParam 4 FULL Bit Nazwa Cpis
bit 22-31 rezerwa
bit 15-21 BlinkSpead Predkost Mrugania (Jednostka 100mz)
bit 14 BlinkType Typ mrugania (0-mruganie przez znikanie, 1- mruganie przez negacje)
bit 13 Blink Zalgczenie mrugania (0-wytaczone, 1-zalaczone)
bit 11-12 Interact Interakcia
bit7-10 | Speed Predkosé przesuwu
bit 25 ScrcllType Typ przesuwu (D-wytaczone, 1-rolowanie, 2-wjazd, pozostale-rezerwa
bit 0-1 Scroll Kierunek przesuwu (D-iewo, 1-prawo, 2-gora, 3-dot)
TXT_ForColor 1 FULL Kolor Obiekiu
TXT_BackColor 1 FULL Kolor Tla
TXT_Font 2 FULL Bit Opis
bit 1315 | rezerwa
bit 9-12 FontSpace Odstep pomiedzy znakami
bit & FonfType 0 - czcionka whudowana, 1 - czcionka przestana obiekiem typu FONT
bit 0-7 Fonthbr MNumer czcionki
Interakcja - Interact
Wartosc Znaczenie
00 COPY
01 OR
10 XOR
11 AND

Predkost przesuwu — Speed
Warosé zero '0' oznacza najszybszag predkost przesuwu.

Predkos¢ mrugania - BlinkSpeed
Waros¢ zero '0' oznacza najszybsza predkost mrugania.




3.6.3 naglowek obiektu TIME

MWazwa pola Rozmiar | Wartose Opis
[bajt]
OBJid 2 FULL Niepowtarzalny identyfikator nagidwka cbiektu TIME w cknie
OBJSize 2 FULL Wielkasé danych nagldwka liczona od parametru TIME_X do TIME_BackCaolor
OB Type 2 ObjTIMEHeader | Typ dodawanego obiektu
TIME_X 2 FULL Pozycja X w oknie
TIME_Y 2 FULL Pozycja ¥ w oknie
TIME_W 2 FULL Szerokost kanwy
TIME_H 2 FULL Wysokosc kanwy
TIME_VIEWER 2 FULL Wysokost lub szerckosc wizjera w zaleznosci od parametru ScrolType
TIME_SpecParam 4 FULL Bit MNazwa Opis
bit 13-31 | rezerwa
bit. 11-12 | Interact nterakcia
bit.7-10 | Spesd Predkost praesuwy
bit.2-8 SerollType Tye przeswan ((-wyisczone, 1-rolowanie, 2-wiazd, pozostafe-razena
bit.0-1 Seroll Kierunek przesuwu (J-ewo, 1-prawo, 2-gora, 3-054)
TIME_HourMinFont 2 FULL Czeionka dla pola: godziny, minuty.
Bit Nazwa Cipis
bit 13-15 | rezerwa
bit®12 | FontSpace Odstep pomisdzy znakami
bit.8 FantType 0 czcionka whudowana, 1- czoionka przestana obiektemn typu FONT
bit -7 FontMbr Mumer czionki
TIME_SecondsFont 2 FULL Czeionka dla pola sekund.
Bit Nazwa Cipis
bit. 12-15 | rezerwa
bit®12 | FontSpace Odstep pomisdzy znakami
bit.8 FantType 0 czcionka whudowana, 1- czoionka przestana obiektemn typu FONT
bt 0-7 FentMbr Mumer czoionki
TIME_param 2 FULL Parametry specjalne ustawienia godzin.
Bit Nazwa Cipis
Bit.13-15 | rezerwa
bit2 HourW¥ith_0 | Godzina z zerem prowadzacym
bit.1 Secondld=UP | Sekundy jaka indeks gdmy
bat. 0 SecondOnCff | Zafgezone sekundy
TIME_ForColor 1 FULL Kolor Obiekiu
TIME_BackColor 1 FULL Kolor Tla
Interakcja - Interact
Wartosa Znaczenie
0o COoPY
01 OR
10 XOR
11 AND

Predkosé przesuwu — Speed
Waroét zero '0" oznacza najszybsza predkost przesuwl.




3.7 Lista obiektow

3.7.1 Obiekt - "SGO"
Nazwa pola Rozmiar | Wartosé Opis
[bajt]
OBJId 2 FULL Niepowtarzalny identyfikator obiekiu
OBJSize 2 FULL Wielkosc danych nagtowka liczona od parametru OBJWitdh do OBJData
(wigcznie).
OBJType 2 Object - SGO Typ dodawanego obiektu
OBJWitdh 2 FULL Szerokost obiektu
OBJHeight 2 FULL Wysokosc obiektu
OBJSpecParam 1 FULL Bit Opis
bit.4-7 |zarezerwowane
bit0-3 | bit.0 - wartos pierwszego bit dla kodowania itego (0 1-zapal
Bit3 |Bit2 |Bit1 | Opis
1] [1] a Kodowanie proste
1] 1] 1 Kodowanie zawite:
1] 1 0 Kodowanie kolorowe
rezerwa
OBJData Zmienny Dane obrazu
3.7.2 Obiekt - "TXT"
MNazwa pola Rozmiar |Wartosé Opis
[bajt]
OBJid 2 FULL Niepowtarzalny identyfikator obiektu
OBJSize 2 FULL Wielkost danych obiektu liczona na podstawie OBJData
OBJType 2 Object - TXT Typ dodawanego obiekiu
OBJData Zmienna Tekst

3.8 Format pola PDATA odpowiedzi w przypadku wystapienia biedu.

Mazwa pola Rozmiar w Wartosé Opis
bajtach
Session Key 4 FULL Potwierdzenie klucza sesji ktory zostat ustanowiony dla urzadzenia poprzez hosta.
ChildNBR 2 FULL llos¢ elementow ChildStatus
ChildStatus G*ChildNEBR FULL Lista identyfikatorow dodawanych elementow wraz z kodem biedu

Pole "ChildStatus' - wystepuje tylko dia obiektow dla ktdrych na etapie sprawdzanie integralnosci danych wystapit bigd.

MNazwa pola Rozmiarw | Wartosc Opis
bajtach
ParentlD 2 FULL Identyfikator rodzica
ChildID 2 FULL Identyfikator obiektu
Error 2 FULL Kod bedu




. Rozkaz Delete (CMM1="D', CMM2="E")

4.1 Format pola PDATA rozkazu.

Mazwa pola Rozmiarw | Wartos¢ Opis

bajtach
Session Key 4 FULL Klucz sesji.
ParentiD 2 FULL Miepowtarzalny identyfikator rodzica.
ChildMBR 2 FULL llo&é identyfikatordw dzieci.
ChildParam 3*ChildNBR | FULL Lista chiektow do skasowania.
Pole "ChildIFaram’

Mazwa pola Rozmiar w Wartosé Opis
bajtach
ChildID 2 FULL Identyfikator obiektu
DeleteOpticns. 1 FULL Opcje kasowania dla wszystkich usuwanych obiektow.

Opcje kasowania stron "DeleteOptions"

L.p. Mumer bitu

Znaczenie bitu

1 0 (LSB}

skasuj z pamigci

2 1 skasuj automatycznie z aktywnej stron
4 2.7 rezerwa - wsZyskie bity rowne 00

Przyklad kasowania calej zawartosci tablicy.

MNazwa pola Wartoit

Session Key Aktualny klucz sesji

ParentID 0x0000

ChildNBER 1

ChildIPara ChildiD=0x0000, DeleteOptions=0x03

4.2 Format pola PDATA odpowiedzi w przypadku wystapienia bledu.

Mazwa pola Rozmiar w Wartosc Opis.
bajtach
Session Key 4 FULL Potwierdzenie klucza sesji ktary zostal ustanowiony dla urzgdzenia poprzez hosta.
ChildNBR. 2 FuULL liots elementdw ChildStatus
ChildStatus G*ChildNBR FULL Lista identyfikatordw usuwanych elementéw wraz z statusem biedu

Pole 'ChildStatus' - wystepuje tylko dla cbiskidw dla ktdrych na etapie sprawdzanie integralnosci damych wystapil btad.

Mazwa pola Rozmiarw | Wartose Opis
bajtach
ParentlD 2 FULL |dentyfikator rodzica
ChildID 2 FuULL Identyfikator obiekiu
Emor 2 FuULL Kod bedu




5. Rozkaz Check (CMM1="C', CMM2="K")

5.1 Format pola PDATA rozkazu.

Nazwa pola Rozmiar w Wartosé Opis
bajtach
Session Key 4 FULL Klucz sesji.

5.2 Format pola PDATA odpowiedzi.

MNazwa pola Rozmiar w Wartosé Opis
bajtach
Session Key 4 FULL Potwierdzenie klucza sesji ktory zostat ustanowiony dla urzadzenia poprzez hosta.
ChildNBR 2 FULL llos¢ dzieci zawartych w rodzicu.
ChildStatus 4*ChildNER FULL Lista identyfikatorow dzieci.
Pole "ChildStatus;
Nazwa pola Rozmiarw | Wartosé Opis
bajtach
ChildiD 2 FULL Identyfikator dziecka
ChildType 2 FULL Typ dziecka

6. Rozkaz Check (CMM1="P', CMM2="l")

6.1 Format pola PDATA rozkazu.

Mazwa pola Rozmiar w Wartos¢ Opis
bajtach
Pl_id 2 FULL Identyfikator Zgdane] informacji

6.2 Lista identyfikatoréw danych "PI_id"
Nazwa pola Wartos¢ | Rozmiar w Opis
bajtach

Session Key 0x0000 4 Pobranie akitywnego klucza sesji.

CodeVer 0x0001 FULL Pobranie kodu programu.

FreeMem 0x0002 4 Pobranie stanu sterty.

Resolution 4 Pobranie rozdzielczosci tablicy.
Bajt 0-1 wysokost

0x0003 Bajt 2-3 szerokosé

Power Status 2 Pobranie statusu zasilaczy.
Kod bledu zgtaszany przez modut zasilaczy.
Bity:

15 [14]13 |12 1nfofe [8]7 J6 [5 [4 [3 ]2 1 Jo
Rezerwa Numer | Numer zasilacza | Kod bledu
strony
Bit 12 — numer sfrony, dla tablic dwustronnych rozroznienie z ktorego zasilacza i ktoej
strony otrzymujemy bigd.
Bity 11-8 — numer zasilacza
Kod biedu:
0x00 — bez bledu
0x01 — bledny numer kanatu 12C
0x02 — zbyt wysokie napiecie zasilacza wytaczonego
0x03 — zbyt niskie napiecie zasilacza zalaczonego
0x04 — zbyt wysokie napiecie zasilacza zalaczonego
0x08 — blad komunikacji 12C
0x0004 Jezeli awarii uleghy wiecej niz jeden zasilacz kod bledu zglaszany jest dla zasilacza

ktory uszkodzit sie jako pierwszy.




Nazwa pola Wartosé | Rozmiar w Opis
hajtach
Fan Status 0x0005 3 Pobranie statusu wentylatorow.
Baijt [0] - temperatura w kodzie U2
Baijt [1] - aktualna predkosé wentylatorow
Mozliwe wartogci:
0x00 = STOP
0x01 = SPEED
0x02 = SPEED2
0x03 = SPEED3
0x04 = SPEED4
0x05 = PREBLOW
Baijt [2] - status wentylatordw (Bit 7-6 Fan4, Bit 5-4 Fan3, Bit 3-2 Fan2, Bit 1-0 Fan1)
Mozliwe wartosci:
0x00 = NOT USE
Ox01 = FAN OK
0x03 = FAN FAULT
Temperature 0x0006 zZmienny | Temperatura z czujnika umieszczonego na plyice procesorowsj.
APNname 0x0007 zmienny |Nazwa APN.
IP1:Port 0x0008 zmienny | IP serwera oraz port do kidrego podiacza sie tablica, np. 192.168.1.1:8888
IP2:Port 0x0009 Zmienmny IP serwera oraz port do ktérego podigcza sie tablica, np. 192.168.1.2:8888
OneledCurrent 0x000A 4 Prad $wiecenia pojedynczej diody, wartos$¢ podana w [uA].
PageNumber 0x000B 1 llosc stron tablicy, dia tablicy jednostronne] podajemy wartosc 1 a dla dwustronnej 2.
SupplyOnParam zmienny |Parametry zasilacza zatgczonego z EEPROM.
Wartqéé typu siring, zakres napiec¢ podany w [mW], oznaczajacy przedzial od
wartosci Min do Max napiecia zasilacza zatgczonego podczas testu.
0OxD00C Przykiad: Min:824mV, Max:3918mV
SupplyOffParam zmienny |Parameiry zasilacza wylgczonego z EEPROM.
Wartos¢ typu string, napiecie podane w [mW], oznaczajgce maksymalne napiecie
zasilacza wylaczonego podczas festu.
0xD00D Przykiad: Max: 1649mV
6.3 Format pola PDATA odpowiedzi.
Nazwa pola Rozmiar w Warto$é Opis
bajtach
Pl_id 2 FULL Identyfikator Zgdane] informacji.
Pl_data Zmienny FULL Dane Zadanej informacji.

6.3.1 Format danych parametru LastPowerOff.

Nazwa pola | Rozmiar w bajtach Mazwa
Year 2 Rok
Month 1 Miesiac
Day 1 Dzien

Nazwa pola | Rozmiar w bajtach Nazwa
Hour 1 Godzina
Minute 1 Minuta
Second 1 Sekunda




7. Rozkaz Check (CMM1="T", CMM2="U")

Format pola PDATA rozkazu.

Nazwa pola Rozmiar w Wartos¢ | Opis
bajtach

baYear 2 FULL Rok

bMonth 1 1.12 Miesigc

bDay 1 1..31 Dzien (zakres liczbowy pola bDay zaleZy od pola bMonth)

bHour 1 0.23 Godzina

bMinute 1 0.59 Minuta
bSecond 1 0.59 Sekunda
bSeci00 1 0.9%9 Setne czesci sekundy.

Pole PDATA nie istnieje w ramce odpowiedzi "TU".




