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Przedmiar robét
Nr | Kod pozycji Opis robét, wyliczenie ilosci robot Jm llos¢ Mno
Z.
Krot
Kosztorys Przebudowa drogi gminnej nr 560907K w Grajowie
1 Element Roboty przygotowawcze
1.1 |KNNR 1/111/2  |Wytyczenie trasy robot w terenie pagérkowatym .
yliCzenie oS FOD Ot e
Odstronygm. Gdow 070 1,070000
RAZEM 1,070000 km 1,070
1.2 |KNNR 6/1301/6 |Scinanie poboczy drogi wykonywane mechanicznie z odwozem urobku, grubosé scinania
e OO e
Y lCzZenie IO FOD Ot e
Od strony gm. Gdow 1070*0,50*2 1 070,000000
'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' RAZEM: 1 070,000000|m2 1070,0
2 Element Podbudowa
2.1 |KNNR6/1005/6 |Oczyszczenie nawierzchni drogowych, mechanicznie, nawierzchnia zbitumu
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" | 5564,000000
RAZEM:. 5 564,000000|m2 5 564,0
2.2 |[KNNR 6/1005/7 |Skropienie nawierzchni asfatem
Odstronygm.Gdéew  o70*510 T 5457,000000
RAZEM:. 5 457,000000|m2 5457,0
2.3 |KNNR 6/108/2 |Wyréwnanie istniejgcej podbudowy mieszankg mineralno-bitumiczna, mieszanka asfaltowa AC 16W
@) dla KR3, wbudowanie mechaniczne w ilosci srednio 75kg/m2, grysowo-zwirowa.
yliCzenie oS FOD Ot e
Odstronygm.Gdow  H070°65,10°0075 | 409,275000
RAZEM:: 409,275000 |t 409,28
3 Element Nawierzchnia
3.1 |KNNR 6/308/1 |Nawierzchnie z mieszanek mineralno-bitumicznych (warstwa wigzgca), mieszanka asfaltowa Ac16W
(2) analogia dla KRS, grubos¢ po zageszczeniu 4'cm, masa grysowa, wraz ze skropieniem asfaltem.
Odstronygm.Gdéew  Ho70*510 T 5457,000000
RAZEM:. 5 457,000000|m2 5457,0
3.2 |KNNR 6/309/2 |Nawierzchnie z mieszanek mineralno-bitumicznych (warstwa $cieralna), mieszanka asfaltowa AC11S
(2) analogia dla KR3, grubos¢ po zageszczeniu 4'cm, masa grysowa wraz ze skropieniem safaltem.
fow Horo50 T 5350,000000
RAZEM:: 5 350,000000|m2 5 350,0
4 |Element Roboty wykornczeniowe
4.1 |KNNR 6/107/2 |Wyrownanie istniejacej podbudowy (zageszczenie mechaniczne), ttuczniem sortowanym, warstwa po
%?99?.2.9%?.’.‘.'9. ponad 10°cm -wyprofilowanie zjazdow.
L 26,000000
RAZEM:: 26,000000|m3 26,0
4.2 |KNNR 6/309/2 |Nawierzchnie z mieszanek mineralno-bitumicznych (warstwa $cieralna), mieszanka asfaltowa,
) grubos¢ po zaggszczeniu 5'cm, masa grysowa, samochod do 5t nawierzchnia zjazdow.
Wyliczenie iloscirobot:
Przejazdy przez pobocza, Skrzyzowania 126*5*050 S 65,000000
RAZEM 65,000000|m2 65,0
43
Od strony gm. Gdéw - utwardzanie 11070*2*0,50-26*5*0,50
poboczy : 1 005,000000
RAZEM:. 1 005,000000|m2 1005,0
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